
modula-2 t 

pc tools 
mumath 


art Studid/spektrum 
geos 1.3/komodor 


bibHoteka programa 


turbo loto 

bajtovi 
licne prirode 


ventura 


m 


i 



XCHOX 

VeHWKA 

PUBUSHeH 









IIONALNA 


COMMUNAL 


Kontiguracija koja se sastojl od 
raCunala tipa AT i dva odnosno 
^tiri terminala. 

— Obrada podataka obavlja se na 
principj terminalske mreze te je vrio 
pogodan za obavljanje 
'Iff^OOvodstvenih, radunovodstvenih 
i poslovodniti funkcija. 

Uz hardware PEL nudi i programsku 
podr£ku. te koinpletan inzenjering. 

Za sve Informacije obratite se na 
PEL Varazdin, tel, 042/51-333, PEL 
Beograd. 011/135-972 ill PEL Zagreb 
041/524-055, 


konfiguracija; 


— 6tampace VIL, A3 

najjeftinije mreze 
Bosebno isticemo novost 
trzIStu; 


A4 

I trzistu 
a nasem 



racunaH40 


iiiepii za poputarlzacllu Informatlki 

YUPSSN^03"52!7871***'” 
fzdai« BIGZ 

|ul 1986. cena 1500 dinara 


lida]a 

BeogradflkI IzdavaCko-grafifk) 
zavod 

11000 Baograd 
Bulevar vojvode Mliiia 17 
Oanaralnl diraklor 
DobroBsv Petrovid 
Zamanik ganaralnog dlrakwa 
Aniun Mardd 

Qlavni I odgovorni uradnik 
daaoplaa ..Oalakalja" 

Stanko Stojlljkovld 

Jovan PagaaaK 

SIniina radakclja 

2arKo Barberakl. Voja Gaild. 

Slobodan Perovid. Oejan 

RIatanovid, 

Jovan Skuljan, prof, dr Duian 
Slavld. 

Nevenka Spalevid. Zoran Zlvotid. 
Andelko Zgorelec 


Sakratar radakcl]a 
Zorka SImovId 

TahnldM uradnik 

Oudan Mljaiovid 

■>o<nodnlk lalinidkog uradnika 

Mifko Popov 

MarkaUng 

Serglja MerSer<ko 

Slaini aaradnici 
Neda Alekald. Slobodanka Aat. 
Zarko Barberakl, Viktor Cerovskl. 
Zoran Cvijatid. NInoslav Oabrid, 
Voja Gadid. 2al;ko Jurld. Blailmir 
MIda, Zoran Obradovid. Slobodan 
Parovid. Miodrag Potkonjak. 
Alakaandar Radovanovld, Dejan 
RIsianovId. Jelena Rupnik, Dudko 
Savld, Oudan Slavld. Jovan 
Skuljan. Mavanka Spalevid. Vlada 
Stojlljkovld. Sada Svitllca. Milan 
Tadid. Zarko Vukoaavljavld, 
Andalko Zgorelec. Zoran Zlvotid. 



Mlllvoja Vukovid 


Adraaa radakelja 

11000 Beograd. Bulevar vojvode 

MIdIda 17/111 


Talafeni 

650-161 (eakretarijat) 
653-748 (redakclja) 

650- 528 (prodaja) 

651- 793 (propaganda) 

Rukoptal aa na vradaju 


BeogradekI Izdavadko-gratidki 

11000 Beograd 
Bulevar voivode Mliida 17 


Prelplata 

Jugoalavija 

Za jednu godinu — 18.000 - 
Za deal meseci — 9.000 - 
Na diro radun; RO BIGZ 60802- 
-603-23264 

Inoelranatvo 

Za Inoelranatvo: 2SUS0. 41 DDM. 
16Letg. 34CHF, 147SeK, 13GBP. 
141 FRF, 292ATS III 36.000 din. 

Na iiro radun: RO BIGZ 60811- 
-820-18101-820701-999-03377 
Na oenovu mldljenja RepuDIIdkog 
aekretarijala za kulturu bro) 413- 
-77/72-03 I ..Slutbenog glasnike " 
broj 26/72. ovo izdanje 
oslobodeno je poreza na promat 



Sadrzaj 

4/Sta ima novo 
9/Komercijalni 
softver/Microsottovi 
novitetl 

Brie, boife, ta£n1Je 
10/Sajam programske 
opreme 

Programeri uz more 
po IngloSki govore 
12/Komercijalnl 

softver/WordPerfect 

5.0 

Ciata petica 
13/Mladi talenti 
Griom u ]agode 
bajtove 

Programeri godine 
Ra£unaratvo III 
pomodarstvo 
1 7/M I kroprocesori 
Mo] procesor, moj 
$emplon 
21/Komercijalnl 

softver/PC TOOLS 
DELUXE 

DOS za goapodu 

24/Komercijalni 
softver/MuMATH 
Vollm matematiku 
26/Komercijalnl 
softver/CED 
Dragul] u kruni 
27/Programski 
jezici/modula-2 


KralJIca 

programakih ]ezlka 
30/Za9tita softvera 
Dubovi I demoni 
33/Algoritmi 

Specljalne Hate 
37/Umetak 

Xerox Ventura 
Publlaber 

49/Klub programera 
51 /Help 

53/6aJtovi Mine prirode 
54/Dejanove pitalice 
56/Tehnike 

programiranja/lntelige- 
ntno pretraZivanje 
Ko pronade dobl6e 
58/Biblioteka 

programa/spektrum 
Turbo loto 
60/Biblioteka 

programa/spektrum 
Buba aa bubom 
izbija 

62/Blblioteka 

programa/IBM PC 
Elektronaki podaetnik 
64/Softverski podsetnik 
Art Studlo/spektrum 
GEO S 1.3/komodor 
66/Mali oglasi 
68/Operatlvnl 
sistemi/VMS 
Vrio modan alatem 
70/Akcije 

lapravijad za 
73/Razbaru5eni sprajtovi 





• STA IMA 

nestaje I tako stva/aprostorzanovellgurlc*. 



Svet| 


Amiga je bolesna 

U Telrlau aa krije ..kockaaU virus ", a u 
amigl dalako opaartii! virua Mini Byta Ban- 
dit, data napoznaiog hakera koji Jezavlo u 
crno mnoga britanaka aanrlaara popularnog 
Commodora-ovog raiunara. Byta Bandit aa 
krlJe u boot aaktoru avake diakaia I pradaia- 
vIJa naku vratu temptraha bomba — poala 
sludalno Izabranog vramanakog Intarvala. 
akran blva obriaan a allina audblna zadaal / 
komplatan radnl proaior (work bancH), Na 
treba nl pomanuti da aa virus nakontrollaa- 
no umnoiava. praplaujuil aamog saba na 
avaku diakatu koju naarednl vlaanlk amtga 
tormaiira III dak upotrabl. Virus je oiito 
veoma zlonamaran — dok au ranljl virual 
lapIsIvBll naSto popui Somatblng wondarfu! 
has happanad to your Amiga I tako, obava- 
Stavajuil vlaanlka radunara o avojoj priaut- 
noatl Izmamlll mnoga oamaha, Byta Barvdit 
deluja prikrivano / almulira pokvaran radu- 
nar koj! traba poalall u aarvlani centar. / 
upravo aa to dogadai 

Oava Parkinson, programar /Irma Ariad- 
na Seftwara, lapitao Ja kod koj! dinl Byta 
Bandit virus / uatanovio da Je naplaan 
veoma aljkavo, da aa vallkl aagmanil napo- 
trabno ponavijaju ! da Ja program manja 
opaaan nago Sto Ja njegov autor ieiao. Dejv 
aa pita „zaito aa nako toUko trudia da bl 
avatu pokazao kollko Je loi programar"! 

Pra nago dto zapednata ladanja, traba 
da utvrdita da H Ja vaSa ljubimica uopita 
bolaane. KorlatadI naki disk aektor editor 
(npr. Smandlak) lapitajta nultl aaktor na 
nultoj trad I to aa nulta strana diakata. 
UkoUko ugladata tekat Virus By Byta Ban- 
dit, moradeta ponovo da INSTALL-Irata 
oparativni alatam na tu diakatu; obratita 
aamo painju da l master diakata nlje Inflch 
rana. INSTALL traba prlmanlti / na sva 
ostale diakata, pramda nak! komardjalnl 



4 raiunarl 40 • jul 1966. 


programi na ovaj nadin mogu da budu 
uniSlenl. 

Opita pravantiva protiv viruaa zabtava 
da poala rada sa bllo kojom diakatom Iz 
aumnjivog Izvora IskIJudIta I ukijudite radu- 
nar I tako obrlSeta sva tragova koJ! au 
eventuaino oatali u memorIJI 

S ve t 

Ser Klajv u Americi 

Poala brojnlh I (kada uzmemo u obzlr o 
kome ss rad!) odeklvanlh problama, Z-6B 
Je aw uapaSnIJI na irilStu: nedavno je 
promovlsan novi paket za vazu ZSB — 
IBM PC koJI obazbeduje vlasnicima parse- 
nalnlh radunara da prenose podatke kori- 
aladl aamo Jednu taaiaturu (do sada ste 
morall nalzmenldno kucatl na oba raduna- 
ra} Ser Klajvu SInkleru. maduiim, davo I 
MJe ne da mira — zaboravIvSI da Je 
pokuiaj prodora na ameridko triUta unIStIo 
kako njaga tako I njegovog vellkog konku- 
renta zvanog Acorn. SinkJer Je upravo za- 
podeo medijaku o/anzivu u okviru koja tvrdi 
da de tokom 1986. godine u Americi prodati 
prako 100,000 Z—iS. Poiel/mo mu aradul 



Tetris osvaja 

Kada amo u ..Rafiunarlma 37" pradatavtH 
Tetris, prvu 8av]etaku kompjutersku igru 
koja se prodaje na Zapadu. nismo nl sanjall 
kolIKu to ona buku di£l u ..gornjem domu" 
lugoatoverukih kompjutarsklh 8truCn)aka. 
Tetris je u meduvremenu stigao I osvojio 
fakultete. Institute, razvojrta laboratorlje ■ , . 

Opisan na paplru. Tetris nlje nllta po- 
aebno — sa vrha ekrana p^sju figure 
sastavijene od totiri kvadrata (Setote II se 
pentotnlna oplsanog u Klarkovoj ..Matici 
Zemljl"? Od pet kvadrata mo2e da se 
sastavi 12 figurica, dok od totiri kvadrata 
moto da se sastavi samo njlh pet; Tetris 
Ima r>eito vlto razlidltlh obllka jer (igurice 
mogu da se prevrdu samo u ravni a ne I u 
prostoru). Treba ih hitro pomeratl I zaokre- 
(Btl I tako ..gradin'’ homogenu plo£u u dnu 
ekrana; elm neki red bude popunjen. ort 


Ukoliko, medutim, redova ne popunjavate 
homogeno, ..cigle" to se nagomilaveti I. 
kada stlgnu do vrha ekrana, oznaeitl kraj 

Qrafika nlje naroCita {Igrs je kompatlbil- 
r^a kako sa EGA tako I sa Herkulas kartl- 
com), animaeija je ..skokovlta", zvuk nika- 
kav all je I pored svega toga Tetris veoma 
zarazna Igra. Izgieda da se u njoj kriju 
poelednji tragovi Rubikovog ..kockMtog vl- 


Istorija raCunarstva^^^^^^^HH 

Za stara, dobra vremena 

OpIeuJudI unutrainjoat ..amstradovog" 
tekat proceaara PCW8S12. novinar dasopl- 
sa Pereonel Computing Weekly konstato- 
vao je da se slldna maSIna (proceaor 8060, 
64 K BAM-a. dva disk Jedinice, monitor / 
Stamped) pra svega deaet godina prodavala 
za prako 5,000 funtl. A ml dodajemo — 
5.000 funti Je tada vredelo petnaeatak starih 
mlllona. Eh, to au blla vremena . . . 



Zenitov portabi 


Zenith (ameridkl tele/on (800)842—9000) 
je Izgradh Izvanrednu reputaeiju na polju 
proizvodnje prenosivlh radunara. Novi Tur- 
boPort 398 Je JoS Jedna patvrda ovakve 
tvrdnje — rad! as o Izvanredno dizajnira- 
nom 32-bltnom radunaru zasnovanom na 


mlkroprocesoru 803^ (12 MHz) koj! Je 



468 





i§TA IMA NOVOi 



Raiunari 


Zvuii naverovatno ali ja moguia — 
„amiga 1000" (ovaj broj ja naknadno Oode- 
tjan prvobitnoj „amigi" kada su sa poJavHi 
modad SCO i 2000) sa tranutno prodaja za 
svaga 300 tunll, pri iemu ]e u ovu canu 
uraiunat i VAT. Radi sa, istini za vo/ju. o 
modalu sa256K RAM-a (daijih 256 K koSta 
SO fund), a/I sa na disku i ostaJim kompo- 
nantama sisiema nija posebno Stadalo. Bri- 
tanskl ta/eton firma Cavand/ah Commoda- 


ProSirenjal 


/ na laaju red upozorenja — 
..amigi 1000", na rade svi pn 
..amigu 500" / .,amigu2000". Sto, 
jadan od razioga za ovoUki pad 




Ako vas treperenje slike koje sa javija 
u h!^ raao/uthn modovima na ..amigi" 
narvira. obratita sa firm! Ulefoway (britan- 
ski talafon 1-541-5466) i nabevite Flicker- 
Fixer koji 6a obazbediti mirnu grafiku rezo- 
lucija 600'600. UradaJ koji 6a oduditi vaSu 
..amigu" od namigivanja koSta ..samo" 345 

Nismo mogii a da sa rta satimo sildnog 
Radio Shackovog bisara — kupita Lavai 2 
bajzik za TRS-—60 i na kasati dabijata 
maSinaki programdid koji uvak treba udila- 
vati kako bi tastatura radiia normalnol 


D2epni ra6unari| 

Nove Pakardove generacije 

Hawiatt-Packard ja podatkom ova godi- 
rta ianairao novu ganaraciju diapnih radu- 
rtara diji su glavni pradstavnici HP — 28S 
(radunar koji raduna simbolidki. raSava jed- 
nadine, radi sa menijima i tome slldno) i 


Prosirenia^^H 

Skromni mi§ 


Novi LogUach-ov (amandki taiefon 
(415)785-6500) miS se rek/amira kao vaoma 
skroman — zahtava tridaaetak posio pro- 
stora na radnom stotu manje od svih prat- 
hodnih varzijal Tajne ja u vlioj razoiuciji: 
praciznoat pozicioniranja obidnog miSa ja 
200 tadaka po indu. dok novi HIRBS MOV- 
SB nudi razoiuciju od 320 tadaka po indu. 
Na njamu su. jasno, i tri tradicionalna taste- 
ra. a tradicionalna ja i cana — 150 dolara. 


VME grafidka kartica 

U posiadnja vreme ijudi sw dadda grade 
radunare zasnovane na VME busu — pro- 
jekti za samogradnju su tokom 1987. godi- 
ne objavijeni u raznim kompjuterakim daso- 
pisima. Svakom ovakvom redunaru ja. na- 
ravno. potrebna I dobra grafidka kartica. pa 
je obrad^ja firmi Burial Syaiama (britan- 
skl taiefon (6SS)31-074) moida dobra ideja. 
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dopunjen RAM-om od 2 megabajta, 10,5 
indnim CGA kompatibilnim LCD ekranom, 
kvaiitetnom tastaiurom, hard diskom od 40 
megabajta, disk jedinicom od 5.25 Inda i 
baterijama koje obezbeduju dvadesetak da- 
sova neprekidnog rada; ako je potreban 
duii rad, treba pritisnuli jedan od lastera i 
smanjiti radnu frekvenciju na 6 MHz. 

Posebno su zanimijivi brzinski tastovi — 
/ po/erf niska frekvancije i nadostatku arit- 
matidkog koprocesora, TurboPort 386 je 
izvrdavao razne programe za 86 — 99 posto 
vramena koje je trebaio naoko daiako mod- 
nijem IBm PS/2 80 koji je bio dopunjen 
eritmatidkim koprocesorom. 

Zanimijive su, naravno, I cane. Sam 
radunar koSta 7600 doiara. interni modem 
$300. akstarna disk jedinica od 5.25 inda 
$400, aritmatidki koprocesor 80367 
$ 1200 .. . 


HP — 198 koji je priiagoden posiovnim iju- 
dlma. Nl jedan od ovih kalkulatora nema 
nikakvu ^X)ljnu mamoriju, aii je obezbede- 
na baiidna komunikacija sa infracrvenim 
HP—62240A Stampadam. Prvi radunar ko- 
Sta 235 doiara a drugi 175 — izgieda da sa 
od sirotih naudnika odekuja da imaju viSe 
para nego posiovni ijudi! 

Da. da, znamoda jeoovim ..koladidima" 
pisano u ..Radunarima 37", ali jednostavno 
nismo mogii da odolimo — ako je neSto 
vest za majski bajt, zaSto na bi biio i za 
juiske ..Radunare". A i slika je privladna . . . 


Mikroprocesoril 


Transpjuteri dolaze 


O Inmosovom RiSC procasoru zvanom 
transpjutar sa mnogo prida, aii sa sa radi 
polako prelazi I na data. Fast 9 kartica firma 
Qulntak Ltd (britanski taiefon (272)628- 196) 
obezbaduje prikijudanje devet transpjutar- 
skih (T414) modula na standardan PC Hi AT 
— tvrdi se da ovakav hibrid dostiia brzinu 
od 13.5 MEGA FLOPS-a (miiiona operacija 
sa racionalnim brojevima u sekundi). Korn- 
platna kartica zajedno sa svim transpjuteri- 
ma i 9 megabajta RAM-a koSla oko 10,000 

Sto se samog inmoaa tide, u prodaju su 
puStana transkpjuterske kartica sa mikro- 
procesorom i RAM-om koje sa prikijuduju 
na standardna ekspanzione PC, A T. VAX Hi 
VME kompatibiina pioda. Zavisno od RAM- 
-a, raznih karaktaristika isoftvera, ovekarti- 
ca koStaju 300— 4300 funti inmosov britan- 
aki taiefon je (454)616-616. 


Prijateijica 
koja (ne) namiguje 


„Amiga“ za 300 funti 


Za 4SOO tunti dobijate izvanrednu grafiSku 
karticu zasnovanu ne 32-ttitnom mlkropro- 
cesoru MC 68020 (25 MHz) / arltmetiikom 
Improceaoru 66881 koja je opremljena 
RAM-om od 2 Hi 4 megabajta i dodatnim 
baterijski podrianim CMOS RAM-om od 64 
K. Prvi testovi su pokazati da su perlorman- 
se kartice prvokiesne Sto se. kada pogieda- 
mo spisak komponanil, mogio i oiekivaiH 



Digitalizovani paket 

JoS naSto za ijubitaije ..paket eranima- 
na“: image Phone System firme StarSigna! 
(ameriSki teiefon (408)294-9604) obuhvata 
IBM PC AT kompatibiian raiunar, 
RGB/NTSC monitor, hard disk od 40 mega- 
ba/la, VGA kompatibiinu karticu. modem i. 
naravno, video kameru sa kvalitetnim digi- 
tajzerom. Sus to za 13.0000 doiara all je 
viasnicima AT-a obezbedena i nabavka ka- 
mere i potrebnih kartica za 2000 doiara. 



Svet 


Izmedu „meka“ i „vaksa“ 

Ugovor o dugoroCnoi saradnji firmi 
..epi" I DEC je, uz sva povoljria reagovanja, 
Izazvao i strah starih kupaca — korlsnicima 
kojima su potrebne mreie i minirabuneri 
nudi se mnogo novih stvarl, ali $ta je sa 
..siromaSkom" kome je potreDan personal- 
ni rabunar? Tvrdedi da nema razloga za 
strah, Apple-ov direktor D2on Skull (John 
Sculley) je Izjavio da je „Apple proile 
godine promoviSBO dva personalru t u 
prmcipu jednokorlsniCka radunara .,mek'' I 
,.mek 2 ") i da 6e ove godine piti usmeren 
na viSekorisniCke marine. To, medutim, 
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samo znail da se u toku ove godine na 
polju persorulnlh radunara r>e mo2e redi 
nl$ta novo — dim to tehnologija omogudl, 
Apple de se vratitl radunarlma za Jedr^ 
korlsnika". Najavljenl povratak verovatno 
treba odekivatl tokom 1969. 


Svet 

Problemi sa memorijom 

Pre tri meseca obavestlli smo vas o 
Spektrum klonu britanske firme Miles Gor- 
don Technology koji je, 2estoko proSiren, 
trebalo da koSta manje od 100 funti. Radu- 
nar se joi nije pojevio na trildtu, ali se ved 
dulo da Je cena od 100 funti neodrilva — 
RAM dipovi su toliko poskupell da de 
radunar dlje Je radno Ime SAM kodtatl 150 
funti. 

Memorlje mude I Atari — kako bl kom- 
penzovao neophodno povedanje cene za 
too funti. Tremlel je odiudio da uz svaki ST 
radunar pokl^ja 15 disketa sa Igrama. Ova 
de se komblnacija zvati , .atari 520$TFM" ■ 
sadriatl Readware. Slapfighl. Arkanoid, In- 
ternational Karate, Marble Madness I 
mnoge druge popularne programs. 

Svet 

U potrazi za „masterom“ 

lako je SBC „arhimed " ved podu2e na 
trilStu, najpopularniji radunar u britanskim 
Skolama je I dalje ..master 126". Od Acorna 
se staino zahteva da poveda prolzvodnju, 
pa de samo u toku maja I juna bitl prodato 
preko 40,000 naslednika BBC B. Terry 
Shurwood, jedan od novih Acornovlh dlrek- 
tora, ka 2 e da dkoie 2ete „dugove^n i 
pouzdan radunar kojI de biti vertltolno kom- 
patibiian sa svojim prsthodnicima I svojim 
naslednicima. A 'master 128’ Je upravo to". 

Posebno zanlmanje I dalje Izaziva 80186 
koprocesor sa 512 K RAM-a koji , .master 
128" (I, uz Watfordov KoPro adapter, BBC 
B) dim IBM PC kompatibilnim. Novijl proce- 
sor je udinio da BBC/PC komblnacija buds 
znacajno bria od standardnog XT-a, ali 
kompatlbllnost Ipak niJe garantovana (beo- 
gradska Iskustva govore da dobar deo 
bitnih programs (dBASE III Plus, Lotus. Chi 
Writer, Turbo Pascal 4.0, Quick Basic 
4.0. . .) savrSeno funkcioniSu). Glavna ma- 
ns koprocesora je Sto mu se memorija ne 
moie prodlriti na sve potrebnijih 640 K. 


Periferijska oprema 

Ploter iz snova 

CalCompovi ploteri su ved uSIi u legen- 
du. kojoj se ovoga puta sa mnogo prava 
pridruiuje i model 1023 — za 4895 doiara 
dobijate uredaj zasrK/van na mikroproceso- 
ru MC 68000 koji obezbeduje crtanje na 
papirima svih tormata od A do D. Brzina 
povladenja Hnije je 6itavih 30 inda u sekun- 
du. dok je garantovana preciznost 0.0006 
inda: najtanja Unija koja moie da se povude 
uz pomod apecijalnih para Ufa je od 0.005 
inda. U cenu su uradunati brojni drajveri za 
razne PC. ..mek 2" I ..mikrovaks pro- 

Ameridki telelon firme CalComp je 
(714)821-2142. a ovoga puta dajemo i adre- 
su: 2411 West La Palma Ave. Anaheim. CA 



64 megabajta na tract 

Ovej lepo dizajnirani strimer za ..mek 
SB" i ..mek 2" obezbeduje prenos 40 
odnosno 60 megabajta podataka na speci- 
jaine kasete. Da bi stvar bila joS lepSa. 
softver uradunat u cenu od 1595 (1395) 
doiara obezbeduje i uditavanje traka snl- 
mljenih na PC i PS/2 radunarlma, ilb znadi 



da je Bz Tape potencijaino najpagodniji 
medij za prenoSenje vede koHdine podataka 
na relaciji PC — ..mek". Relatlvno velika 
brzina prenosa podataka (500,000 bauds) 
postignuta je ugiavnom ubrzavanjem trake 
koja se u svakom sekundu pomeri za 
Sezdesetak centimetara. 

Ameridki teiefon proizvodada (Irwin 
Magnetics) je (313)996-3300. (D.R.) 

Masovna memorija 

Deset megabajta na disku 

U naSoj seriji obaveStenja o disk jedini- 
cama koje po kapacitetima dostiiu hard 
diskove nedemo vas viSe slat! u Japan — 
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C-64 I ,,amiga'‘ 


bntanska firma Appropriate Storage (tele- 
ton 1-336-220S) prodaje disk jedinicu od 10 
rmgabajta! 

Kapaciteti hard diskova so, dakle, do- 
atignuti all i njihove cene — drajv koSta 6S0 


Atarijevi CD ROM-ovi 

CD ROM-ovi odavno nisu privilegija via- 
snika vedih kompjuterakih sistema — posle 
PC-ja u ..porodico" se ukIJuSuJa I AtarIJeva 
aari/a ST, diji Laser vision CD adapter (400 
font!) obezbeduje pristup laserskim diskovi- 
ma kapacileta 500 — lOCX) megabajta 



Megaherc po megaherc . . . 

Intel 80366 je stigao do impozantna 
32 MHz — supermikrorafiunar AMT 366/32 
firme Applied Microsystems Ltd (britanaki 
telefon 1-450-3222). osim ovakve brzine, 
krase I dva megabajta RAU-a, 32-bitni, 
16-bitni I 8-bitni skspanzioni slotovi, 
EGA/CGA/Herkules kompatibilna grafika i 
cena od 4000 funtl. 


ProSirenja 

Od PC-ja do AT-a 

Ako vam je brzina (t|. sporost) vaSeg 
PC-ja dosadila a nemate nameru da Investl- 
rate u kompletan AT. mo2da 6e vas intere- 
sovati GW-266T kartica firme China Com- 
puter Dev. (honkoniki telefon 5-807-3323). 
Za svega 350 dolara dobljate mikroproce- 
sor 60286 koji radi na 10 MHz, 8 kilobajta 
kei memorlje ' sve neophodne kablove koji 
6e vaS PC pretvorltl u neku vrstu AT-a. 
Vredi, naravno, redi da Je kupovina ,.di- 
vljeg" proilrenja, kao 8to Je pomenuto, 
prilidno rizidna rabota — mote da bude 
dobra investicija, all I badenlh 350 dolara! 


ZahvalJujudI firmi Precision Software 
(britanski telefon 1-330-2069), vlasnici 
..amige 500" mogu da korlste disk jedinica 
za C-64; treba samo izdvojiti pedesetak 
funti za Access-64 I diskovi 1541 i 1571 de 
stedi novu prijateljicu. 

Mkada kraja Iznenadenjima — ko bi Jo$ 
pomlsllo da de neko poieleti da povete 
poslovidno spor disk sa poslovidno brzim 
kompjuterom! 


Kontrolerski C kompajler 

lako mnogi tvrde da su osmobitni proce- 
sorl poput Z-80 III 8065 sasvim dovoijnl za 
kontrolerske primene, bardversko- 
•softverskl apetiti kortstruktora veoma brzo 
rastu; kontrolerl su sve dedde zasnovani na 
6086. 80286, pa dak I 80366. Obzirom de se 
softver koJI pokrede ovakve uredaje obidno 
nalazi u ROM-u, potrabne su specljalne 
razvojrte alatke u koje svakako spada I novl 
Intelov IC-86 4.0 kompajler. 

iC-86 Je. Sto se I Iz imerta mote zakijudl- 
tl. kros kompajler za C koji se Izvrdava na 
nekoj MS DOS madini i proizvodi kod koji 
de se IzvrSavatl na kontroleru koji Je zasno- 
van na nekom od mikroprocesora Iz famillje 
80 x 66/66. Prevedenl program se, dakle. ni 
u kom smislu ne oslanja na MS DOS I 
precizno odvaja zonu programs od zone 
promenijivlh podrtavajudi, tako jednostav- 
nu podelu adresnog prostora na (potenci- 
jalno vellkl) ROM I (potencljaino mall) RAM. 
Od cene boll glava — 7000 Mi 15000 dolara. 
zavisno od verzije. Kod pirata Je verovatno 
za 7 — 15 hiljada dolara jeitinlje, all najpre 
treba da se nade neki pirat dija firma nede 
modi da tivl bez ovog programal 


Operativni sistem 
za 8031/8051 

I pored svih 32-bltnlh kontrolera, mnogi 
I daije smatraju da Im Je osmobitni proce- 
sor sasvim dovoljan. Za ljubitelje Intelovlh 
specljalizovanih mikroprocesora 6031 I 
8051 Enea Data AB prodaje operativni si- 
stem 0S51 specijaino prilagoden real time 
apMkacijama. Podrazumeva se da je korid- 
deni razvojnl sistem neki IBM PC Hi AT 
kompatibllan radunar ill Intelova ..de- 

Svedski telefon prolzvodada je 46-8- 
-7567220. a cena 29.700 kruna. 


Sa PC-ja na zid 

Organizatorl raznib demonstracija koje 
su zasnovarte na PC radunarlma su konad- 
no dodli na svoje — Sharpov QA-50 obe- 
zbeduje projektovanje kompletnog sadrtaja 
ekrat^a na platrw, uz maksimaino oduvanje 
kvallteta CGA, EGA ill VGA krelrane alike. 
Ukoiiko se radi o tehnidkim crtetima, obe- 
zbedeno Je I prlkazivanje boja u vidu razlldi- 
tlh senkl. Cene Je 1400 dolara. a Sharpov 
japartski telefon 6-621-12^1. 


Mreza na brzaka 

Povedvan^ PC-ja u lokalne mreiejesve 
modernije all rye uvek i sve Jednostavnije — 
pokazuje se da izbor raznih kartica i kablo- 
va moie de donese mnoge glavobolje. 
Firma InterConilrtenral Microsystems 
(ameridki telefon (714)630-3714) tvrdi da 
ima recept — QuickLink-IV je kompletan 
set kartica zasnovanlh na NEC-ovom ml- 
kroprocesoru V40 koje sadrie i po 766 K 
RAM-a. Cena od 2300 dolara za hardver 
koji obezbeduje rad mreie koja se sastoji 
od ietirl PC-ja je prilidno visoka all — kaiu 
da jd lutanje od radnje do radnje joS 
Skoplje! 



Grafika 

Grafika 

u realnom vremenu 

Cudni otisci se alike dobijeni so uz 
pomod Synergy i Syrtapse kartica firme 
Synoptics Ltd (britanski telefon (223)322- 
■267). Kartice, zahvaljujuii ugradenom pro- 
cesora i popriuenom RAM-u, obezbeduju 
veoma brzo grafiku S12’S12 u 256 boja I 
komf^tibUne su sa raznim MS DOS kombi- 
nacijama. Cene variraju izmedu 5500 1 7500 

Na drugoj slid prikazana je Gs-1280 
kartica firme GalaGraph koja obezbeduje 
grafiku 1980'960 u 16 boja i garantuje 
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kompatibUnost sa CGA, EGA i Herkules 
gratiekim standarbima. Sve to za „samo" 
2S00 Oolara. 

Obojeni ,,mek'‘ 

Firma Orchid Technology (ameridki tele- 
Ion I41S)683-C300) odito se Irudi da ispravi 
naSe glupoati — predatavijajudi Mac -2 u 
..Raiunarima 31 " izvalili amo da i Mac SE 
ima grafiku u boji. Ima, ali tek od sada — 
CdorVueSE adapter obezbeduje grafiku 
640’480 u 16 boja koje se biraju iz palete 
od 4096 nijansi. Sve to. zajedno sa drajveri- 
ma za poznatije taserske Stampede, za 700 
dolara. (D.R.) 



G raf ika 

Luksuz u koloru 

Poznati Deluxe Paint II. ponos viasnlka 
Amiga, odnedavno je na raspolaganju i 
malo bolje opremljenim PC-jevcima — ne 
mote se bez EGA Hi VGA kartice. U rekla- 
mama date, doduSe, proiitati da je Deluxe 
Paint II kompetibilan sa CGA karticom ali bi 
ova kombinacija odgovarala pokretanju Lo- 
tusa na spektrumu.' 

Umesto bllo kekvih komantara. ob/avl/u- 
jemo tri crt^a dobijena uz pomod pomenu- 
tog programa. (D.R.) 




•Sta ima novo? 


Micro mud 

Sedate H se igre Multi-User Dungeon u 
kojo] ved godinama uiivaju pretplatnici 
briianskih kompjuterskih mreta? Zahvalju- 
fudi firmi Virgin Games igra je poataia 
inwasantna I za one koji namaju modem Hi 
iive daieko od srediSta radunarskog sveta. 
Micro MUD je program za C-64 koji simuiira 
partiju MUD-a u kojoj udestvuje 10 ijudi i 
preko 160 monsiruma. Rednik veStadkih 
ijudi nije narodito bogat (SCO redi). aii je 
komunikacija ipak sasvim pristojna. Micro 
MUD se prodaje na dve diskete. a za 
njegovo razumevanje treba posedovati i 
knjiiicu An introduction to MUD. 

Tek Sto su se vlasnici kudnih radunara 
dodepali jedne paeude viSekorisnidke avan- 
ture, vlasnici rnodema su dobiii novu posla- 
sticu: Federation H je nova viSekorlsnidka 
igra pripremljana specijaino za preipiatnike 
Compunet-a. Igra je, Sto se mote zakijuditi i 
po neslovu, smeStena u kosmidka prostran- 
stva — treba putovati, kupovati. prodavati, 
ratovati i. ukratko, skupijati pare i poznan- 
stva koja de evenluaino udiniti Impera- 
torom kompletne galaksije. Igradi medu- 
sobno komuniciraju i mogu se udrutivati 
radi ostvarenja zajednidkih ciljeva: predvl- 
(tena je dak mogudnost da Imperija dobija 
kolaktivno rukovodstvo! 

BaS Steta Sto nemale modem! No, Fede- 
ration H je dobra priiika da ga nabavite — 
za samo 26 funti lirma Compunet de vam 
obezbediti poiugodiSnju pretplatu i. verova- 
H Hi ne, pokloniti modem! Kada bi joS hteii 
da strancima piadaju telefonske radune . . . 



Igrei 


Tredi kompjuterski Bond 



^Nonsense in Basic I 

Prorocanstva 

Crnog 

Spektruma 

Razgovaraii smo take moj drug Bole i 
ja o svemu i svademu, pa je do^o red i 
na radunarske dasopise. A Bole se, mot- 
da nije fer to da kaiem, razume u 
radunare kao Eskim u Urate. ' 

— Mnogo je dosadna ta vaSa strudna 
Stampa! — rekao je Boie. — rteke 
tormule i algorltmi, niSta poSteno dovek 
da prodita. ZaSto ne usvojite oprobani 
recept za tirat: seks. nasilje. mistika ? 

— Mogu da zamtsHm — primetio 
sam — kako bi u ..Radunarlma" izgie- 
dao nasiov ..Smak sveta 1969? Proro- 
danstvo Cmog Spektruma". 

— ZaSlo da ne? — OduSevio se 
Bole. — Zar misHS da raja lakav dianak 
ne bi proato progutala? 

MIc po mic. podeii amo igru smiSija- 
nja nasiova na Boletove tri teme. Prizna- 
jem da je on bio vispreniji, ja sam viSe 
siutio kao savetnik za terminologlju. 
Naslovi su se nizaii jedan za drugim: 

..NajlepSa ijubavna pisma Vord 
Stars" . 

„ Tvrdi disk i dobar seks". 

..DlojsHk kao simbo! faluaa". 

..Komodor silovao Amigu". 

..Uloga bezuslovnih skokova uljubav- 
noj predigri". 

..Sadomazohizam i gumena tasla- 

..Grupnl seks kao preteda muitia- 

..Proricanje sudbine — zeieni moni- 
tor umesto vradarske kugle". 

..Hakerska mikropoteneija". 

..Uioga generatora tona u osvajanju 

..Ljubavni trougao s Pisijem". 

..Eiektronski orgazam pomodu ma- 
Sinskog jezika". 

..AmsiradoY not u ieda Spektrumu". 

..Frigidnost Iza Sminke — iskustva s 
Amigom ". 

„Dibejz kao seksoloSki savetnik". 

..Cip-ubica vreba iza ekrarta" 

.. Tajna veza rekurzije I masturbaeije". 

Na kraju se nismo slotill koji je 
nasiov od siededa dva boljl: 

..iznudivanje priznanja prinudnim de- 
bagiranjem". 

..Smrtna kazna Hi dotivotno debagi- 

Za koje biste se vi odiudiii? I uopSte, 
Sta mislite o otivijavanju fizionomije na- 
Seg lisle? Krizna su vremena, mora se 
neSto udiniti za spas domadeg softvera i 
hardvere. 

Bata Baft 


Stampa£i 

Brzinski tampion 

Buduii vlasnici $tampa£a koji 2ive u 
znaku brzine treba $to pre da pozovu firmu 
Action Computer Supplies (britanaki tele- 
ton 800—333—333). Raztog je novi 24-pin- 
skl Okijev $tampa£ koji u svako) sekundi 
Ispisuje 450 standardnih ill 120 LQ znakova. 
A I cena je super — ..samo" 1295 funti. 
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ProgramskI jezic’ 


Microsoftovi noviteti (2) 


Brze, bolje, tacnije 

U prqillm „Ra6unmrima‘‘ upoznall a/no novu OS/2 kompatiblinu porodicu MIeroaoftovlh programakih 
Jaalka / data//n/Ja pradatavH! bajzik, paaka! / aaambler. Oatalo /• da bad/no poglad na fortran / C, Jaxtka 
koj! moida ntau Intaraaantnl za na/ilrl krug korlanika radunara, all koj! Ipak Imaju bro/na priatalica madu 
programarlma. Pozabavibamo aa, oalm toga, 1 naophodnom zblrkom kn/iga I programa kofa Ja dobHa Ima 
OS/2 Program/nar'a Toolkit 



Fortran 4.1 

Novi MIcrosoftov fortran kompajler oz- 
na&ava avojevranu prekretnicu — o<l korl- 
snlka M kona6no zahteva da prevazlda MS 
DOS 2.10, ito znaCl da 6e £XE datoteke 
nastale prevodenjem fortran programa aa- 
radlvatl lakijudivo sa DOS-om 3.X, zsStlde- 
nlm modom OS/2 ill DOS prozorom koji Ja 
ugraden u OS/2. Aritmetidkl koproceaor 
vISe nlje neophodan, jar kompajlar I llnkar 
obazbeduju povezivanja sa bibllotekama 
koja 6e korlstiti ill amuliratl 60 x 87. 

Fortran 4.1 sa Isporuduja na ditavlh 10 
disketa diji sa sadriaji. zahvaljujudi dobro 
raSanom inatalaclorwm programu, lako pro- 
nose ns hard disk. Irwtslaclonl program Ja 
dopunjan nekom vrstom HELP bibiloteke 
uz dl]u 6e pomod donoienjp svake ..krltld- 
ne" odiuke bitl olakiano — kako bl Inada 
podetnik znao ita ja ..emulacija koproceao- 
ra " a 3ta ..velikl" odnosno „mall modul"? 

Brojne opcija kompajlera obezbaduju 
vaoma fleksibllan all I prilldno komplikovsn 
rad: Sta. na prlmar, treba da znadl komanda 
Ft /At /FPc /Od /?/ /e gausa.for koja Ja 
pradena sa lInk/NOD: lllbfore.l/b lllbfepMb 
gauaaiapllmr....;? Svaki paramatar, na sre- 
du, Ima razumrK) Izabranu podrazumevanu 
(defau/t) vrednosl, Sto znadi da da podainl- 
cima posluditl I obldno FL gauss I LINK 

U centru pa2n]e su uvek performansa — 
strudnjaci d^plsa ..Bajt" su pravell I Izvr* 
illl program GAUSS (Gausova radukclja 
matrica) na raznim konfiguracljama (realni 
mod, zaStIdani mod, priorltetna rutina u 
okviru vliaprogramskog rada I „pozadln- 
ska " rutina u okviru vidaprogramskog rada) 
I dobill vremana: 53, 60. 76 i 113 aakundi: 
velldina EXE datoteke js u prvom sludaju 
bila 45616 bajta, u drugom 50316 a u 
poalednja dva 61070 — baz llstinga progra- 
ms Bvl ovi podacl namaju naroditog smisla, 
ah Ipak prudaju neke mogudnoetl za kom- 
paratlvnu procenu performansl. 

Odita Ja MIcrosoftova delja da se verzi- 
Jom 4.1 fortran kompajlera probije u sfere 
koja su do sada bile rezervisane Iskijudivo 
za mlniradunare kao §to ]e VAX; OS/2 
obezbaduje komforno pravodenje I izvrSa- 
vanje rutina koja zahtevaju direktan pristup 
mamorijl od par stotina kilobajta, ito je do 
akora bilo r«zamlallvo za vlaanlka peraona- 
laca zasnovanlh na Intelovim procasorlma. 

C 5.1 

MnogI su smatrall da je C 5.0 koji je 
zauzimao dailrl disketa od 360 kilobajta 
ogroman, all je takvo midijenja odito brzo 
zastarelo — C 5.1 sa laporuduje na trinaast 
disketa od po 360 K I jadno] diaketl od 1.2 
megabajta — prava sitnical Instalacioni 
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program da se. na srsdu, pobrinuti za 
prebaclvanje datoteke koja su vam zalsta 
potrebne na hard disk; finalno zauzade 
disks Ipak nlje katastrofalnot 

Ukollko ste pra C-a 5.1 korlstlll C 5.0, 
primetidate vaoma malo novosti. Obzirom 
da C 5.0, koMko nam je poznato, |ol rtlja 
stigao do Jugoslavlje, poredidemo novu 
verziju sa C-om 4.0. Najprimatnija Izmena ja 
promerta imena kompajlera: umasto MSC 
korlstidm CL. Kompajlerske opcije su 
uglavnom oetale lata, all se zahteva njihovo 
ra^vajanje bisnko slmbollma; C 4.0 bl 
..progutao" MSC /AL/G2 sieve. Cudno ja I 
dto verzija 5.1 zahteva unodenje punog 
naziva programa koji obuhvata i ekstenzlju 
— nekMfadnje MSC sieve morale da zame- 
nlte sa CL sleve.c. 

Ima I poboljdanja: C 5.1 u potpunosti 
podr2ava ANSI C standard I obezbeduje’ 
znadajnu optimizaciju prevedenog koda I. 
samlm tim. znatno br2e izvriavenja progra- 
ma. Uvedene su, jasno, I odredene blbllo- 
tedka funkclje koja obezbaduju koriddenja 
usiuga OS/2 — spawno kreira novi pro- 
ces, cwalto susperxfuje Izvrdavanje teku- 
deg proceea do zavrdetka nekog drugog 
process, aignato predstavija oficijelnu 
proceduru za koriSdenje prekldnog slate- 
ms . . . Da bl se sve ova lepole primenile, 
program treba prevesti uz koriddenje opcije 
Lp koja je uskladena sa zaStidanIm modom 
mikroprocesora 60266. 

Prvi brzlnekl testovi pokazuju da se 
usporenje koja OS/2 unoel (posledica vite- 
programskog rada) krede Izmedu 10 I 26 
procenata, dto je sasvim pristojno za jednu 
malu madinu. Uzevdl u obzir t^romnu po- 
pularnost koju programskI jezik C tranutno 
uZIva madu programerima. mode sa sa 
vellkom verovatnodom tvrditi da da C optl- 


cija. 

OS/2 Development kit 

lako se prodaje na diskelsma, OS/2 
Development Kit nlje program u pravom 
smlslu te radi; radi se o grupi knjiga I 
prirudnika koji su dopunjeni primerlma pi- 
sanlm na raznim programsklm jezicima. 

Osnovni prlrudnik je Q3/2 Reference 
Manual, detaljan opls svih funkclje, struktu- 
ra I datoleka koje dine OS/2. OS/2 Pro- 
grammer's Learning Guide opisuje progra- 
merske tehnike namenjene OS/2 progra- 
merlma. dok je OS/2 Programming Tools ' 
zapravo uputstvo za upotrebu usiuinin pro- 
grams koji sa Isporuduju ns disketsma. 
Narodito su znadajna datotelw BIND. EXE, 
APL.Lie (prilagodenja prevedenog progra- 
ma US DOS-u III OS/2) I lUP.LIB. 

lako neki zli jazld govore da OS/2 
zapravo znadi po/a operativnog sistema, 
nova porodica jazlka svakako predstavija 
prvi I neophodan korak ka punoj afirmacljl 
IBU-ovog i Ulcrosoftovog multlprogram- 
skog retnek-dela. Verovatno da bliska bu- 
dudnoet pokaiatl da neki od kompajlera 
niau bad savrdeni, da js upotreba nepotreb- 
no Iskomplikovana I da bl rezultujudi kod 
mogao da bude I nsdto br2i (pojavide se 
svakako I nova verzije), all bilo koji od ovih 
(eventualnlh) nedostataka ne mo2e da ums- 
njl vrednoet programa o kojima govorlmo I 
u poslovnom svelu vaoma znadajnu dinjeni- 
cu da je Microsoft ponovo prvi na triidtu. 
Ukollko ozbiijno I profeslonaino programi- 
rate na nekom od porrtenullh jazlka, rte 
moZete sebi priudtltl luksuz da budeie baz 
najnovlje verzije kompajleral 

Priredio: Dejen RistanoviC 
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Sajmovi 



Spiit/2. YU sajam softwarea 

Programeri uz more 
po ingleski govore 


DogodUo »e, po drug! put u posladnjih sedam maaaell U Sptitu Ja, od 31. maja do 2. Juna, odrian drug! 
po radu YU Sa/am aottvara, u organUadj! apHtakog Zavoda za Informatiku / talakomunikaclja. Centralnl 
dogadaj Mo ia pradatavljanja prva Jugoalovanaka banka aottvara (JUBAS). Svofa proizvode IzIoHla au 
54 fhma, prad oko 2.500 poaatUaea, koj! au u tri dana poaattti aajamaki proator. Porad Izloiba, 
organlzovano /« Saat aamlnara I vISa prazantac/Ja aoftvarakth tvoravina. 


TollKo u glavu izvefttaja koja sa ravna prema 
novlnaraklm pravlllma. A odmah I male lormatl- 
rania III prlbll2avanja duploj proclznoad, u skladu 
aa komplutpraklm pravlllma. Sajam aa mote uzall 
I kao prvl. jar >a proaiogodlin|l, u oktobru, bio u 
akiopu manllesiacija INOVUS 87. Na ovogodl- 
injoj amotrl bllo ja, uz aoftvar, I hardvera I drugih 
8 raSunarlma povazanlh atvt/l. JUBAS ja. za 
aada. u glavnom aamo prvl itampani kalalog dtia 
aottvara koji aa korlatl u Jugoalavljl — jot riija 
tvaobuhvatna banka podalaka koja aa drti na 
vallkom ratunaru I daje mogubnoet on-llna pre- 
lra2lvait|a. JUBAS sa jot dvoumi I oko Imana, jar 
u podntaiovu logos pita: „Jugoalovar<aka banka 
programake oprama ". Samlnsra I prazenteclie 
bllo ja I doaiojnch I takvin kojima bolje priataje 
trgovaSka oznaka. 

No. bez obzira na detalje kojI sa vide pod 
lupom, prva llnija prograira ja Itplaana — tto ja I 
blla namera organizatora. I postavljana ja dobro. 
tako da sa bagovi daju lako Idantlflkovatl. A 
audebl po alanu kompjutaiakih .antuzljaata pod 
Marjanom, bogovi da aa I olklonlll kroz naradnl 
razvoj programs. 

Raznovrsnost i odmerenost 

films au sa pradttavlll priautnl jugotlovanaki 
softveratl. madu kojima au domlnlrall onl Iz 
Oalmacija I Slovenlje? 

Veblna firmi Izlotlla ja programa Iz oblastl 
poalovna informallks. Oalm pakata namanjanlh 
tirem Krugu korlanika, nekollko Je kuba donalo 
aoftvar prilagodan spacifibnim organlzacljama 
(npr: ..SRA-Novosadaka fabrika kabala' ponudlla 
ja totter za podrtku u upravljsnju raznih larmi). 
Par lirmi ponudu ja usmerllo na prlvatna firms 
(..Kovinotehna" Iz Caija i privama firms „P. N. P. 
Eleclronlca" iz Spllta). 

Nekollko fIrmI prijavilo ja ratsnja za delove III 
celovlte Informaclona altteme (Rabunakl ceniar 
Univerzitela u Marlboru. ..Enargoprojakt-Ensrgo- 
data" Iz Baogrsds, „l8kra-0ella", Zavod SR Slo- 
vanlja za produktivnoat dels, aplltakl Zavod za 
Informatiku). Apllkacija za podrtku fabrlbkom 
proizvodnom proceeu Iznela ja ..l-ola — Omla- 
dlnaka tvornica Split". Bankarl au pokazall bime 
automailzuju avoja poalovarje (tplltaka „Jugo- 
banka" — program TIM. i Splltaka banka — 
..Ollvadjav" program). Softvar za razna oblaatl 
Inianjaratva I tehnike pokazall au: Enargodata. 
..Infoalntanjarlng" I Rijeka. ..Intertrada — Za- 
stopstvo IBM", splltaka ..Prvomajska". Vita firmi 
dortelo je na aajam avoja apllkacija Iz ugoalltelj- 
sko-turlatlbks oblastl. Malo aa rnaata ns sajmu 
natio I za stono Izdavattvo — ..RIZ-InformatIka" 
(prezentadja Ventura Publlahera). Ijubljanakl SO- 
RAIS (program: IrtZsitjerIng alone ttamparlje) I 
zagrebaikl OZIR (jugoalovemka alova za Ventu- 
ru, laaerska I matribna ttampabe I vebmu graflfi- 

Sajamakl proator u Sporlskom ceniru ..Gripe" 
bio Ja uradan priatojno. vita u poalovno-Ksrtan- 



Jubas katalog 


Pno iidanje kaliloga JUBAS-t attiril po- 
pl» S7e programsIUh pakett. Ui imp pakata I 
Datum vBfille. navadano la ko Ja autor/tapo- 
rudt/ac, pod kojtm operaUimim atatamom pro- 
gram radt. oalala programaka podrika, jattk 
iavorr\og koda, ralim ktjuirv raH. kratki opta 
namana programa, Sta aa uz program taporu- 
euta I. ponagda. tokactja refarantna Irtatalad- 
/a. Oalall odat/d katatoga donoaa: abacadnt 
popta kiluinlh rad, popla programa po kl/ui- 
ntm radma, po mark! raiunara, po oparatty- 
nim atatemima ta po protzvodadma/taporu- 
dodma. Cana katatoga la 30.000 dlnara. a 
moia aa narudtt na adraau: Zavod za tnfor- 
mattku I tatakomunlkadja (za JUBASj, Potjud- 
akt put bb, 58000 Split III na talafon: 058/585- 
782, 42-551. Na latu adraau mogu aa zatraiitl i 
Bva Informadja o pdatupanju JUBAS-u. 


Engleske ptifiice 
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Zbog pomenutog problems leiko Izvodlvog „ll- 
me-shBrlngB ', mogao ssm da vidim aamo pre- 
zentaciju genaralora apllkacija (AGP). Proizvod 
Bu. prsma reiima predstavnlka ..lakra-Delte '. 
razvKI progratnerl la lirme i dobro prolazi na 
trilHu I, prezantacija ja dolata bila zanlmljlva. 
All. na Bssvim odraden naCin. 

Sa nasumnilvim trgovaSkIm talantom, de- 
monelralor )e objaSniavao kako se pravl baza 
podalaka. a zsiim maske za aiurlranje, program! 
za pratrailvanle. Mogudnosd solldnog editors i 
opci|s pri generiaanju apllkacija (kakve Ims, 
recimo, DB3-t-) iovek Ja predatavijao kao poaled- 
nje svetsko Cudo. Ipak. niaam uapeo da odollm 
napaati, a da se ne prepusilm do kraja dvoaat- 
nom ubedlvanju. Imao earn t poseban razlog. Nlje 
me rtapuitslo pitanje: zaito au ava maske, poru- 
ke I komande — na englaskom7l i. podlegao 
asm aumnji, pa sam Isto pitanje postavio demon- 

Sazrrao sam da poatoji verzija 1 na msternjem 
nam jeziku, all da Je I na engleakom sve aaavim 
proato. Naravno, prodall AOP-ovI niau na engle- 
skom? — prsipoalavio sam, PogreSno, glaalo je 
odgovor, uz obrazloZenje da au avi llslom traZIli 
tskljudlvo englesku verziju. Tu asm as saUllo na 
sopatvenu Iskljuienast Iz savremenlh tokova, 
prebacivil al tto joS nisam ahvallo da I ave 
ptidice Iz gore — po engleaW govoral A ..insplra- 
clja" programera Ipak Ima neki apol|ni zvor? — 
osmelin se da opal upltam. PogreSnol U stvarl — 
tadnol Tako se lapoatavllo ne kraju, kada sam 
rekao ko earn I iia na prszenlacljl traZIm. A cans 
nlje u dolarlma? Taino. NapokonI U dinarlma Je 
cena, I iznosi ..aamo” 4.5 stare mllljardel 

Skupo? E, to vise ntssm njega pitao. a na 
pllam nl sebe, jerbo nlita ml nlje jasno. Jedino 
znam da bih as, u koZI prodavca aoltvera, za le 
pare potrudio da bar msake prevedem na jezik 
odeva mojin, ako to ved ne Ida a komandsma. 

E, kad amo ved Kod ts teme, pomenlmo da sa 
u toku aajma odrZso zanimljiv akup programers 
— prlvatnlka. Tema se llcala mogudnotti zaStIte 
autorskih prava rwd aopetvenim sofverakim prol- 
zvodlma. Skup je vodio mledl splllsKI pravnik. 
koji hakerskl iar povezuje sa strukom. Terns je, 
razume se. mogla aamo da buds nadeta. Medu- 
tlm. psralelno se u sajamskom blltenu pojavljuje 
Izjava vlasrika beogradske firme. koja prometuje 
lore I usIuZrre programe za kudne radunare. 
Covek uopSte r^e krije dime se bavi. Nsprotlv, 
spreman je da zapevs' „PiraI sam — Ilm se 
dldlml" 

Dva trf aplltska detaljs mogu dinitl zanimljiv 
okvir za razmliljanje o loj vellkoj I znadajnoj 
lemi. koja I u planovima organizaiora aajma Ima 


Mo6ni vrtlozi 

Na predavanju o ekspertnim sistemima. koje 
su diZsIl strudnjacl ljubljanskog ..JoZe Stefana". 
moglo se dull doata Informadja o razvoju le 
grane vedtadke Intellgenclje. Za dllaoce „Radu- 
nara' , opisano je I its aa zbiva u aamom 
Institutu. U laboratorljama za veitadku Intellgen- 
clju I Blatem prirodnog jeztka. razraduju se 
oUestl: automatsko udenje (pskel ASISTENT. 
projekti QINESYS, LOQART. LENVY), kvalltetno 
modellrsnje (medlclnska dijagnoetlkaj. logidko 
programiranje u PROLOG-u, ekspertm alatemi za 
dellniaanje odiuks I procesiranje signals. Inatilut 
saraduje sa medunarodnim orgsnlzacljama koje 
latreZujp veStadku Inteligenclju I sudeluje u Izda- 
vadklm poduhvellms. 

' AmbIciozno je u obisat kompjuterlzsclje za- 
grlzao I Unlverzitet u Marlboro. Pre pet godina, 
lakulteli au odiudlll da novae za razvoj usmerave- 
ju u avoj zajsdnidki radunski cenlar, u avrhu 
gradnje jodlnstvenog Informecionog slsiema. 
Ono ito se danas Ims kao rezultat deluje Impre- 
slvno Na dva veiika radunare u Marlboru je 
vezano 350 terminals, kojlms se aZurlrsju/pretre- 
Zuju baze podatska o atudentima I finansljams. 

Da II je RCUMB otvoren I prema drugim 
univerzitetima. Svakako. kaZe dr Tomaf Satjak, 
direktor centre, i dodaje: „Zato smo ovde. Ns 
fakultellme Ims doata pametnih ljudi I moZemo 
napravlll jsdinttvenl alstem ns nivou Jugoalavije. 
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eww ne tHmndu t^dnog od utfeentta 2. 
YU ma/ma toftvara 

Sads leeno aaradujemo sa SRCE-em u Zsgrebu I 
novosadskim unlverzltetom”. 

I to nlje sve. RCUMB postajevelikl kompjuter- 
aki vrtlog, jer mu je povereno I vodstvo u gradnji 
BIbliotedko intormaclonog slatema Jugoslavijs 
koJI Je deo Slatema naudno-tehnldkin Informa- 
clja. 

Sta je JUBAS 

Promoeija kalaloga Jugoslovenske banks 
sottvera bila Je arediSnjl dogadaj ssjma. Poveat 
knjige sa 576 popisanih programskin pakela 
podinje pre detirl godine. Zavod za Informatlku i 
telekomunikaclje Spllta prvo je popisao aoftver 
koji se korlsti na podrudju Dalmadje. Zatim se 
porodlla Ideja da sa slldno udini za celu Jugosla- 
vlju. le da se konkurlte kod UNIDO-e.kojI za te 
svrhe odobrava pomod. Madukorak je bio doblja- 
nje podrike od organs savezne admlnlatraclje. 
ProbljanJe kroz birokratske isvlrlnte uvek uzme 
mnogo vremei^a. Ipak, put je uirt, a IzradI keteio- 
ga neposrsdno se priatupllo nakon prvog YU 
Sajma sottvera. 

PrIsedajudI se predenog puts, Zdravko Bla- 
gdan. koji rsdl u JUBAS projektnom timu, kaZe: 
..Banke podataka o softveru kakve amo videll u 
Italljl I drugde vani, udvrstlle su nsSe uverenje da 
I ml to moZsmo napravUI ". 

..Pravl problem Je u tome kako animiratl ljude 
da deju podrdku za uhodavanje JUBAS-a" — 
objaSnjava Renco Maraaovld. On je od prvog 
dana u JUBAS-ovom timu I uz Perku Tomld 
najzasluZnIjI je za nastanak kstsloga. U pn/lm 
kontaktima sa domadim sortverailma. dobljena 
su obedanja da de podacl bill doatavijeni JU8AS- 
u. All, dalje od obedanja retko je to poiao. 
JUBAS-ovcl au dobro oznojill telelonel Stampe- 
de. ne bl II prvo zdanje kalaloga bllo Sto komplet- 
nlje. Iz nekin renomiranlh kuda stizele au dak I 
reakeije koje teiko da prillde I plljarskom trgu. a 
kamoN prolzvodadlma vlsokoeoflstlclrana robe 
kao Sto Je softver. 

JUBASOVCf su listen I oglase u kompjuter- 
skim llstovima, zvall firme I pojedince koji su se 
reklamirall — no, odziv je 1 dalje bio mall. Onda 
je, negde pred Stampanje kalaloga, doSlo do 
stiske. Rezultat: U ovom dasu preto 150 proizvo- 
da deks da bude uneto u katalog JUBAS-a, a 
neks od renomiranlh kuda Ijule se ito njihovi 
prolzvodl nlsu uvrSdenI u pregisd. .,Ved naredno 
izdanje kalaloga bide kompletnije. a cllj nam je 
da sa uspostave l jugoelovsnskl standardl za 
kvalltet sottvera" — dodaje Marasovld. 

Ta vraia Informadja zssad nedoetaje u JU- 
BAS kaialogu. Ona treba da obuhvatl loclranje 
relerenine Instalaclje I mlSljanja korianika sott- 
vera 0 kvalHstu. Za sada, medutlm, nlsu svl soft- 


veraSI spremni da daju ove podatke. U kaanijoj 
lazi Izgrsdnje JUSAS-a, ova rubrika treba da sa- 
drZi I ocenu slrudn|aka. prema postavljenlm 
standard Ima. 

U avakom sludaju. ljudi okupljeni oto projek- 
ta JUBAS zasluZuju pohvalu za nesumnjivo zna- 
dajsn plonliski poduhval, koji Ima I prvi plod. Da 
au, jednostavno. sell u brodicu 1. uz vino I 
mandolinu, zaplovlll u svetlu kompjuteraku bu- 
dudnoat, lada ns bl bllo nl sajma nl JUBAS-a. A 
nl njihovi planovi zs dalje ne podbacuju razinu 
dossdaSnjIh zahvata. Sledsdl atepenik je — Inter- 
naclonallaclja sajma I JUBAS-a. 

Uveravaju, tskode. da do kraja godine JUBAS 
treba da postane kompjuterska banks podataka 

0 softveru koji se korlsti u Jugosisviji, sa moguO- 
noetlma on-line pretraZIvanja kakve pruZa avaka 
savremena InstslecIJs le vrsis. Zaasds, medutlm, 
raspolaZe neodgovarajudlm hardverom I softve- 
rom (donaeija UNIOO-a). kojlma treba polelsil da 
ae ito pre nadu u muzeju prve Jugoelovenske 
banke sottvera. 

Berzanska funkeija 

Mare je rekla: ..Elne moment, bitte", i pritlala 
taster. Na ekranu je Izllstan spisak slobodnlh 
smeStaJnlh kapaciteta, pre nego tto Je uspela da 
otplje gutijaj limunade . . 

Da. tako bl bllo kad bl bllo. All, drugog dana 
YU ssjma sottvera. a prvog dana pune lurislltke 
sezone, Turist biro bio je zsbravijen. Mare Iz one 
lurlslICke agenelje koja je Olla olvorena morale je 
dobro da se zamIsJI. ne Ol II se prisstlli Ima II 
negde nekI slobodnl Isiaj. Simbollka dalmatln- 
sks tompjutersks situsclje bila je upotpunjena: 
KItilo je celog dana. Pa. kako. onda. JUBAS u 
Splitu? 

Odgovor da naautna potreba generlte akclju 
— samo donekle mote da zadovoljl. Naznake 
ozbiijnijeg objainjenja ved au Iznete pomlnja- 
njam Zavoda za Informatlku, koji ae splltstoj 
sredini rtamotnuo kao motor u alvarlma tompju- 
lerlzacije. A dalje nil vodi do doveka koji ima ava 
osoblne kompjuterakog gurus. Red Je o Zorenu 
Mllidu, direktoru Zavoda od osnivanja le usiano- 
ve 1979. godina. Iz njegovog objaSnjenja postaje 
sssvim jasno da u korenu ekclje stojl temeljiti, 
dugorodnl koncept, dijl su stsMnlcI — sajam 
sottvera l JUBAS. 

..Ideja da sa softver pissira kao i avskl drugl 
proizvod niti je originsina, nitl nova — kaie 
Mllld. Cllj nam je da pokrsnemo stvaranje jugo- 
alovenskog Irtitta sottvera, obezbedimo brzl 
transfer Intormacljs u toj oblasll. da se razbije 
Birah kod onlh koji o radunarima ne znaju mnogo 

1 priblltl Im se savremeni nadin reiavanja proble- 
ms uz pomod kompjuters. da se novi softver 
promovlie, pred odi sveta Izneau jugoslovenaka 
dostignuda, da sa obezbedi zaSlIta autorstva 
nad soitverom, Izgrade standard! ocene njego- 
vog kvaliteta." 

S odreiltoidu strudnjaka koji zna da avaki 
zatvoreni sislem neminovno v^i entropljl, u 
JUBAS-u Mllld vidl mehanizam zs neometsn 
protok Intormaclja, plasman sottverskih ponuda, 
objavu tenders, prutsnje visokoatrudne pomodi 
kupcu prI odblru softimrskih produkata. To je 
ono dto ovsj vizlonsr naziva ..berzanska tunkcl- 
js" JUBAS-s I demu prldaje poeebnu vatnost. 
..JUBAS Ima vltestruki smlaso I dobro bl bllo da 
se svl kojiau u Jugoalavijl za to zslnterssoveni 
ukljude u projekat". poruduja Mllld. 

Uz balsdera Olivers Dragojevida, sada je 
odito, I drugl su ljudi razmltljsH o Splitu 200S. 
godine. I dalje od Splits. Ovogodlinji ssjam u 
ceniru Dalmadje uspeo je da prikate dobar deo 
Jugoslovenskog softverskog negative l da nazna- 
di Jedan od pulokaza u bududnost. Jugoslavijs 
dobija novI kompjuterski vrtlog. a Split postaje 
deo domade kompjuterska matice. VIkendIca 
stsrog Dloklecljana stvarno je dvrsta gradevine. 
spremna da se odupre svemu I avademu. Izgiede 
da naletima digitslizovsnog fluids Ipak nede 
modi da odoll. 
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Komercijaini softver 


Word Perfect 5.0 


Cista petica 

Svo{ ogromnt udeo (30%) na triUtu aditora takata WP )a zadoblo zahval)u)uOI, pra avaga, avofo/ vaHkoJ 
anazi (u program au ukljudana / Izvaana opdfe glgantaklh programa za atorto IzdavaStvo), / lakod a 
kpfom aa ud / korlatl. Nadavno auob(avt/an/praMfnlnarni podad o nova^dugoodaMvanpf vafzl//S.OiUnJuJa 
uMJudan rad aa grafikom, rad aa razlfdllm fontovima I mnoga druga pobd/ianja. Kaiu da ja program 
loHko unapradat} da ga korlan/d radflh varzija rtaria prapoznaH. 


Za rat) programa neophodan je hard 
disk i najmanie S12K RAM-a. Na disku 
program zauzima 3,5 M, odnosno 83 dato- 
teke. Ova cifre izgiedaju, na prvi pogled, 
straSno. All. u to ja ukljufieno pedesetak 
datoteka ea primarlma upotrebe grafike, 
O.S M drajvara za 87 itampada (bide Ih 
mnoQo visa), spelling checker, theeaurs i 
slldno. ito ne mora biti na va5em hard 

Svi koji su radlll sa WP znaju koliko su 
funkcljakl tasterl va2nl za rad u njemu. 
Njihovom komblnadlom aa SHIFT. ALT i 
CON'mOL tastarlma stvorano ja 40 razllCI- 
tlh komandl. Autorl su sa trudiii da ne 
naruie mnogo rasporad komandi sa WP 
4.2. Ipak, dollo |e do izvasnih poboIjSanJa I 
promana. 

Rasporad tasters koncipiran ja, joS dav- 
no, na tastaturama aa 10 funkcljskih taste- 
ra. Na novim AT/E tastaturama postoja I 
F11 i F12. Na njima su dupllrar« drato 
koriidene funkclje Reveal Codee I Block, 
koje vlasntcl starih tastatura mogu pronadi 
na Alt/F3 I F6. 

Nekadadnji Set Up meni, ko)l sa pozivao 
iskijudivo sa podetka programa. prebaden 
je na Shllt/Fl . Na n)emu su ave dosadaSnie 
opdia- Dodate je mogudnost manjanja brzl- 
ne kurzora od 15 do 50 ops. Od te brzine 
zastaje dah. 

Jedrta od uzbudujudlh mogudnostl WP 
je podrSka HBrculea-o'/\m novim RAM Font 
karticama, Graphic Card Plus I Incdor 
Card. Rezolucija od 720x348 je dosta do- 
bra za plsanje na radunaru. WP korlsti 
mogudnost duvanja raztiditih fontova u 
RAM-u kartica. tako da se mo2e bez rada u 
grafidkom ra2lmu videtl upravo ono ito da 
itampad datl na papiru. 

Set Up menl daje I mogudnost potpurta 
kontrole Izlaza sa tastature. U ovoj verzIJI 
WP Ida korak daija od standardn^ IBM- 
ovog skupa znakova podriava preko 1000 
novlh znakova. Naii znakovt 6e ill biti u 
ovom skupu III demo modi da Ih daflnl- 
iamo. 

Varzija 5.0 se, takode, mo2e konflgurlsa- 

11 tako da radi sa jadinlcama du2ine umesto 
sa brojadima redova I kolona. Pored Inda. 
mogu se, naravno. koristitl I centimetrl. 
Sada sa. dak, mogu upotrebljavail I fontovi 
drastidno razlldite velldirw, a da I dalje 
Imamo poravnate Ivica takata. Do sada smo 
za takve stvarl morall da korlstimo metodu 
itapa I kanapa I da troiimo ogromne kolidl- 
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Pozadinu WordPer/ect-ovog Wi’SIWYG 
Izgieda dokumenta dine Reveal kodovi. Njl- 
hova poziclje na ekranu dobljamo pomodu 
Alt/F3. Poito su sada u program uvritene 
mnoga nova mogudnostl, bro] kodova je 
povedan, all je odriana I kompatibilnoet sa 
slarlm verzljama. 

Thesaurus je takode bitno povedan — 
prida se da da bitl pripremljen I za drugs 
jezike. a ne samo za engleski. 

Za generlsanje razliditih referenci korlsti 
se ALt/F5. Treba samo obeleiiti deo teksta. 
Reference se mogu komblnovatl (npr: Po- 
gledaj paragraf 6 na alrani 10), a I jedna 
mo2e ukazivatl na podatak kojI se nalazi na 
vlie stranica (npr: Pogledaj strane 37. 48. 
128.). 

Ista komblnacija tasters omogudava 
krelranja ptxidokumenala — dokumenaia 
nl2eg nivoa od glavnog dokumenta. Tako 
datoteka mo2e da predstavija knjlgu dija su 
pogiavija organlzovana kao poddokumentl. 

Prltisak na SHIft/F5 omogudava numerl- 
sanje strana I autometsko unoienje leku- 
deg datuma u takst. 

Control/F5 nam omogudava da u takst 
unosimo komentare koje nedemo itampatl. 
Teksi se moie bez problema prebactvatl u 
komentare I obrnuto, ito je vaoma korlsno 
ako radita dokumant koji ima vlie autora ■ 
vlie varzija. 

Jedna od udarnlh prednosti WP-a ja 
dobra podrika itampadima. lako je novlna- 
rlma pokazana radrta varzija sa ,.samo'‘ 87 
printers, konadna verzija de podriavatl 
mnogo vedi broj itampada, pa dak I kolor 

Iz prtnterskog menlja (Shift F7) mogu se 
dobiti korlane Preview funkclje. Moie se 
videtl atvarnl Izglad stanice, kakva de bill 


posle itampe. ill uvedana I umanjenaza 100 
III 200 procenata. Mogu sa takode videtl I 
stranica u koje je ukijudena grafika u boji. 

Sva formatiranja dokumenta sa sada 
nalaze na jednoj tipci, Shflt/F6, umesto na 
tri kao do sada. 

Rad sa razllditim fontovima u atarom 
WP-u je bio dosadan I mukotrpan. poeabno 
zbog toga ito niste mogli da vidlie prome- 
ne na ekranu, a nl konadnl Izgied pisanog 
dokumenta. Sada imate vlie mogudnostl. 
koje mo2ete biratl pomodu Control/FS I 
koje de se videtl na ekranu. 

Nova stvar na wp-u je Alt/FS pomodu 
koje ee kontrollie grafika. Mogude je unosl- 
ti grafICke datoteke iz mnogih programa, 
kao ito su npr. Lotus. SuperCalc. PCPalnl, 
AutoCAD, DR Halo n, GEM Paint ltd. Posto- 
je i rutirte pomodu kojlh se grafika uzima 
dlrektno sa ekrana drugih programa. Po- 
modu menlja se slike, mogu poziclonirati, 
rotiratl, aedi povedavatl I smanjivatl. 

Kade se vril editovanje u takst re2lmu 
rada, grafika se ne vidi. Postoje samo 
prazni pravougaonicl, koji pokazuju poloiaj 
I velldinu slike. 

Rad sa makro naredbama sada se ostva- 
ruje pomodu Control/FIO. Na raspolsganju 
je pravl programski jezik koji ukijuduje 
promenijive, petlje, zagrade. unoienje do- 
datnih p^ataka I komandl i slldno. Te nove 
koman^ se mogu po 2eljl editovatl, pa dak 
I debagovati. SvI koji su se bavlll programl- 
ranjem znaju koliko je to vaino. 

Program i dalje ne podr2sva upotrebu 
mlia. 

List nie sada omogudava sve ito vam je 
potrebno u radu sa datotekama, pa nedete 
Imatl potrebu da se zlopatlte sa OOS-om. 

Program mo2e joi mnoge drugs stvarl. 
kao ito su sortlranje, preradunav^ja pro- 
atijlh tabela, rad uz istovremeno prikaziva- 
nje dva dokumenta I transfer izmedu njlh 
(narodito korlsno pri pisanju I ispravci pro- 
grama. Iziaz u DOS za rad sa drugim 
programima ltd.}. 

Program poseduje osnovne mogudnostl 
za stono Izdavaitvo, a nije komplikovan I 
te2ak za udenje kao gigantski OTP paketi. 
Ako mate Izdavad dasopisa ill vlasnlk itam- 
parije. ovo je pravl Izbor za vas. 


Dej^n SundertO 
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Mladi talenti 


Savezno takmicenie mladih programera 


Griom u bajtove 

U Novom Smdu /a od 25. maja do 5. juna odriana manUaatadfa „Korak u 21. vak", na kojoj la prfkazano 
atvaralaitvo mladih Iz oblaaH nauka I tahnlka. U okviru ova manlfaatadja organlzovano je I prvo 
Savazno takmieanja mladih programara. lake / aamo odriavanja Jadnog ovakvog takmlianla pradatavlla 
korak naprad u popularizadji radunaratva / Informallka, boija organlzadja ! bolll odziv, vlia Jadlnatva I 
mania podala, donate bl akdj! vlia pubUdtata I obazbadHo mu vad znaia/. 


Takmifenje je najavijeno dosta kasno, 
pa neke republike 1 pokrajlne nisu sligle da 
organizuju predtakmieanja i pripremu tak- 
mlfiara za savezno takmitenje. Tako su se 
pojavlle samo Cetiri ekipe — iz Slovenije, 
Bosne I H^cegovlne, Srbije i ekipa domadi* 
na iz Vojvodine. Ostale ekipe su. uz razne 
Izgovore, otkazale udeSde na takmidenju. 
Ne znamo kojl su Izgovori upotrebljeni, all 
ostaje utlsak da ni jedna od prisutnih ekipa 
(sem slovenadke) nlje Imala viie vremerta 
za pripremu takmidara. UdeSde na takmlde- 
nju bllo bi ne samo podrSka organlzatorlma 
da rtaslave sa organlzovanjem slidnih tak- 
mldenja. nego i podrSka razvoju radunar- 
stva uopSte. NI ekipa Srbije nlje Izabrana 
onako kako bl jer su u ovoj republic! 
odrZana dva republidka takmid^ja. U po- 
slednjl das, ekipl su pristuplla dva udenika 
Matematidke gimiwlje „Vel]ko Vlanovid" iz 
Beograda Viktor CerovskI i Dragutin Manoj- 
lovld. inade pobednicl na jednom od ova 
dva takmidenja. Uz minimainu pripremu Iz 
ruskih Izdanja VIrta i Knuta. plasirall su se u 
dasnu sredinu. 

Uz napomenu da se r>s more uvek 
pobedivatl. ostaje primedba da su i ostali 
mogll da podalju svoje ekipe. 

I dekasmo 

latnji dan do podne . . . 

Takmidenje je bllo zakazano za devet 
sati pre podrte. Lidno ne poznajem nl 
jednog programera, mladeg IM starijeg, kojl 
je budan u devet satl ujutro I spreman da 
poka2e maksimum svojih ^xjsobnosti, sem 
ako ^ na to nlje naterala neka fjuta 
nevolja. Uz. pretpostavku da niko ne 2ell 
namerno da umanji spowbrKist takmidara, 
mo2da bl trebalo razmislltl o pomeranju 
satnice na narednlm takmidenjima. lake o 
tome nisu mislill organizatorl, sticaj okol- 
nosti se pobrinuo da se podetak takmidenja 
pomeri ^ posle 13 sati. Takmidari su bill 
ostavijeni da sami redavaju probleme nestr- 
pljenja, treme, odmora. gladi i 2edl. 

Cela predstava se odvijaia na platou kod 
ulaza u Sajam. Vode ekipa umirivale su 
rastudu lenziju, a programerske nade su se 
pogledale ..isp^ oka" l prooenjivale svoje 
Sense prema izbezumljenosti ostalih takmi- 
dara. 

Nakon svih perlpetija oko sakupljanja 
ekipa, sastavijanja zadataka. nala2enja sale 
za takmidenje, (neuspeSnog) foto kopiranja 
zadataka, takmidari su u 13 sati I 20 mlnuta 
prlonuli na rad. 

PravUa, pravUa . . . 

Svaka ekipe brojala je pet dlanova. all 
su takmidari odmeraveli snage pojedinad- 
no. bez obzira kojoj ekipl pripadaju. Na 



osnovu plasmara. tri prvoplasirana takmi- 
dara stidu pravo da se takmide na Radunar- 
skoj olimpljadi koja de biti odrfana krajem 
jula u Novoj Goricl. 

Komisija, koja je sastavijena od profeso- 
ra I nastavnika kojl su pratili takmidare, 
srodila je. neposredno pred takmidenje, 
detiri zadatka. Po oceni komislje, a I takmi- 
dara, zadaci nisu bill suvISe teSkl. Za njiho- 
vo reSavanje bllo je predvideno vreme od 
dva I po sata. Zaludenlcima slldne vrste 
dajemo tekst zadataka, kako bi mogll da Ih 
relavaju kod kude, da se kaju Sto nisu znali 
za takmidenje I izjavijuju kako su zadaci bill 
trlvljalni. 

Pri reSavanju je bilo dozvoljeno koriSte- 
nje slededlh programskih jezika: bejzik. 
paskal. C, fortran I modula 2, uz napomenu 
komislje da, ako neko bad dell, mode da 
korlsti I asembler. Vedlna takmidara dala je 
reSenja na paskalu. Po popularnostl sled! 


bejzik, a kod slovenadkih takmidara bio je 
omiljen C. Fortran I modula 2 bill su, ovaj 
put, Izbegnutl. 

Pustimo takmidenje da traje. dok se 
Informigemo o tome kako se slidrw manife- 
staclje organizuju u zoni A. 

Na bogatom severu 

Prvobitna zamisao o Saveznom takmide- 
nju programera je potekJa iz Slovenije, pa 
je bilo predvideno da se l takmidenje odrdi 
u Novoj Oorici. gde de biti odrdank i 
radur>arska olimpljada. U poslednji das. 
organizaclju Saveznog takmid^ja je preu- 
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sSAVEZNO takmiCenje mladih programera 



Akcije 

,,Arhimede$ ", ,.Ra6unari‘', Institut ..Mihajlo Pupin", Istra2iva6ka stanica Petnica, ,,Radioton“ 
i MatematiCka gimnazija iz Beograda 


Programeri godine 

Godlin/9 takmlimfe mladlh programmra Druitva matamatHara ,^fhlmadaa" / £aaopfaa „Raiunarl‘‘ 
okoniano ja sredinom maja odmaravan/am anaga na Sajmu tahnika u Baogradu. TNula najbo/jag pripala 
ja MHoiu Prvulovidu Iz Baograda. ProIzvodaC ikolakog raiunara „dm Oil" „Radlolon‘‘ pruHo-Ja 
goatoprhnatvo lakmidarlma Iz unutraSnfoaH, a InaMtut „MlhaJlo Pupin" I latraHvadka atanica Patnica 
omogwHH au Saatorld najboljlh da u latnllm I JaaanJIm ikolama pmgramlren/a uaavrSa avoja znanja 


Od decembra proSle godirie zadavali 
smo u£enicima mladim od Sesnaest godina^ 
konkursne zadatke Iz programiranja I na- ' 
gradivali one koji su poslali najboija reSenja 
knjigama Iz raiunarstva. Tokom pat meseci 
visa od stotinu uianika oanovnih I srednjih 
Skola iz 6ltave Jugoslavife slalo je reSenja 
postavijenlh zadataka koja smo pregledali < 
14 raCunari 40 • jul 1986. 


davall svoja zapaSanja u rubric! ..Pet plus". 
Razultati ove akcije pokazall su da su 
konkursni zadaci podstakll I ubenlke Iz 
najmanjib meata, koji 'bemaju prillke da 
upoznaju raCunare u svojim Skolama, na 
programsrsko razmiSljanje I bavijenja Infor- 
ntatlkom I rafiunarstvom. Interasantna je 
einjenica da je vedina utesnika ove akcije 


SIrenja raCunarske I algoritamske pisme- 
nosti iz malih mesta. I viSe od toga, onl su 
i medu najboljima koji su uiestvovali u fi- 
nalnom takmifienju. 

Sta smo hteli 

Uz SIrenja raSunarske pismenosti, 
osnovni motiv ovog konkursa bio je pruZa- 
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=MLAOI PROGRAMERt GODINEs 


Nagrade 


1. MItoi Prvulovid — Letnja Skota informatike na Tarl, jesenja 
u Petnici 

2. Ivan Slanlaavifavid — Letnja Skola na Tari. jesenja u Petnici 

3. Ranko LazK — Letnja Skc^a na Tari 

4. Dubravko Krainjak — Letnja Skola u Petnici. jesenja u 
Petnici 

5. Vlastimir MMInkovW — Letnja 3kola u Petnici 

6. Dragoljtib Obradovlb — Jesenja $koia u Petnici 



To to ponokod doiovm I ekoroUm profo tl onolcima — Irag/Onom grothom naiom 
toto-^opoftoru Dofku TadUu propoll ou eW fKmovI to lakmkSottla. Umooto ponroto ff- 
nolloto, la Uvtn/onfo atoodmo, objovllutomo dololl oa 6aaa programlranfa u ¥ato- 
maUekol gbnnai^l u 


nje mo 9 u 6 nosti najmladim programerima 
da se Iska 2 u i skrenu painju na svoj talenat. 
Najbolje plaslranl su na kraju Skolske godi- 
rte pozvani da ufiestvuju na final nom lakmi- 
ienju. koje se od ostalih takmiienja iz 
programiranja razlikuje po tome Sto se 
njegovi otesnici biraju ne po Skolskom, 
opStinskom ill nekom drugom kljudu. ved 
prema rezoltatima i zalaganju koje su poka- 
zali kroz du2i vremenski period. 2eleli smo 
da rezultati iskazani na ovom takmldenju 
donesu najboljima mogudrtost da se kvall- 
tetno profesionatno raCunarski obrazuju, 
da dobiju stipendije i bolju materijainu 
osnovu rada. 

Prema podetnom dogovoru sa sponzo- 
rom finalnog takmidenja, radnom organiza- 
cijom ..Radioton ". koja oprema Skole radu- 
narima ..Tim", u finaiu je trebalo da ude- 
stvuje 10 takmidara. kao Sto smo vas i 
obavestili u proSlom broju. Medutim, zah- 
valjujudi izuzetnom razumevanju Slavics 
Dimitrijevid. glavnog inJenjera marketings. 
..Radioton" je platio putne troSkcM i dnev- 
nice svim takmidarima koji su imali bar 30 
poer^a. pa smo tako umesto deset imali 
detrnaest finalista. Medu njima Je bio i 
Vlastimir Mllinkovid, kojr je iskoristio pravo 
2albe r>a ocene Komisije. PoSto Je bio u 
pravu I javio se blagovremeno t on je 
pozvan na finaIrKi takmid^je. 

Irtstitut ..Mihailo Pupin" i lstra2ivadka 
stanica Petnica obezbedili su vredrte nagra- 
de za najboije — pladena letovanja u 
Skolama programiranja. Organizatori su 
smatrali da su ovakve nagrade najprlmere- 
nije clljevima takmidenja. no tlrr>e njihova 
briga za otkrivene talents ni^ zavrSena. 
Trud koji su naSi finalisti uloiili u pripremu 
i znanje koje su pokazali na takmidenju 
najboija su potvrda da u svakom kraju naie 
zemije. bez obzira na politiku forsiranja 
osrednjosti i nepostojanje Jugoslovenskog 
obrazovnog sistema. postoje vredni i spo- 
sobnl mladi programeri kojima se moraju 
dati boiji usiovi za udenje I rad. Uvereni 
smo da demo za nekoliko godina modi da 
kaiemo kako Je ovo bio trenutak od kada 
smo podeli da se njima bavimo na pravi 

Postoji iod jedna vaina stvar r^a kojoj 
smo insistirali. Svi udesnici takmidenja koji 
ne dive u Beogradu smedteni su kod takmi- 
dara-domadina. Tako su se upoznali i spri- 
jateljili umesto da dodivtjavaju jedni druge 
kao konkurente. a to je moida i najvainije. 

Veliko finale 

Samo takmidenje odvijalo se u dva dela. 
U prvom su udesnici trebali da rede tri od 
postavljenlh dest zadataka razlldite teZlne 
uz koriddenje radunara po izboru. a u 
drugom jednu od tri verzije finalnog zadat- 
ka na radunaru ..tim 011". Nada je procena 
da su postavijeni zadaci bill vrio tedki za 
tako mlade takmidare i prijatno smo izne- 
nadeni dto je jedanaest takmidara uspelo 
da prede prvu eliminaciju. a dak sedam da 
red! najteiu verziju finalnog zadatka. 

Posle prve eliminacije ubedijivo najboiji 
u redavanju konkursnih zadataka, Mllod 
Prvulovid, jod je vide povedao svoju pred- 
nost. od drugoplasiranog je imao 12 poena 
vide. Dubravko Kradnjak izbio Je na dri^o 
mesto, Ivan SianiMvl|evtd bio je tredi, a 
Ranko Lazld, Dejan Pavlovid i Branko 
Kovadevid sa prlblldno istim brojem pcMna 
pravili su Im drudtvo u prvoj polovini lists. 
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Na 2alost. Branko je morao da napusti 
takmidenje jer je bio pozvan da udestvuje I 
na Saveznom takmidenju iz fizike koje je 
podelo istog dana kada se nade zavrdavalo. 

Mada smo se trudili da svi takmidari 
rade pod jednakim usfovima, moramo da 
priznamo da je tede bilo Dubravku, Branku, 
Nikoli, Borisu i Ivi, za koje nismo uspeli da 
obezbedimo rta vreme radurtare na koje su 
navikli. Liz to je Igoru na samom takmidenju 
otkazao „spekirum", dto je svakako Imaio 
uticaja na koncentraciju i uspednost u 
ovom delu takmidenja. Koliko je i za pro- 
gramere va2na smirenost ■ sigurnost u sebe 
na najboiji rtadin je pokazao Dubravko, a da 
je umesto nervoznog odustajanja kad ne 
ide sve kako smo zamislili bolje bit! uporan 
do zadnjeg trenutka. pokazao je najmladi 
takmidar Ranko Lazid. 

Drug! deo takmidenja odvijao se u izu- 
zetno tedkim usiovima za rad zbog mnodtva 
zainteresovanlh posetllaca na dtandu ,.Ra- 
dlotona" na Sajmu tehnike. Uz to, treba 
imati u vidu da su udesnici radili na raduna- 
ru sa kojim nisu imali dovoijno praktidnog 
iskustva. No i pod takvim usiovima, Ivan 
Stanlsavl|ovld koji je u ovom deiu takmide- 
nja bio prvi. Ranko Lazld. Vlaatimir Mlllnko- 
>4d, Mllod Prvulovid I Dragotjub Obradovld 
dall su dosta dobra redenja, a > Dubravko, 
Oejan i Boris redili bi zadataka kompletno 
da su imali samo malo vide vremena. Tako 
je, uz nedto vide nervoze nego dto smo 
planirali, zavrdeno nade prvo takmidenje i 
dodeljeno dest nagrada i oaam pobvala. 

Uzimajudi u obzir rezultate i zalaganje 
tokom ditavog takmidenja, od redenja prvog 
konkursriog zadatka do finale, ove godine 
je prvu nagradu osvojio Mllod Prvulovid, 
udenik 1 . razreda Matematidke gimnazije iz 
Beograda. Drugi je Ivan Stanlaavlj^d, 
udenik 7. razreda iz Sida, tredi Ranko Lazld 
udenik 6. razreda Iz Beograda, detvrti Du- 
bravko Kradnjak, udenik 2. razreda iz Kuti- 
ne, petl VlasHmlr Mllinkovid, udenik 2. 


razreda Iz Beograda i desti Dragoijub Obra- 
dovld. udenik 2. razreda iz Beograda. 

Pohvaijeni su Oejan Pavlovid. Boris Ma- 
zld, Nikola Paljatak, Ivan Stamonkovid, 
Branko Kovadevid, Igor, Ikodinovid, Ivo 
Berod i Bojan 9depanovld. Svima njima jod 
jednom destitke za ulo2en trud i korektan 
odnos i 2elje da u svojoj kategorlji takmide- 
nja narednih godina postignu jod bolje 

Na kraju . . . 

Da kaiemo da smo izuzetrw zadovoijni 
tokom i rezultatima ovogodidnjeg takmite- 
nja i da demo i narednih godina nastaviti sa 
ovakvom praksom. Pri tome demo se truditi 
da otkionimo sve uodene propuste i nedo- 
ststke kako u koncepciji tako i u organiza- 
clji takmidenja. Pre svega, sledede godine 
takmidenje de se odvijatl u dve kategorije: 
O-nIvo za udenike osnovnih ikola I prvi 
razred srednjeg obrazovanja i 1-nlvo za 
udenike od 2. do 4. razreda srednjih dkola. 
Blagovremeno demo dati informaclje o pro- 
pozicijama takmidenja i preciznije demo 
definisati rtadin ocenjivanja konkursnih i 
finalnih zadataka. Pokudademo da nade 
takmidenje objedinimo sa drugim takmide- 
njlma iz programiranja koja se odvijaju u 
nadoj zemiji i svetu, organizovano ukljudl- 
mo dkole u ovu ekclju. ostvarimo bolju 
komunlkaciju sa udesnicima i tako poveda- 
mo obrazovrre efekte. kao i da obezbedimo 
jod vrsdnije nagrade za najbolje. 

Oovidenja do podetka sledede dkolske 


Nevenka Spalevid 
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Smotra pronalaza6a ,, Nikola Tesla " 

Racunarstvo 
ili pomodarstvo 

Krajom aprtta u Kumrovcu fa pod nazivom „Nlkola Taala". odriana amotra mladlh JugoalovanaMh 
pronalazaia. Organtzatort au program amotra podalUl u nakoUko aakcl/a, od koflh /a za naa 
najintaraaantnija, avakako, MormaVika. U ovoj grupt Ja pradatavtjano trinaaat radova, a ml vaSo/ pain/I 
praporu6uJamo nakotiko najlrjlaraaarjlnljlh. 



Prvi rad Je bio projekat Igora KorSnaka 
pod imenom „Optimalizacija raCunara IBM 
PC". Momak je, u stvari, saatavio svo] PC sa 
pro coa orofn NEC VSO (poboijiani 6086 sa 
ugradenlm perlferljama). Klok raiunara Je 
SUHz, all je ipak rta benSmark testovima 5 
puts br2i od klasiinog PC raiunara. Matl£- 
rta plo£a sadril i paralelne I serijske Irtter- 
fejse, kao I disk kontroJer. Kao video kon> 
troler je izabran HItachIjev ACflTC. koJI je 
takode na osrtovnoj plofii. Na iaiost, raOu- 
nar nlje jo$ do kraja razvijen. tako da Oemo 
moratl da prlCekamo na njegov pogled 
Izbilza u „RaCuriarlma". 

Generator aplikacija 

SledeOI rad je bio ..Paraleini vlieproce- 
sorskl radunar SuperCube 2d". Autorl ovog 
rada su Oragan Maiulovid i Srdan Mljano- 
vtd. Citaoci su se u poslednjih r>ekoliko 
brojeva ved upoznall sa hiperkockama, tako 
da demo Ih ovde preskoditl. Vellka §teta je 
u tome Sto organizatorl nlsu obezbedlli od* 
govarajudu konAguraciJu PC radunara radi 
demonstraclje (jesu, all mu flopi nlje radio 
— dizao se sa hard diska — a nlje imao nl 
serijski interfejs). Oa biste videll rad ova 
maSine, ne preostaje vam nISta drugo rtego 
da dodete u Istra2lvadku stanicu Petnica. 

Interesantan je bio I projekat UroSa 
JusHna koJi je doneo rad pod nazivom 
..Programaki generator GEN". To je. u 
stvari, generator aplikacija koji ljudima ne* 
programerlma omogudava da Izborom I 
opisom zadatka koji se treba izvraitl napra- 
ve sopstveni program. Generator generlde 
tekst stuolne datoteke koji su kompatibllnl 
sa popularnlm programom dBASE III. Na 
Zalost, zbog prethodno pomenutog PC koji 
nlje radio, nlsmo Itnall mogudnost da vldl- 
mo nl ovaj program. 

Rad p^ rtazivotn ..Raspoznavanje drk 
(Mrilja)" grupe autora Jerneja Kraioveca, 
EdIJa Simeca l Tomaia Poituvana je mno* 
go obedavao. Na iaiost, nisu se pojavlll na 
smotrl, a I da jesu. PC je bio zaduien da 
uprska stvar. 

Pojavto se l jedan rad I Iz takozvarte 
vedtadke Intellgenclje. Njegovi autorl Igor 
Kerilnak I Robert Perdevid su ga jedno- 
stavno nazvall ..Ekspertnl sistemi". Onl su 
napravlll dkoljku ekspertnog sistema sa 
funkcljama d^avanja podataka u bazu, 
unlitavanja podataka I pretrailvanja pod 
zadatim iMrametrlma. Primarno je ovaj sl- 
stem nemenjen dijagnozi kvara na radio I 
TV aparatima, ell se mo2e Iskorlstiti I za 
drugs svrbe. Najlnteresantnlje od svega je 
to §to je ovaj sistem pIsan u turbo paskalu. 


Da, ne, moida 

„Procesnl modul" DanMa Sandule je 
&v. „radunar na jednoj plodi". SastojI se od 
Z80 (ovaj procesor s'^ vole), 6K RAM*a I 
16K ROm-a. Tu su I 24 I/O linlje za povezi* 
vanje sa spoljadnjim svetom. ZamISljen je 
da Blu2l kao samostalan sistem, kojem se 
pre podetka rada dostave odgovarajudi pro* 
gram! u bejziku. Upravo je ta odiuka — 
bejzik kao osnovni jezik — naJvISe zasme- 
tala pravom iskorlStenju ovog module. Au- 
tor se branlo kako nlje te$ko napravitt brze 
Izvrine rutine za beJzIk, ail je neoblino da 
to Majkrosoft pre njega ved nlje udlnio. Uz 
to. sistem netna baterijsko napajanje. tako 
da ga je posle svakog nestajanja struje 
potrebno ponovno ..dizatl". Sve u svemu. 
ambiclozan nazlv za ovaj rad. all to ne znadi 
da on nema prlmenu. Naprotiv — bio bl 
IdeaJan za orte ljude koji 2ele da sami 
sastavljeju neke uredaje kod kude. Mo2da 
bl se dak mogao I prolzvodltl u kit forml. 

Pred sam kraj rada sekcije pojavlll su se 
autorl projekta ..Ispltlvanje eilkasnosti ude- 
nja kroz dldaktidku Igru na kompjuteru". 
Njihova Imena su Mladen PaunovK I Milan* 
ko Adamovid. Napravlll su program koji 
putem testa Ispltuje udenike Iz oblast! he- 
mije. Svako pltanje Ima trl odgovora — 
,.da". „ne" III ..mo2da". Sam sistem nlje 
loto zamidijen. Medutim, podto su prisutnl 
bill vedinom pedagozi sa dugim radnlm 
Iskustvom, odmah se podigla pradina kako 


testovi nlsu dobri, da li program mo2e da 
radI u mreil ltd. Sve u svemu, Ideja je 
dobra, all sa jedmm Izuzetkom — baza 
znanja programa nlje odvojena od satnog 
programa, tako da je za svaku promenu 
sistema znanja potrebno prepravljati 
program. 

U duhu tradicije 

To bl bill najinteresantniji radovi Iz Ku* 
mrovca. Organlzaclja tradlcionalno nlje blla 
bad najbolja. all je bar klopa blla OK (to 
informatidarlma mnogo znadi, verujte rta 
redi) Takode. blla je obezbedena I premije- 
ra naudnog fllma koji je govorio o sredstvl- 
ma za pomod hendlk^lranima. ditad Stlvl- 
ja Vondera dita br2e I tadnije od mnogih 
naSib udenika. VIdeli su se I snlmci Labora- 
torlje za robotiku ne MIT-u (kao I njihovi 
simpatidnl jsdnonoZnI robot). Gde su robo* 
tl. tu su I modnl radunarl za dinamidku 
simulaclju, pa se stidijivo prikazdia I jedna 
Connection Machine sa svojih 65536 LEO 
dioda na prednjoj plodl. Ovo je bio korlstan 
film. Nl j^an rad iz sekcije za Informatiku 
nlje bio prijavijen za berzu radova (otkupiji* 
vanje radova od strane nadlh I dak stranlh 
firm!), kao nl za Tesllnu nagradu. Verovatno 
organizatorl misle da Je radunarstvo Isto Sto 
I pomodarstvo, pa se ne zaledu bad previde. 
A nlje da nlje bllo kvalltetnih radova, . . 

Srdan Mijanovid 
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Mikroprocesori 


Dobre i lo§e strane 


Moj procesor, moj ^mpion 


NIko nlj» Bavrien, pa dak n! dudo dvadaaalog vaka zvano mikroproeaaor — mana pofadinlh 
mikroprocaaora au, baz Ikakva aumnja, naJomU/anIJa I nejkonatrukllvnlja tama brofnlh hakaraklh 
razgo¥ora. Kada aa pcdignu na mato vlil nivo, hakarak! razgovor! poaiafu hakaraka konfaranclfa kpfa aa, 
da bl bUa „u atUu", odriavafu poaradatvom kompjularakih mraia. OvaJ takat poavadujamo oaoblnama 
popularnlh mikroprocaaora koja au poaebno zaamatala udaanlelma BIX-ova konfarandja !, naravno. 
nakim aaradnicima „Radurtara“. 


OrganIzatoH konferancfje au aa aporazumall 
da diakualju o avako] temi zapoina koordinator 
koji da navead naaporna mana odradanog mlkro- 
procaeora. a da zatim zaintazaaovani aioPodno 
i8l|u ,.2a)ba" I odgovora na iaIPa ranlllh udaanl- 
ka. Puatimo, dakla, da dltkualja laia . . . 

6502 

Mikroproeaaor 6502 flrma MOS Technology 
|e, baz aumn)e. poatao alavan zahval)u|u6l radu- 
naru ,.apl H”. Njagovt raglatrl au oamobltnl, tollka 
|a I mglalrala za podalka. a fizidkf adraani proalor 
)a ograniean na 64 kllobajla. nadoaia)u mu 
Inatrukclja za mnodanje I deljenje koja, uzgrad 
budi raiano, na bl nl bile narodllo koriana. jar aa 
arltmeOka aa oamobitnim brojavlma lako pro* 
gratnakl raallzuje. Opremljan ja aamo jadnim 
akumulalorom, Ho znafi da aa argument I razul- 
tat bllo koja aritmatidka odnoano logidka opara- 
clja moraju nadi u raglatru A. Stak ja ogranidan 
na 256 bajia I mora aa nalazlll na adreaama 6100 

— S1FF. Proceaor 6502 name ulazno-lzlazna 
Inatrukclja 6to znadi da aa komplatna komunika* 
clja aa spoijnim svalom obavija prako memorlj* 
aka mapa. 

Inatrukclja koja odito nedoalaju au TXY I TYX 

— za premadtanje vrednoall Iz jednog Indaka 
regiaira u drugl treba korlatitl akumulalor III 
rtakakve trikove. A tak cjr/ylleg? Kada varrt traba 
najobldnlje brzo aablranja dva oamobitna broja, 
morata da Izvrilla CLC jar na poatoji ADO In- 
alrukclja — ADC uzima u obzir I atanja carry 
flagal 

HanrI Vanderbilt (Hanry VartdarbUt) dodaja: 
Prvo Ho ml ja palo u odi ja nadoatatak dvobajt- 
nog relatlvnog adraalranja — ava Inatrukclja 
grananja obazbeduju aamo kralke akokova 
(-r - 127 bajta). Program kojI 01 aa mogao relocl- 
rall7 Na na 65021 Uzgrad, kada vad poatoja Kratkl 
akokovi. zbog daga nlja uvadan bezualovni kratkl 
akok? Umaato CLC BCC FOO Olio bl mnogo 
zgodnlta korlatitl BNH FOO (BNR dolazi od 
Branch tor No ReBton III ..akodi tak onako "). 

Dion Fadinl (John ftchinl): Mikroproeaaor 
e5C02 ja donao Inalruketju BRA {Branch ANtaya 
odnoano, ma kollko to amaino zvudalo, „graiiaj 
aa uvek '). 65C02 ja, uopdte, procaaor kakav ja 
6502 trabao da buda u aamom podatku. QIavna 
mana ditava koncapeija ja Ho ono Ho aa pomara 
traba uvak dovaatl u akumufator. Mikroproeaaor 
65616 Ima InMrukclju UN? (MoVa block PoaWva) 
I MVN, sarija 60 X 66 Ima Rap MovSB/W a 
6502 . . . 6502 Ima: 

LDA fourca.Y 

STA daaat.Y 

INY 

Landon Dajar (LanOon Dyarj: 6a druga atra* 
na, u avatu varovatno Ima vita 6602 nago 90X66 
I eaoxoa zajadnol Kvantitatja kvalltet Prirodno. 
vadina tih 6502 dami u ormanlma , . , Na padaju 
ml na pamat brojna promana koja bl 6502 mogao 
da praZIvI baz komplainog pradizajniranja. Ml- 
allm, koja ja to jadna Izmena koja bl neilo 
vradala? I mo2e II ta plaall komarcljalnl aottvar 
zaanovan na toj IzmanI? vad zamitijam kartrldla 
aa Igrama uz koja aa prodtja I odgovarajuda 
varzija mikroprocaaora. . . Ipak. aadam aa da* 
na kada bth uUo za Irwtrukdju LDY <n,X)I 
501 



Hahrl Vanderbilt: Poito aa naviknata na 6502, 
RISC arhitaktura vam ja aaavim prirodna Cuja, 
Ipak, da RISC proceeorl Imaju naito vISa raglata- 
ral Uvek aam ieleo da aa na gornjin oaam bita 
edresna maglatrala mo2a poelavlil vradnoat razll- 
dlta od SCO u (Oku M/o page adraalranja Nakada 
aam duo da 6502 Ima 266 oamobitnih reglstara 
zahvaljujudi brzoj komunlkaeljl aa nultom aira- 
nom mamorija. 2deo blh da na taj nadin prlvlla- 
govanlh podrudja buda |oi nakollkol 

Olon Fedinl: Kada adraaa Indirektna JMP 
Inatrukclja padrte na granicu atrane. manlleatuje 
aa bag mikroprocaaora: poala JMP (S3FF) adraaa 
da bill prodilana aa $3FF I #300! 65C02 da, aa 
druga atrane, iapravno prozvall mamorijika dalija 
MFF i $400. 

Rendl Kajd (RanOy Hyda): Kada razmatrate 
arhllakluru 6502, na zaboravlte Mltaublahljavu 
aerlju 50750 — to ja 6502 dopunjan „lepoticama" 
poput pramaitanja podataka Iz mamorija u ma- 
moriju I brojnim SET. RESET 1 TEST inatrukei* 
jama. 

Nan komanlari: Nearada aa 6502 ja Ho nama 
nl jadan deanaaatobltnl raglatar — bllo kakvo 
pomaranja vadag tegmenta mamorija akopdano 
ja aa kompllkovanim adrealranjam nulta atrane. 
pri damu odito nadoataja Inatrukclja LDA (nn) 
koju traba zamanltl aa LDY #0 LDA (nn).Y. 
Nadoatatak taanaaatobltnog raglatra u nevero- 
vainoj marl attmullia programara da pl$a aamo- 
modlflkujudl kod (napidamo LDA $2000 a onda 
..poukujemo" u aam program I manjamo broj 
$2000 u $2001. $2002. $2101 I tako dal|a). lako 
na prvi poglad apaaonoaan. tamomodlllkujudl 
kod pokazuja avoja izrazlto lode oaobirta dim 
program praatana da radi korakino — atanja u 
mamorijl ja razlldite od aaamblertkog llatinga pa 
ja dabagovanja otaZano. 

Aulor ovog tektta ja tvojavrameno razvijao 
atamblar za 6502 koji ja trabao da buda dopu- 
njan odgovarajudlm almulatorom. Pala ja Idaja 
da aa procaaor dopuni nekim zgodnim I zabav- 
nim Inatrukcljama — obzirom da au atamblar I 
almulator plaanl na fortranu I da zauzetl memorlj- 
tki prottor nlja bio poaebno krilldan. mogla au 


avaga na kraju nlja bllo nidia — kada dodale 
jadnu Inatrukclju, padna vam na pamat druga, pa 


trade > tako dalje. Cinl ml aa da bl jadina atvarno 
vradna opeija bllo tretiranja ragletara X I Y kao 
jadnog l6-bl(nog raglatra. uvodanja adraanog 
moda poput LDA (XY) I Inatrukclja INC XY. DEC 
XY. CXY (compare) . . . 

Citav aal Inatrukclja ja atrahovllo ealmatridan, 
dto na rteki nadin damantuja tvrdnju da ja 6502 
rodonadalnik RISC arhitaktura. NIau obezbedene 
neka Irtalrukclja I adraani modovi koji bi po 
avakoj logicl (reball da poatoja — tebala Inatruk- 
clja ja rtaophodno pomagalo dak i veoma laku- 
anog 6502 programara. 

Mnamonika 6502 ja Jedinatvena utollko Ho aa 
oznaka aveka Inatrukclja aaatoji od tadno tri 
alova. Plaanja aaamblara ja olakdano. llatinzi 
Izgiedaju urednlje. all au neka akradanlce mora- 
le da oatanu nadoaledna. 

procaaor koji ja aaavim alldan 6502 all koji Ima 
nadto novlh Inatrukclja I adraanlh modova. Sol- 
tvar plaan apacljalno za 65C02 nlja kompatibllan 
aa 6502 dto znadi da aa male koja aoftvaraka 
flrma uaudlla da lakorlatl blagodetl CMOS verzija 
6502. Da bl atvar bile jod gore, pojavlla au aa 
razna verzija 65C02 (npr. 6SC102) kojime au do- 
data jot naka Inatrukclja — komplatna zbrktl 
Cinl ml aa da ja najiapda oaoblna 6SC02 dto 
napottojada Inatrukclja predatavijaju NOP — 
6502 ja Izvriavao naka dudna operaelje I Imao 
ja obidaj da ..zaluta" tak potto IzvrdI nakollko 
aiadedlh (aaavim ragularnlh) Inatrukcljal 

I na kraju jedno pltanje: zna II nako kako aa 
ladno 6502 ponada kada mu sa naloil da eabira 
decimalna brojava (SED) a onda mu aa ..podmet- 
nu‘‘ naragularne vradnoatl poput AA III 2C7 


Brojnl radunarl (radunajudi tu TRS 60 I S-100) 
aagradanl au oko Zllogovog mikroprocaaora Z- 
-60. NjagovI raglatrl au oamo I taanaaetobitni. 
adraani prottor od 64 kllobajta ja ozbiijno ogrt- 
nidenje. a nadoataju I Inatrukclja za mnoianje I 
deljenje. Z-80 predttavija znadajno unapredanja 
6060 — uvadeni au ralatlvnl akokovi, Inatrukclja 
za manipultclju blokovima mamorija (LOO. 
LOOR, LDI I LDIR) ... Rad aa Indakanim raglatrl- 
ma ja, aa druga atrane, lakompllkovan: zahteva 
aa unotanja ofeata dto znadi da morale da daato 
potrabno LO (IX) morale da zamanita aa LO 
(IX -1-0) prt damu nula zauzima proator u mamorijl 
I uaporava rad. Ofaat ja, uz to. valldina koja mora 
da buda poznata u doba aaambllranja programa 
— ako na vollta da pidata aamomodifikujudi kod, 
Irtdaka raglatrl vam na donoea nitia poeabnol 
Vlljam Smit (William Smith): Z-80 bl bat mogao 
da Ima Inatrukclja LD (iX-i-C-REQ), (lY + B.REG) 
I. narodito. LO HL, (HL) — ova bl inatrukclja 
pradttavijtit dudo, jar bl bitno poboljtala tlma- 
— • “a Inatrukclja. Simatrldnoat ja razlog 


zbog kog 
uoptte ni 


m^ dozvoljen uz neku Inatrukclju — . ,. . 

|l, dozvoljen jal Jot aa, na Zaloat, na mole 
napravlll 64-bllna mallna koja radI na 25 MHz, 
Ima 256 reglatara l izvrtava avaku naradbu u 
Jadnom taktnom clkluau, dto znadi da nam ja ^ 
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iMIKROPROCESORI/OOBRE I LOSE STRANEi 


Rej Donkan (Ray Duncan): IX I lY bl bill 
zgodnl da rad aa njlme rl)a UKo prokleto apor: 
keko stvarl aloja, IX I lY au zgodnl na papiru, all 
|e u prakal boija adraalratl aadrtajam HL kao na 
starom 8080. Ltvoden)e obav«znog ofaata je. uz 
to, bllo pogreino — LD A, (IX) je veoma zgodna 
Inatrukcljaf 

Leri Zondarling (Larry Sonder/ing): Uvek aam 
2eleo dvobajtne relativne akokova — onl bl blino 
olakiall plaanje ralokatibllnog aoftvera. MoguO- 
' -'"n ragiatra I" — 


a. blla a| 


lo kojlh ra 
3 doila. A 


i (HL) b 


kada amo odakivall Z-800 l prstpoatavl)all da £e 
on modi ava i(o Z-80 nl)e mogao? Mlkroprocaaor 
64180 ja bio zgodan ulollko Mo ja znaia|rto 
ubrzao rad aa Indaksnlm raglatrlma; aamo, koga 
je tada joi bllo brlga? Sv> au aa veb navikll da 
korlata Indeka ragiatra kao obl£na promanljlva. 

Rail Bakar-Serdl (Ralph BeckarSaendy): Ml- 
allm da ja Z*280 popunlo mnoga praznlna u aatu 
Inatrukclja Z-80. All. naznam Kollkojakojaod tin 
novlh Inatrukclja u atvarl brzal 

Nail komanlarl: Set inatrukclja Z-80 ja za£u- 
duju£a kompletan i delako almatrlbnljl nago 6502 

— ako aa izuzme pomanula inatrukclja LD HL, 
(KL) I par allOnlh tzuzeiaka, pokazuje ae da sve 
Inatrukclja imaju ava adraana inodova. Cudno ja. 
ipak, da niau uvedana neka a£lto zgodna Inatruk- 
eije kao Slo je relatlvni CALL I JR P. nnnn — 
plaanje ralokatibllnlh programa na Z-BO mo2da 
nlje namogude kao na 6502. all I daija nija 
rtaro£lto komtorno. 

Mnemorlka Z-80 je poaabna prlfia — lako ae 
mnogi ..Intelovcl" na bl aloAIH aa Urn. akraOenlce 
I Dbeie2evanja modova adraalranja je daleko 
Intellgentnije raiano. Kada kaiamo ..Intellgenlnl- 
je raSeno ", atavijamo aa u pozlolju programera 

— korlanika: za autora esamblara mnemonika ja 
uiaano kompllkovana (kako je aamo taSko pra- 
poznati razne vartjanle LD Inatrukcijel) pa je 
aeambler za Z-60 viieatruko ta2a naplaatl nago 
aaamblar za 6502 III Oak 60266 odnoano 66020. 
Zllogova I. uopMa, Intelova telnja da ae u 
aaembleraklm llalinzima pojavljuje Mo manje 
apecijalnlh almbola odgovorna je za nephrodan 
format heksadakadnih brojava poput 0AA3H. 

Neka od brojnih Rotate I Rotate circular 
Inatrukclja au, uopSta poamatrano, prlllOno nepo- 


Tek k 


a po£nete da aa bavlle p> 

proceaorom pf 

llko je Z-60 aporljl nago it 
avaki pul kada va£ ..apanrum izv 
£akate daaetak taktova vlto nago £to bl 
II. Desatak taktova mo2da I nija tako veil 
ae kod du2ih programa Itc 

Intelova familija 
80X86 i 80X88 

lake avi pradatavnlcl ova familija nlau u 
1 smialu teanaaatobitnl procaaorl, aerija 
I, poaebno. mikroprocaaor 6068, ja prlbll- 
2lla mogufinoatl iaanaaatobitnih proceeora korl- 
— "" "”1 naro£lto dubok; pravl 


pravom a 
60x 86 I. ( 


megabajt RAM-a I brojna apllkaclje za koje je pre 
PC-ja bio neophodan dalako veil I beakrajno 
akupljl ra£unar. Mikroprocaaor 80288 je zadrlao 
16-bitne ragiatra 1 16-bitnu magiatraluzapodatke 
all ja mahanlzam adraalranja unakoliko proma- 
njen £lo je obezbedilo prikijufienje 16 megabajta 
RAM-a. 

lako pradatavIjB neaumnjiv napredak. arhltak- 
tura aerlje SOxW Ima I brojna alaboatl. Bez 
obzira na (lzi£kl adreani proator od jadnog III 16 
megabajta, mikroprocaaor mo2a da oparlia jadl- 
no aa sagmantime vefl£lna 64 kllobajta. Reglatrl 
au uz to uako specijalizovanl. £to u cellnl nlje 
dobro. Pojavljuje aa I atari problem ofaata: kada 
vam zatreba saavlm .logldno MOV AX, (BPj, 
moradate da upotrebite MOV AX. (BP-l-0] — nula 
nepotrabno produ2sveJu I uaporavaju programi 

Ras Snap {Russ ScItnapp): MenI narodito na 

u obzir aegmentna arhllektura. BP register sa 
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ponajia saavlm logidno. Steino sa, madutim, 
zgra2avam nad dliavom aagmantnom arhitaktu- 
rom: lako pitam 80x 86 mailnske programa ve£ 
devat godina (da. tada je 8088 bio jo5 u Intelovim 
pelenama). prokletl aagmentnl raglslrl ml a vre- 
mena na vreme priraduju nevarovatne pains 
A Sta ja tak sagmentna arhllektura u£lnlla od 
vlllh programskih jezikal Od programera sa 
zshteva da rezmtaija o arhllakturl procasora. a na 
o problamu koji ae reiaval Pogladajia aamo 
Turbo C — pra nego Mo podnete da pitete 
program, morate da odiudita bode II on bitl mall, 
sradnji, kompaktnl, vellkl III (pazite sad) humon- 
go it 

Terd2 Matlaan (Terja Mathlsen): Premall broj 
sagmantnih ragistara ja obzlljna prepraka za 
pisania brzih mailnskin programa: daato ml je 
obradujem dve grupe ulaznlh 
' proirvodim 


orisllte SS kao tredi aegm 
. zaboravlte da onemogudlt 

Interaplsl Alternativno raienja, kopiranje seta 
ulaznlh valldina na stek. ja obldno namoguda 
jbog ogranidenih dimenzija ataka. 


I — vrio Ja naprljatno 5to i 
mentnih regiatara na mogu razmenlll bez upisa u 
mamoriju III u druga raglstra. Oak I ako zanama- 
rlmo neprijatnosti I uaporenja, pri radu u zadtlda- 
nom modu Inteml kei segment se gubll 

Cejn VMS {Cheyenne Wlls): Zaito se u progra- 
mlma kojI rade u zaMIdenom ra2lmu mlkroproca- 
aora 80286 sagmantnl raglslrl tollko desto prapl- 
auju samI u sebef Da ll je to nedto Mo traba 
Iztogavatl ill prethodno Ispitivsnje odnosi vide 
vrsmana? 

Gartod Mllevski (Bartoaz Mltetsakl): Dobro pl- 
tanja. Odgovor bl bio: preplslvan|e trodi jsdnako 
vreme kao I upis nova vradnostl, all ae pojavljuju 
odradanl hardverski dikllrani intervall dekanje 
Ukollko, ava u svamu, odakujate brojna alluacija 
u kojima da se Ista vrednoat uplaivati u segment- 
nl reglatar. Isplatl se plaanje kraike rutlna koja 
provarava vrednoat I zaobllazi MOV instrukeiju 
ako je vrednoat koja se uplsuje jednaka postoje- 
doj viadnoatl. lalo vail I ze 60386. all ovaj Ima dva 
sagmentna raglstra vISa dto znadl da je red u 
odgovarajudoj marl komfornljl. 

Rail komentar! Pristalica Z-80 I pristallcs 
Intelova sarija 80x86 daato ..ratuju" na temu 
mnemonika — svako da nadi ponekl raztog zbog 
koga Ja ..njagova " mnemonika boija. Nesumnjivo 
la. madutim, da \a t\r\taksa MOV odredHta. izvor 
— Ill je trabalo pisatl MOV Irror. 
I, ukollko sa tail Imltlranju vlSIh 
I Jazika, LOAD odredlSIe, izvor. 


Setu Inatrukclja mikroprocasora BC 
mogu upullll narodite zamarke — veoma je 
kompletan (ovo se narodito oBnoal na 80186 I 
60286) all ja Ipak Izbagnuto nepotrebno kompll- 
kovanje. Nevoija ja, madutim, ttoja vreme IzvrSa- 
vanja nekog segmenta programa gotovo namo- 
gude predvidatl: na Z-80 smo mogll proeto da 
prebrojimo ciklusal 

Mikroprocssori 80x 86 su. u cellnl posmatra- 
no, sporijl nego Mo bl moral! da budu — 
pogledajmo aamo V20 koji je potpuno kompallbl- 
lan sa 8086. dopunjan kompletnim satom In- 
atrukeija 6086 (moiate dak da izvriavate ISIS 
simulator koji ja take popularan u natim razvoj- 
nlm Instltutlma), a Ipak znatno bril od 8088. 6066 
a ponakad I od 801861 Kada pogledamo karakta- 
rlsllke ovog procasora. moiamo aamo da se 
zapitamo zaMo neko joi kupuje Intelova varzijel 

Prllldno je dudno Ito u ovako brojnu lamlllju 
nlje ukijudana Inatrukclja koja bl u nekom od 
regiatara vradala kodiranu oznaku korlSdenog 
mikroprocasora — programerl se. istlna, snelaza 
uz pomod raznlh trikova, all bl postojanje doku- 
mentovane Inatrukclja Itekako pomoglo da pro- 
grami do maksimuma korlste mogudnosti radu- 
rxara kojim ate se opremilll 

Western Design 65816 

MIkroproceaor 65816 ae ugraduja u Apple 
lies I predstavijB neku vratu usavrianog 8502. 
Magistrale za podatke mu je osmobitna, reglatrl 
su iasnaestobltnl dok 24-bltna adrssna msglatrs- 
a obezbeduje prikijudenje 16 megabajta m 
IJa. Sagmantlranja Ja primenjeno I zasnlva : 


moraju da podlnju t 
64K. dok sagmenti 6088 mogu da podnu na 

jta). 85616 I 

Instrukclla 


evakoj adreal koja je deljlva sa 16 (bajta). 6 
dalje name mnoienje I deljanja, all au Instr 


zsSto su konstruktorl ( 


I ..prileplli - 


.... . k pointei 

mamorlje. Data bank reglstar je korak na pravu 
atranu all zaSto ga nlsu povezail sa direct page 
reglstrom I stek pointerom? 

Dion Fedinl (John Fachlnl): Kada god pro- 
gramiram na 65616. nedostaje ml neMo na ita 
me je 6066 navikao: mogudnost jednostavnog 
prebacivanja aa redi na bajtove i obratno Ukoll- 
ko, na primer, obradujam niz znakova sa ulaza, 
Ikorlstldu AL kao osmobitnl reglstar. UkoMko, aa 
drugs atrane. korlstim redI, tu je deanaestobltnl 
AX. Na 65616 pralazak Iz jednog u drugl mod se 
svodi na setovanje I rasetovanje flegova Mo, 
502 



Sta ima novo 


pretposiavljam, unoai i odgovaraju£e usporenje 
u rad procasora. Pratposlavijam da razloga za 
ova ogreni(«n|a tipba traZiti u odiuci da ae svaka 
inatrukclla I dalta kodira jednlm bajtom, dok bi 
aladada 2 III 3 bajta bila razarviaana za argu- 

Morgan Dejvis {Morgan Davia): Mogao bih da 
Izrwsem mnoga primedba koja sa odnosa kako 
na 65616 i na 65x02. Majvlie ml, medutcm, 
nadoscaju IrWrukclje koja bl obezbadlle relativno 
obradanje ateku — PER (upls sadrZaja PC na 
atek III u na naki naiin apacificiranu mamorijaku 
dallju) bl llakako olakialo plaanja ralokatlbllnlh 
programa! 

Motorola 68000 

MC 68000 ae proalavio kao mlkroproceaor na 
kome je zaanovan .,epl mekintoS". Maglatrala za 
podatke mu je 16-bltna. reglatrl su 32-bltnl, dok 
ja adraairanja 24-bitno. Baz obzira na (Injanicu 
da au reglatrl 32-bltni, mnoga aloianija oparaclja 
poput mnoZenja I deljenja au I dalja ograniiane 
na 16-bitre argumente. ito pomelo ameino zvu- 
£1; Tek 66020 lapravlja ovu nedoaladnoat. PItam 
sa da li je Ideja da MOVE Irstrukclja deluje na 
liagove blla dobra — iaato sa pojavljuju sltuacije 
u kojima je potraban prenos podataka I oduvanja 
poatojadlh flegova 

Traba sa. uz to, pllatl kollko je argumanata 
iza odiuke da red! I dvostruke ra£l moraju da 
poilnju na parnim adresama. Posmatrajmo, na 
primer, slufaj u kome C kompajler treba da 

funcl(x) Int x; 

Funkcija bl na ,,normalrrom" radunaru rezer- 
vlaala tri bajta na steku kao lokalni radm prostor, 
dok £e se Mekintoi baciti u dupio vedi troiak. 
JoS je akutnija situacija u kojoj lunkcija sadrZI 
pomedana cale brojeve I allanumerlke: 

funcl(x) Int x; 

(char a. b: 

Int y, z: 

char c,d; 

Narodito pametan kompajler da se „snadl" I 
prepakovail podatke tako da zauzimaju ito ma- 
nja prostora na steku. all da na taj nadin odrede- 
ni programi bit! unakaZani, jar programar raduna 
a tim da su podaci smeiteni radom kojlm su 
deklarisani (prijavo programiranje all . . 

Kris Qrin {Chris Green). Mlkroproceaoru 
68000 odajnidki nedostaje Instrukclja SWAP.8. 
Format instrukclja relativnog skoka je takav da je 
jedan bit proiraden ito Ja golovo naoprostivo — 
ne moZe se skakati na neparne adrese. pa je 
opseg mogao da bude dupio iirl ( + -256 odno- 
ano +-65S36 bajta); dvostruko iirl opseg bi 
obezbedio da retko koji program (koji nlje plsan 
na C-u> korlsti duge skokove. Takode bih Zaieo 
da 68000 moZe da preuzme I vradnost registre 
PC sa steka u toku izvriavanja MOVEM Instrukci- 
je. Tako bi se rra krajj vedine potprograma 
uitedela po Instrukclja' 

Mark Rajli (Mark Riley): Verujem da ja odiuka 
da MC 6BOOO posle svake MOVE instrukcije 
posiavi tisgova Ispravna: vrio ja zgodno prama- 
siltl podatak I odmah znail da ll je on pozitivan III 
nagativan (nija mi. ipak. jasno zbog dega aa carry 
ovom prllikom briie). Odiuka da MOVEM Instruk- 
clja ne utide ne flegove je veoma promiiljena. jar 
omogudava potprogramima da sva vrale u stanja 
koja je postojalo pre njihovog poziva. 

A sada problem: rad sa X flagom je, po mom 
akromnom mliljenju, loia reien. Poito MOVE 
briie carry, trebao bi nam skok koji bl nastupao 
u zavisnosti od toga da ll je X (leg satovan lli nlje 
Manipulacije sa X Regom su. uz to, prilldno spore 
— njegovo Izdvajanje iz SR ragisira Izaziva 
probleme koji zavise od toga da li je procesor 
koji korlstlte 68000 lli 66010, ito znadi da kompa- 
libllnost nlje bai hlliaduprocentna. 

Joi neito: uvadena su instrukciie ARC sacfr, 
On\ORsa<Jr. On all £0/7 aadr. dn na poatoJI! MC 
66000, Ipek, obezbeduje pisanje logidnog koda 
koji ne zahteva nikakve posebna irikove. 

Tom Zeruha (Tom Zerucha): neke od mans 
MC 68000: 

— Potrsbno ja 32-bitno mnoZenje i deljenja 


— MC 6601 0 bi morao da ima mod koji bi bio 
stoprocantno kompatlbilan sa MC 66000 (lato 
vaZi za 66020): sitne rrekompatibilnosti dine da 
nikada mate aigurni da II da program napraviti 
giupost poale polugodlinje eksploatacije! 

— Ne smatrsm da Je loia ito MOVE instruk- 
clja poatavija flegova. pogotovu kada se uzme u 
obzir da premeitanje adresa ne utide na flegova. 
U principu vas stania flegova mnogo na zanima 
osim pred skok u kom sludaju je vr^rrast koja se 
testira obldno upravo premeitena Irrstrukclja 
DBcc lepo llusiruje ovu idaju, narodito kada ja 
komblnujamo aa kai mamorijom procasora 
68010. 

— Inicljalne vradnosti SP I PC bl trebalo 
uzeii sa nekog drugog mesta: Interapt vektorl su 
nezgodni, jar obldno atoja u RAM-u dok bl ROM 
bio pravo mesto za inicljalne vrednostil 

— Potrebni au relativni skokovi duZI od 32 K; 
korlidanja apsolutnih skokova otaZava plaanja 
retokatibilnog koda. Ovo Je. Istina. Ispravijeno na 
68020. 

Ed Tomlinson (Ed Tomlinson): Ako Ikada 
poZelite da implementirate forth na maitnl koja 
je zasnovana na MC 68000, red NEXT morale da 
zameniie sa MOVE (AN)+.AM i JMP (AM) Zaire 
ne bi postojala Instrukclja JMP (AN) + 7 Voleo 
bih, takode, mogudnost da aamoataino odradim 
koji da od opillh registara bit! atek pointer: ovo 
bl zgodno iskoristllo trI prazna bita status regi- 

Tom Zeruha (Tom ZertKha): Promena SP bl 
mogla da sa simulira razmenom registara. Sla- 
Zam se da bl SWAP.B blla vrIo korlsna Instrukcl- 
ja: ROR.W#8. Dn je sporo sem kada korlstlte 
68020. 

Sto se redi na naparnim adresama tide, u 
avojim Ih programima ne koristim all bih. da su 
ml potrebne, korlstio move-Trom-add-address In- 
strukcije koje procesor oOezbeduje. Ideja o pro- 
iirenom carry fleguje dudna. all I veoma konanal 

Neie napomene: Pravo je dudo da sa ni jedan 
od udesnika konferencije nlje osvrnuo na odluku 
koja je po naiem mliljenju najspornija — odvaja- 
nje registara za adrese i registara za podatke. Na 
taj je nadin umanjen prostor koji sa troii na 
kodiranje svake instrukcije, all su performansa 
dagradlrane. Autor ovoga taksis Ja do sada pisao 
samo jadnu ozbiijniju aplikaciju za 66020 I u toku 
tog rada ae pokazalo da adresni registrl zvrja 
prazni, dok je registara za podatke uvek bilo 

Pri pisanju iste te apllkaclje korlstio asm 
svega oko 40 posto instrukclja MC 68020 (lollko 
le podrZavso ns brzinu prlpremljeni asembler). 
Kada je asembler docnije flnalizovan, izvriio sam 
prepravku nekih delove koda, all se pokazalo da 
ostale instrukclja I adresni modovi ne donoaa 
niita narodito. Korlanici mikroprocesora bi Ipak 
mogll da sa zabrinu nad dinjanicom da se baz 
gotovo polovina instrukclja moZe sasvim lepo 
Zivail. 

NaSa napomena: Poradenja rsdl vredi spome- 
nuu aloZenoat nekih od pomenutih procesora: 
6502 Ima 10000, 8066 30000. MC 66000 70000 a 
MC 66020 — 200.000 tranzistora 

Nikada dovoijno 

Dobro ja poznato da apetiti hakera nikada 
nisu bill skromni i da da uakoro bit! locirana I 
mane najnovijih 32-bltnih auparmikroprocaaora 
Naki od pomenutih nadostataka au. avakako, 
omaika koje samo pokazuju da sa naprava 
ovakve sloZenosti ne moZe udiniti savrienom. 
Oruge mane su plod kompromisa na relaciji 
mogudnosll — cena Koja. pnrodno, ne bi trebalo 
da nas sprede da razmiiljamo o ..savrienom" 
mlkroprocesoru koji bi se ugradivao u ..savrien" 
radunar I radio pod ..savrSenim ' operativnim 
aistamom. 

Prezentiranje ovih materijala je Imalo za cilj I 
da vam dodara atmoaferu jedne velike kompju- 
terske mreZe — kollko samo izvanrednih ideja 
putuje telefonskim Zlcamal u groznidavom lide- 
klvanju domada modemska berze Ideja, jugoslo- 
vertsklm hakerlma koji bi svakako mogll da kaZu 
mnogo toga o manama poj^inih mikroproceso- 
ra ilroko au otvorane stranice naieg daaoplaa 
Dejan Ristanovid 


Novi raCunari 


Organizatoh zivota 



Uspoh Psion Organizer-a Je udinio da 
se na iriiSlu pojave brojni manje Hi viSe 
sliini ..organizatori iivota" — karakteri- 
Su ih mala dimenzije, memorija od jed- 
nog do pedesatak kUobajta. ugradena 
iozinka koja onamogudava neovlaSdeni 
pristup podacima i cena koja retko pre- 
vazUazi ISO lunli. Na slid je nekoliko 
..organizatora" i par superdaaovnika — 
ostaje samo da izaberete. 
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NOVKABEL 
ELEKTRONSKi 
RACUNARI 
- NOVI SAD 


PROIZVODNI 

PROGRAM 

ELEKTRONSKIH 

RACUNARA 


— R*eUNARSKI SISTEM ET-ISBA 
Personalnl raCunar na bazi INTEL-ovog 
mikroprocaaora 00188. oporativni siatam MS 
DOS. 512 KB RAM mamorlle. disk drajv 360 
KB. flksnl disk 20 MB. paraleini i sarljski 
Interfejs (monitor, LAN/lokalna mreZa). 

— POSLOVNt SISTEM MPS-4 

Izraden na bazi mikroprocesora Z80. operativni 
sistem MP/M, CP/M. 320 KB RAM memorije. 
flksni disk 86 MB. Strlmar traka 40 MB. 4 
terminals, linifski i matrieni itampai 
(mogudnost proiirenja do 24 terminals). 


— RACON 

RaCunar koncentrator na bazi INTEL-ovog 
mikroprocesora 80286. operativni sistem 
XENIX. 4 MB memorije. do 4 disk drajva od 
360 KB. 2 flksna disks od 86 MB. Strlmer treks 
40 MB. konzola i 8 terminals (moguOnost 
proiirenja do 24 terminals). 

— TERMINALI IZ SERIJE PT-IOO 

IBM kompatibilni terminal! oblikovani prema 


— APLIKATIVNI SOPTVER 

Industrija. turizam, administracija. trgovrne. 

— PROCESNO UPRAVUIANJE 

— OBUKA KADROVA I KONSULTANTSKE 
USLUGE 

— SERVISIRANJE OPREME 

— ORQANIZACIJA SVIH VIDOVA KURSEVA 
IZ OBLASTI INFORMATIKE 


PROIZVODNI PROGRAM 
NOVKABEL — OLIVETTI 


Personalnl profesionalnl mikrorsiunar na bazi 
INTEL-ovog mikroprocesora 8086 na 10 MHz. 
640 KB RAM-a. disk drajv od 360 KB. 20 MB 
fiksnl disk. 20 MB strlmer traka 


nr^z^ INTEL-ovog mlkroproMTOr8^BOT86 na^ 

u^vezi. 'l^B RAM-a. 1.2 MB disketa 5'2S, 

40 MB flksni disk, strimer traka 60 MB. MS 
DOS I XENIX operativni sisteml. 


Profesionalnl personalnl raiunar na bazi 32- 
-bitnog INTEL-ovog mikroprocesora 80386, 
brzina 20 MHz, 4 MB RAM-a sa mogudnoMo 
prosirenja do 52 MB, 122 MB disk drajv 
formsta 3'5, 135 MB flksni disk, 60 Mi 125 MB 
strlmer traka, multiuser, multitasking 
konfiguracija pod XENIX operativnim sistemom 


RACON — racunar 
koncentrator 



Nova tehnologija ja rezultal zajadniihe ssratinfe 
instituta „Boris KidriS" iz VinSe i inlenjafa Nov- 



jutera. V/Seprocaaorske maSine /a zasnovana na 
aavremanom mikroproceaorv ..INTEL 8028$'. 
Radna mamorija u najjadoj verziji ima kapacitet 
od < MB. a raiunar moia da podrii rad 16 
korisnika larovrameno. kao I da sa ukl/uil u 
raiunarsku mreiu sa vodim III manflm kompjuta- 


tor je univerzalnog tips, te sa i/spaSno koriati u 
obrad! postovnih. nauSno tahniSkih. procaanin. 
razvojmh Informacija u procas'ma prlkupljanja / 
pranoaa podatake. ... ltd. 

Sva karlice za ovu maSinu proizvadana ao u 
novoaadakoj labiici kaPlova, kao / komplelna 
mehanika. a uvozne komponen/e su jadino dipo- 
vl I mamorija. 

MaSjna rad! I pod standardnim operativnim 
sistamom XENIX, pnpada priznatom avatakom 

Obzirom na vaoma aUkaano organlzovanja 
LAN-ova I protok Informacija kroz ivorova. trans- 
far prema drugim raiunarakim sistamima. nao- 
sporno je da ova !$ bilna majlna ima visoke 
hardvaraka i softverake parformanae i podrieve 
svatska trandova o ovoj obiaatl. 

Ako ovoma dodemo mogudnost podrSke per- 
sonalnlh kompjutera, ta da korisnik moia razvija- 
ti programs uASM. COBOL-u i Fortranu. peskaiu 
I C-u. njegova univerzalnosi dolazi joi vise do 


— L8X 3020/30/40 

Radunarl zasnovani na 32-bitnom 
mikroprocesoru MOTOROLA MC 68020. brzina 
16 MHz. 4 MB RAM-a sa mogudnoidu 
prosirenja do 14 MB. 1 MB flop! disk, strlmer 
traka 40/60, mogudnoat proiirenja do 64 
terminals i flksni disk 70 — 1260 MB. 

— IBM PC kompatibilni itampadi 

— DM-292. brzina 240 cpS 

— DM-400, brzina 400 cpa 

— DM-296, brzina 220epa/kolor 

— PG-208, laserski Stampad 


INFORMACME: RO ..NOVKABEL", 
P08L0VNICA PROOAJE ERA. Tel. 021/337-256, 
338-190 (lokel 22t1) 



RACUNARI 

NOVKABEL 
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Komercijalnl softver 


PC TOOLS DELUXE ! IBM PC 


DOS za gospodu 


Mmto vlmsnlka PC-Ja u JugoalavIJI kof! na kortata program PC Toola. Mnog! ae prama rtjamu odnoaa 
kao da fa aaatavn! dao oparativnog alatama. MaduUm, rad! aa o nazavlartom ualuinom programu firme 
Cantra! Point Softwara. PC Toola IzvodI najvainija oparaclje DOS-a na mnogo brU, algurnIJI I pragladni/l 
na&n. Poala varzlja 1.0, koja ]a odmah poailgla vallkl komercijalnl uapah, nova varzija priatizala au 
radovno, avakih iaat maaacl. Najnovlja Ima na aamo radn! broj (4.22), nago / poaabno Ima: PC Toola 
Oaluxa. Naxlv zalala odgovara probvodu: dva puta Ja proglaSavan programom godina u avojoj katagorIJI, 
u okviru radovna godUnja ankata llala PC Magaxina. 


Opdti oblih 2a izvrSaven|e proprar 
Deluxe je: 

PCTO0L8 /ew /RnnnK /Fn /Od 


^iku na monohromatskom ekranu u kombinaciii 
sa CGA. RnnnK Inatailre PC Tools kao pritajani 
program, take da se mole izvrSavati aajedno sa 
drugim programima; nnn 02 na£ava koliko kik)- 
bajta 6e PC Tools imatl na raspolaganib za sebe I 
dodatrre bafere. Minimum ja S4K, a za tvrdi disk 
od 20 M praporufuje se bar 7SK. Naravno. 
optimalna konliguracija zavisiPe i od svih ostallb 
programs koja korianik planira da tzvrSava u toku 
jedna seanae. Parametar 0 Pa izvrPavatl PC Tools 
kroz prepokrlvanje memorije (overlay), bez obzi- 
ra na to kotiko Pe se mamoriie rezervlsall za PC 
Tools. Iza 0 nio2e doPi ime dlska sa kojeg Pe se 
program uPilavatl. KonaPno, parametar F menjs 
kombinaclju tasters as kojom se pritajeni PC 
Tools aktivira. ObIPno je ta komblnacija Ctn-£so, 
all se ovom opcijom mote promenitl u bilo koJI 
od funkcljakih tasters pritlsnutih zajedno sa Ctn. 


PCTOOLS /R75K /PS 

Pe omoguPItl da se pritajeni PC Tools aktivira 
pomoPu Ctrl-F6. 

PC Tools Izvanredno radi kao pritajeni pro- 
gram, Pak se mote uPltavatl I posle programs 
SkteHick, Sto je vellka retkost. StavtSe. bez 
Ikakvlh problema pojavijuje se t radi usred nskog 
procesora repi ill bate podataka. Cena koju 
korisnlkplaPaje riekili stotinak kilobajta memori- 
je manje za glavnu aplikaeiju, 

Bez obzira kako je uPitan, PC Tools uvek radi 
Isla. Prikazuje prvih 26 datoteka u dva rada, III po 
13 datoteka aa kompletnom Informacljom (vreme 
nastanka, vrsla zaStIte datoteka — ako postoji, 
ltd,). BIranje datoteka III datoteka nad kojom Pe 
se Izvriltl operaeija Iz menija je jednostavno. 
SvodI se na kretanje kursora (prlsustvo kuisora 
invertuje Ime na ekranu) po imenima, pritiskanje 
tasters Enter, evenluaino novo pomsranje kurso- 
ra i pritiskanje na Enter I tako daijs. MoguPe je 
odabratl vepi broj datoteka I nad njima primeniti 
neku opereclju — kopiranje. brlsanje i sJIPno. 
Sve u svemu. to Je veoma ugodan naPIn da se 
radi sa skupovima datoteka, i u svakom pogledu 
je superloran OOS-u. 

Izbor opeija 

PoPev od verrije 2, u PC roo/s-u postoje dva 
menija — jedan za datoteke, drug! za .,dlsk I 
spscljaJne fukclje", Korlsnik skvIJIbrIra izmedu 
njih pritlskanjem na F3, Ovakva organizaeija nlje 
naroPIto sretna, jer au opelje oba menija veoma 
slipne, pa to mote zavesti korisnika kad hope na 
brzinu nePto da ursdi. Meni za datoteke sadr2i 
standardne DOS naredbe kao ito su Copy. 
Compare, Find. Periame. Delele. Verify i sllPne, U 
meniju za specijalne furkelje nalazimo moguP- 
nosti koje u standardnom DOS-u ne postojet 
Locate. UnOelem. Penerrte subdirectory >td. Pre 



Imenici se biraju na izrazito prirodan naPin. 
Ma ekranu se pojavijuje steblo Imenika I pomsra- 
nje kursora, uz nelzbeZnI Enter, „preseljava" 
korisnika u obeleieni imenik, Malo korisnika 
PC-a zna da u DOS-u postoji naredba TREE. 
Njenim aktiviranjem se na ekranu nl2u Imenici I 
njihovi sadriajl. all na neverovatno nemaStovIt I 
nepragledan naPin. Raziika je drastlPna; PC 
Toots bl vredelo korlsllti ako nl zbog Pegs 
drugog — ono samo zbog naPIna prikazivanja 
imenika na tvrdom diskul 

Biranjem imenika prikazuju se datoteke sadr- 
tene u njemu. PC Tools prikazuje sve datoteke. 
ukIjuPujuPi i one sa Hidderr i System atributima. 
Svi atrlbuti mogu bit! promsnjani (iako to nema 
uvek smisla). Sadrlaj Imenika mote ae u svakom 
trenutku odStampatl i sortlraN. Sortiranje mote 
da poboIjSa pertormanse tvrdog disks, jer se 
datoteke (Pak i podimenicl) tiziPki pomeraju na 


Osim odabiranja tasterom Enter (..datoteka 
po datoteka”), moguPno je tasterom F9 uPl u 
menI za globsino ^abiranje. Ovaj postupak se 
izvodi ekvivalentno istoj oparacljl u DOS-u, nsvo- 
denjem delova Imena uz pomoP zvezdice I znaka 
pitanja. £esto je zgodno sa F9 odabratl globaini 
podskup. a zatim ipak pregiedavati datoteku po 
datoteku. To se vrii komblnacljom tasters >4// 1 
poPetnog alova iz menija. Na primer, Alt-e Pe 
IzvrSIti operseiju ..Edit” za onu datoteku na kojoj 
je kuiaor, bez obzira r<a to koliko je datoteka 


Odr^avanje imenika 

Pod opcijom Directory Malntenar^ce kriju so 
naredbe Rename (prelmenovanje). Create (stva- 
ranje), Remote (brlsanje Imenika). kao i ..prune 
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va <2 menija ..Disk and Special Functions". 
Ozgrod. Rename directory uopite ne postoji u 
OOS-u. 

Kopiranje i ■ ■ ostalo 

PC roo/smotedakoplraskupovedatotekalli 
diskove u cetosti. COPY FILES kopira odabrane 
datoteks sa disk na disk, u okviru istog disks all 
sa promanienim Imenom. I u isti disk ail u drug! 
podimanik. Medutim. COPY DISK kopira same 
llopi diskove na flop! diskove i to bit-po-bit. 
COPY DISK se odvija priliEno brzo i predstavija 
najfieSde korISfienu opcl|u PC Toots-a. Proces 
presnlmavanja se vlzuelno prikazuje na akranu. a 
pri tome PC Toota jog automatski I formatlra 
disk. To znaEi da je kopiranje moguOno dak I na 
joi ne formatiranediskelel Sa druge strane. toje 
rizidno. jer dolazna disketa mode bill defektna. 
Zsio poale kopiranje vaZnijih disketa skoro oba- 
vezno treba izvrgltl opciju O (od cOmpare). da bi 
se postigla stoprocentna tadnost presnlmavanja. 
I COMPARE (poredenje) moZe da se odnosi na 
datoteke Hi disketa i po tomeje analogno kopi- 

Naredba MOVE radi isto dto i COPY, osim Sto 
de polazna datoteka biti uniitena na kraju kopl- 
ranja. 

Opcijom PINO moZe se Ispitati postojanie 
nekog bajta ili niza bajtova na disku Hi u okviru 
datoteke. Veoma korlsno kao odgovor na Zelju 
tips ..pronadi sve datoteke u kojima se spominje 
dati niz bajtova". 

Preimsnovanje datoteka (RENAME FILES) je 
ekvivalent DOS naredbi RENAME. Medutim. RE- 
NAME DISK odgovara DOS naredbi LABEL — 
njome se preimenuju diskovi. 

2a brissn/e datoteka zaduZena je naredba 
DELETE. 

VERIFY proveravs da ll na disku postoje 
pogreSni delovl. Uzgred. VERIFY iz DOS-a I 
VERIFY iz PC rools-a sasvim su razlldite 

Procesor re6i 

PC Toots Deluxe sadrii I tekst editor ograni- 
denlh dometa. U njega se ulazi opcijom W Iz 
menija za datoteke. Kretanje po tekstu je uobida- 
jeno (kursoiske strellce). a funkcijskim tasterlma 
se biraju blokovi teksta, ili se vrgi pretraZivanje. 
kopiranje I slldno Stampanje se ne vrSI Iz samog 
procesora redi. ved ja zato potrebno iz glavnog 
menija aktivirati naredbu ..P". 

Ovaj mail procesor redi dak moZe da menja 
perametre stranice. automatski poravrteva tekst 
na kraju reda. umede brojeve stranica kod Stam- 
panja. postavija sve detiri margine I slidno. 
Takode se moZe aktivirati iz bilo kojeg programs. 
I pri tome ne trod! mnogo memorlje. jer se tekst 
bez obzira na duZInu datoteke dita iz srazmerno 
malog bafera. Ostatak teksta se skladigti na disku 
u obllku pomodne datoteke. 

Procesor redi nije loi kao ASCII editor (npr. 
za izmene .BAT datoteka). ito znadi de je osnov- 
rii cil( postignut — omoguditi lako menjanje 
datoteka popul AUTOEXEC.BAT i CONFIO SYS. 

Sadrzaj diska ili datoteke 

Opclja VIEW/EDIT omogudava razgiedanje > 
promene bilo kojeg sektora datoteke ili diska. 
Ova opclja je raj za Itakere. ali I ne same za njih. 
Bilo ko moZe da pregleda I menja svaki dao 
diska. Naravno. tu treba otvoriti detvore odi: 
isuviSe je lako promenltl adrese datoteka na 
disku i Urns ih trajno unlititi! 

Sektor ns IBM flopi diskovima sadrZi $12 
bajta. Na tvrdim diskovima duZina sektora Je 
obidno umnoZak broja 512. all varira od diska do 
diska. Pomodu VIEW/EDIT Istovremeno se prika- 
zuje 2S6 bajtova. odnosno. pola sektora. Svaka 
linijaekranasadrZi po 16 bajtova Iz sektora. i tou 
sredini ekrana prikazane kao dvocifreni heksade- 
cimalni brojevl. a I kao tih istih 16 bajtova u ASCII 
obllku na desnoj strani ekrana. Sa leve sirane 
nalaze se relativne adrese bajtova od podetka 
sektora. Pritiskom na PgDn na ekran dolazi 
drugs polovina sektora. u istom obllku. 
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Tehnidki podaci 

PC Tools Deluxe koSta oko 80 dolara u 
(ameridkim) radnjama naveliko. MoZe se (po 
nedto vedoj ceni) dobili I od proizvodada. sa 
adrese: Central Point Software incorporated. 
9700 S. W. Capitol HWY. Portland, OR 97219. 
USA. tel. 991-503-244-5782. Isporuduie se na 
dve diskete. Jsdna Je tormata 5.25. a drugs je 
formate 3.5 inda. Prirudnik je knjiga A4 for- 
mata. uvezana u plastificirane korlce I ima 
165 strana. PC Tools Deluxe se izvrdava na 
svim radunarima tipa IBM PC i PS/2 I na 
vedini sa njima usaglaSenih maiina. Program 
nije zaitiden. Potreban je DOS 2.0 ili neki sa 
vedim rednim brojem. kao I bar 256 K central- 
ne memorije. Ova verzija PC Toots-a moZe da 
radi kao pritajeni program (memoryfesldent, 
TSR), ali )e lada poZeIjno Imati bar 512 K 
Program te raditi i sa same jednom dlsket- 
nom jedinicom. ali I sa tvrdIm i RAM disko- 
vima. 

Osnovna namena programs je da zament 
sledede unutrainje i spoljagnje naredbe DOS- 
-a; COMP. COPY. DIR. DISKCOMF* DISK- 
COPY. ERASE. FORMAT, RENAME, TREE, 
TYPE, VER, CHDIH. MKOIR, RMOIR, ATTflIB, 
LABEL. VOL. BACKUP i RESTORE. To pret- 
postavlja da je korisnik upoznat sa osnovnim 
pojmovima DOS-a kao dto su datoteke. imena 
i pezimena datoteka, Imenici ltd 

Osim samog programa PC Toots, na di- 
sketl se nalaze i novi program!: PCSETUP. 
PCBACKUP, PCRESTOR, COMPRESS, PC- 
-CACHE, MIRROR, REBUILD i PCFORMAT. 



PC Toots Deluxe omogudava pregled svake 
skupine (cluster) na disku. Za editovanje skupi- 
ne, treba pritisnuti F2, zatim ,.c" i broj skupine. 
Interesantne su drugs opeije posle F2: „B" de 
proditati BOOT sektor diska, „F" uditava FAT 
sektor, .,R" uditava sektor ROOT imenika i „D" 
uditava prvi sektor sa podacima. OPREZI Ovom 
i^eijom moZete uniititi podatke na diskul! 

Opclja VIEW/EDIT moZe ..popravlti" neupo- 
trebljlv sektor (bad sektor) na disku. Naime. 
VIEW/EDIT uvek pokuSava da udita zadati sektor. 
dak i ako on ssdrZi oStedene sektore. Ceslo de 
uditavanje uspatl Tada je dovoijno pritisnuti F3 
da bi se udio u Edit, i odmah zatim F5 da bi se 
sektor snimlo. PC Tools time ispravno snima na 
disk — $to ne znadi da je I sadrZaj sektora 
ispravijeni 

Povratak u fivot 

Opeija UNDELETE vrada u Zivot obrisane 
datoteke. imenike kao i datoteke obrisanin ime- 
nika. PC Tools, zapravo. razlikuje dve vrste 
UNDELETE naredbe. Prva, uobtdajena, radi bez 


poMbnog MIRROR programa (koji se ls|>oruduje 
Zajedno sa PC Toots-om). Tej nadin ne moZe 
uvek da povreti fragmentirane datoteke. a i gubi 
se prvo slovo imena datoteke. Drug! nadin. 
koriddenje programa MIRROR, mnogo je bolje: 
njime se ne gubi nidta. Razmotrimo kako UNDE- 
LETE radi. 

Naredba DEL iz DOS-a. u stvari. uniStava 
samo prvo slovo imena datoteke i oznadava da 
su sektori koje je datoteka zauzimale ponovo 
..slobodnl". Vedina Informacljs o datoteci je I 
dalje prisutna ne disku, all DEL uklanja informa- 
eiju o tome gde se delovi datoteke nalaze. Sa 
druge strane, ako je u programu MIRROR bila 
odabrana opeija ..Delete Tracking", onda PC 
Tools moie sa lakodom da povreti sve ili skoro 
sve obrisane datoteke. Opeija ..Delete Tracking" 
programa MIRROR instalira mall pritajeni pro- 
gram. Njegovjedinizadatakje da kada DOS bride 
datoteke saduva komplatnu Informaclju u o nji- 
ma u datoteci PCTRACKR.DEL u osnovnom 
imeniku (root directory). Primetimo da je nared- 
bu UNDELETE nuZno izvrditi odmab po brisanju, 
inade de slededi upls fizidki prekriti stare podat- 
ke, le da de samlm tim obrisani podaci postati 
neupotrebijivi. 

UNDELETE moZe takode da povrati obrisane 
imenike. Ta lunkeija je potrebna da bl se mogto 
dodi do obrisanlh datoteka Koje se nalaze u 
obrisanom imeniku. 

(PITANJE: Sledede ptlanje zs naSe ditaoce 
namede se samo od sebe: Kako umSHtt datoteku 
tako da ne moH ni na koj! nadin da se prodila‘? 
Podrazumeva sedaje formatizovanie cetog disks 
III diskete zabranjeno ) 

Opeija MAPPING daje vizueini pregled sekto- 
ra i skupina na disku. Glavni smisao ove opeije je 
pregled fizidkog rasporeda datoteka. Mogu^ je 
razgiedati poj^ine datoteke ili ceie diskove 
odjednom. Ovu opciju je najbolje koristiti ako se 
prilikom provere kvaliteta uplsa (cOmpare) pojavl 
neka nelspravnost na kopiranoj disketl. 

SYSTEM INFO daje pregled desetak najvaZni- 
jih sistemskin karakteristika: na kojem radunaru 
se izvodi program, datum poslednje promene 
BtOS-a, verzija operativnog siatema. broj logid- 
kih diskova. tip procesora. prisutnost malematid- 
kog koprocesora. ukupna kolidina memorije u 
sistemu, brzinu rada radunara (relativno prema 
IBM PC na 4.77 MHz), uz jog neke dodstne mere. 
Ova naredba je pandan istoimenoj naredbi u 
konkurentskom programu Norton utilities. 

PC Toots Deluxe sadrZI dve odvojene mogud- 
nosti formatizovanja disketa. U okviru samog 
programa PC Toots naredba INITIALIZE je nidta 
drugo do formatizovanje. PodrZans su sve viste 
disketa od 3.5 i 5.25 inda. ukijudujudi i 1.4 Mb 
dvostrane diskete za PS/2 modele 50, 60 1 80. Na 
ekranu se pokazuju samo opeije koje se mogu 
izvesti na datoj vrsti disketa 

Drugs naredba za formatizovanje je zaseban 
program PCFORMAT. Preporudljivo je uvek kori- 
stiti njega. a ne naredbu INITIALIZE. 

Spomenimo jog opeije PARK (smeitanje gla- 
ve tvrdog diska tamo gde nema podataka), 
LOCATE (nalaZenje datoteke na disku) i PRINT 
(za gtampanie). 

Time smo iscrpli sve opeije osnovnog paketa. 
Oodatni program! znatno uvedavaju Korisnikov 


Compress 

COMPRESS.EXE anallzira tvrdi disk ili diske- 
tu i omogudava ellmlnaclju fragmentiranih dato- 
teka. COMPRESS ne umanjuje duZinu datoteke 
poput programa ARC III PKARC, ved premegta 
datoteke |}0 disku tako da datoteks zauzima 
neprekidan prostor na disku. Time se smanjuje 
vreme odziva diska. 

COMPRESS ima pet opeije: sortiranje, anall- 
za diskete ill tvrdog diska, analiza datoteka. 
provera magnetnog medija, analiza organizaeije i 
kompresovanje diska ill diskete. Jedina vaZna 
opeija je ova poslednja — ostale su manje-vige 
pripremnog karaktera. Po izvrgenju programa 
COMPRESS preporudljivo je izvriiti program 
MIRROR. 
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Komercijaini softver 


MU MATH/IBM PC 


Volim matematiku 


Mnog! 6lteocl ovih redove svakeko su Ml aasvim mall u danima kada au ae prv! diepn! kalkulalorl (avail 
au ae ..digitroni" / reklamirall pre poCetka „Zvezdanlh ataza" I „$vemlra 1999") polavlll u Jugoalavlfi. 

Verufamo, meduMm, da moiete zamlalltl kakvu au paniku Izazvall — u&teljl / naalavniel au iuatro 
zabranlll avaku upotrebu kalkulatora jer au ae plailll da uz ova naprave „deca ne6e umetl da mlale" . . . 
Pokazalo ae, medutim, da diepnl kalkulator predatavlja kvalltatlvnu novoal koja fe olakiala ! unapredlla 
kreallvan rad — dovek /e mogao da ae koncenMie na evoj poaao ne rezmliljajudl o tehni&dm 
poledlnoatlma. lako au operaelje ae almbollma Intereaantne za uil krug ljudi, verujemo da be programi / 
kalkulalorl koj! operiSu aa almbollma (areduju Izraze, rtalaze Hmeae I aume, diferencireju, Integrale 
razvi/aju u redove . . .) Izazvall aaavim alldnu revoluclju I brojnim profealonalcima olvorlll nova hortzonte. 
Pobunlbe ae, /aano, Jedlno naalavniel, ler be deca uz pomob alibnih programa zabaa „zaboravlll" da 
razmlil/ajul 


Ne bi se baS moglo ro6i da je muMATH- 
-83 naroiito nov program — verzlja 4.06 
koia nam Je bila na raspolaganju pojavila se 
na tr2IStu tokom 1984. godine. Verujemo da 
se jedva ne$to docnije pojavila I u Jugosla- 
vijl, all je na program malo ko obra£ao 
painju jer je sasvim neatraktivan — otkuca- 
te UUSIMP, pojavl se kopirajt poruka u 
okviru koje prepoznate Jedlno Ime Micro- 
soft I raiunar Ispl8e upltnik. Sta god otku- 
call. kurzor be pre6l u slededi red III, u 
redem sluCaJu, prijavltl neku greSku. PoSto 
ne umete da prekinete IzvrSavanje progra- 
ma, resetovadete kompjuter I otkucatl Jed- 
no DEL ••• III FORMAT A: — dovldenja 
muMA TH! Kada, medutim, jednom nabavite 
uputstvo III proditate ovaj tekst, stvarl de 
stajati mnogo drugadlje . . . 

NeSto se de§ava 

Otkucajte MUSIMP MUMATH, pritlsnite 
ENTER I, Kada se pojavl upltnik, otkucajte 
40!: (tadka I zarez na kraju predstavijaju 
obavezni terminator svakog reda). Na vade 
zaprepaSdenje, pojavijuje se svih 48 clfara 
koje dine faktorijel broja 40 (pogledajte 
sliku). Hm, hm, apetitl podinju da rastu. 
Autor ovoga teksta Je nekada davno prodi- 
tao da je rtajvedi prost broj koji su ljudi 
pronadll 2t21701-1: u meduvremenu su, 
naravno, pronadeni I vedl prosti brojevi, all 
nam se jedlno ovaj zadriao u sedanju. Kako 

11 taj dJIn od broja Izgieda? Otkucamo 
2121701-1: pridekamo 38 sekundl (AT nd 

12 MHz) I zagledamo se u clfre kojeskrolu- 
ju — nismo Ih bad brojall, all Ih je. proce- 
njeno po broju redova, bilo bar 8 — 7 hllja- 
da. Jesie li videll program koJI ovako lepo 
raduna sa ogromnim brojevima i koji je 
ograniden Jedlno memorijom vadeg PC-ja? 
NIste, all sve to nlje nidta — prave stvarl tek 
doiaze! 

Pre nego dto nastavite sa radom, poku- 
dajte da rudno uprostite Izraz: 

2 cos^ X sin y-f-2 cos x cos y sin x-sin y 

Nlje bilo lako. A sada otkucajte: 
TRGEXPD (2(COSx)t2 SIN Y+2 COS X 
COS Y SIN X — SIN Y); 

■ radunar de ispisatl SIN (2K -I-Y), izraz koji 
ste, dak I ako ste ,.u forml", svakako dobill 
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MUMATH: 

40!; 

815915283247897734345611269596115894272000000000 

2''21701-1; 

448679166119043334 [ ... ltd ... ] 353511882751 

TRGEXPD (2(C0S X)*2 SIN Y + 2 COS X COS Y SIN X - SIN Y, 30); 

@! SIN (2 X + Y) 

2 Y*(Y*2 - Z) + 2 Z*(Y+Z): 

2Y*3 + 2 Z“2 

([1. 2 Y], [-2. Y]) ‘ -1; 

{[1/5, -2/5], 

[2/5/y. 1/(5 Y)]) 

SOLVE (X*(3+X*2) == 4X*(1+C‘2)-X, X); 

(X == -2 C. 

X == 2 C, 

X — 0} 

SIGMA (C*J,J,0,N-1); 

-C*N(1-C) + 1/(1-C) 

LIM ((A'X - A*SIN X) / X*3, X, 0); 

LN A/6 

INT (C X*2 + X SIN(X*2), X); 

C X'S/S - COS (X*2)/2 

INT ( SIN X * SIN(X+A), X); 

X COS A/2 - SIN (A + 2X)/4 

INT ( (A*2-X‘2) * (1/2), X); 

X*(A‘2-X*2)‘(l/2)/2 + A'Z ASIN (X/A)/2 

INT ( X*2 / ((A+X‘2)*2), X); 

-X/{A + X*2) + X/(2 A + 2 X'‘2) + ATAN (X/A“(l/2))/(2 A*(l/2)) 

INT ( X*SIN(X)*2, X); 

-X SIN (2 X)/4 + X*2/4 - COS (2 X)/8 
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§ta ima novo 


■ MUMATH/IBM PCi 


tek posle petnaestak minuta rada (u ovom 
tekslu to svakako biti Stamparskih gretoka, 
all 90 pouzdajemo u prilo2sni listing). Da 
probamo sa nekim obidnim aritmetibkim 
izrazom: otkucatomo: 

2Y-(Y 1 2 - Z) + 2Z-( Y+Z); 

1 Z8 trenutak dobiti 2Yt3+2Zt2 — nabav- 
ka programs muMATH to vas zauvek 
osJobodIti muinog sredivanja algebarskih 

I rve samo aritmetiikih izraza — hajde da 
pronademo jednu simboliiki zadatu inverz- 
nu matricu: 

1 2y-1 

-2 y 

bl so otkucalo kao: 

(1, 2 Y], (-2, Y)t -1; 
i ratonar bi ispisao ratonje. matricu: 

1/5 -2/5 

2/5/y 1/(5y) 


JednaCine i sume 

idemo dalje: muMATH mo2e simbofiiki 
da reSava jednadine. Da bismo reSiil 


x(3 + x 
otkucatomo: 
SOLVE {x-(3+: 


»)=4x(l+C*)-x 

<'2)==4x-(1+C12)-x, 


i dobiti tri reSenja: 0, - 2C, i 2C — primetl- 
mo da su reSenja izr82ena u funkciji para- 
motra C. Da probamo Jednu sumu — prito 
se da jo zbir geomatrijske progresije: 


z' 0 


Jednak (1— C TnVCI -C) u Sta se i uverava- 
mo kuoajudi: 

SIGMA (CtJ, J, 0, N-1); 

Pa tek iimesi — Jeste li znali da Je: 


saveta bez kojih se jednostavno no mo2e. 
Ukoliko, pre svega, koristite program CEO, 
pre startovanja muMA TH-a treba obevezno 
otkucati CEO CHAiNCV <znak> gde Je 
< 2 nak> navi separator instrukcija — naj- 
boije Je da izaborete obrnuti apostrof Jar to 
sam muMATH koristiti znak za stepenova- 
nje. Zalim pritisnite CAPC LOCK — poput 
svih starih programs, muMATH no prepoz- 
naje na PC-Ju vito nego uobitojona maia 
slova. MuMATH napuitate kucajudi 
SYSTEM ( ); — no zaboravite tadku I zarez 
na kraju reda. 

Ukoliko primetite da muMATH no mo2e 
da re$i ditavu kiasu i 2 lo 2 enih problema, 
moguto Je da mu nedostaju drajveri; to su 
datoteke tipa SYS koje se uditavaju koman- 
dom LOAD, npr. LOAD (CALCULUS); mi 
smo uditaii drajvor MUMATH (setoto ii se 
onoga MUSiMP MUMATH kojim smo star- 
tovali program?) koji, na sistemima sa 
dovoijno rr^emorije, obuhvata vedi deo osta- 
lih drajvera. Mo2ete da pripremate i svojs 
drajvere — uditate ib rwkoiiko, dodate 
svoje programe i onda otkucate SAVE 
(IM6>; 

Sto so vadin programs tide, pripremate 
ih u bilo kom standardnom editoru koriste- 
di pomenute simbole iii programski Jezik 
muSlMP koJi Je ukijuton u muMATH i 
detaijno opisan u okviru uputstva za upo- 
trebu. Jednom pripremijen program se iz 
muMATH-a uditava sa RDS (ime, tip); — 
primetimo da su ime i tip razdvojeni zare- 
zom a no uobidajenom tadkom. Otkucajte, 
na primer, HOS (iNTMORE, iNT): i uditajte 
bibiioteku tunkcija koje prodiruju spektar 
integrals koje muMATH mo2e da rudet 

Na Jednu od dve diskete koje dine mu- 
MATH upisane su datoteke CLESi.ALG — 
CLES4.ALG koje prodstavijaju mali intorak- 
tivni kurs upotrobe programa: prvu iekciju 
startujete sa RDS (CLES1. ALG);. Siidno 
tome, iekcije o programskom Jeziku koji Je 
ugraden u muMATH startujete sa RDS 
(PLESI. PDS): 


=LN (A)/6 
i vaS radunar — ti 


LiM ((ATX-AtSiN(X))/Xt3, X, 0); 

(da Jo X te2iio beskonadnosti, nuiu bismo 
zamoniii sa PiNF odnosno, ako se radi o 
broju minus beskonadno. MiNF). 

i da se za kraj maio poigramo integral Je- 
nja — izabrall smo par zadataka Iz (za 
svakog utonika Matematidke gimr\azije i 
students r>ekog od matematidkih i|i tehnid- 
kih fakulteta) dobro poznate zbirke B.P 
Oemidovida ..Sbornik zadad i upra2njenija 
po matematideskomu artallzu " (brojevi su 
ISIS, ISIS i 1821) i proven Ih u muMATH- 
-ovu simboHku — sllka svedodi da smo u 
svakom od sludajeva doili do korektnog 
retenja. Vredi, naravno, red! da muMATH 
rte mo2e da pravi duda i da neke integrale 
koje smo mu zadavali nije uspeo da izradu- 
na (kada muMATH noSto no ume da izradu* 
na, ponovito izraz III deo izraza koji je 
pr^rupan zalogaj za njega). 0 ogranidenji- 
ma programa demo, medutim, diskutovati 
nekom drugom prilikom. 


PraktiCni saveti 

Verujudi da su vas pomenuti primeri 
zagrejall za muMATH, Izloiltomo nekollko 
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Okolo naokolo 

Najveda mana muMATH-a \a $to rezultati 
ostaju zarobljeni u njemu — mo2ete da ih 
gledate. da ih dtempate all no l da ih 
upidete u neku datoteku! Za potrebe ovoga 
prikaza moral! smo da se snalazimo „okolo 
naokolo" — otkucali smo MODE 
LPT1=C0M1, onda sfartovali muMATH i 
pritisnuli Ctrl PrtSc- Izlaz Je, dakle, usme- 
ren na COM1 port, all na njemu niJe bio 
dtampad ved kabi koJi vodi do drugog 
radunara (u nadem sludaju BBC B) koji Je 
opremljen programom koji ono dto stiie sa 
serijskog porta dalje u datoteku. Podto smo 
zavrdili seansu I vratlli se u DOS. otkucali 
smo COPY COM1 A. TXT i naredili BBC-ju 
da dalje podatke iz primijene datoteke — 
rezultujude A.TXT se docnije lako konvertu- 
je u format WordParfact-a 4.2. Moie li to i 
JednostavniJe? Voleli bismo da znamoi 

I pored sitnih ogranidenja i zastarelog 
korisnidkog interiejsa, mi/AMTHpredstavIJa 
fascinantan program neophodan svakome 
strudnjaku iii studentu koji se ozbiijnije bavi 
vidom matematikom; dak de i hakerl biti 
odudevijeni radunanjem sa dZinovskIm bro- 
Jevima. Jednom redju. program bez koga se 
ne mo2e i kome bi u „Radunarima" trebalo 
posvetiti vide pa2nje. 


Dejan Ristanovid 


ProSirenja 


PC kao mlaznjak 

QueaSSaXT tirme Ouadram (amaridki 
telafon 404 564 5566) je novi (mlazni) 
motor za vaSeg PC-ja — ugradnjom ova 
kartica atari 6088 Hi 8086 biva zamenjen 
procasorom 80386 koji radi na 16 MHz i 
dopunjan magabajtom RAM-a koji mo2a 
da sa proHruje u moduiima od po 2 
magabajta. Prvi utisci su umarano po- 
voijni — ugradnja je jadnostavna. pouz- 
danosl visoka, dobici u brzini veliki, aii 
je kompatibiinost sa nekim softverom 
(pa 6ak i sa osnovnim kompajierimaj 
prlliCno sumnjiva. 


Komercijaini softvar 


Alter nativni 
command, com 



U svim bukvarima MS DOS-a (pa i u 
umetku koji objavijujemo u ovim „Radu- 
narima") Wrdi se da postojanje datoteke 
COMMAND. COM obezbeduje startova- 
nje aiternativnih komandnih procesora i, 
samim tim, komplatnu promenu MS 
DOS-ovog korianiSkog interiejsa. Ovak- 
vih aiternativnih COMMAND datoteke, 
madutim, do sada na triiStu nije biio. 
Command Plus 2.0 /Irma ESP Software 
Systems (ameriiki teiefon 213 390 7408) 
predstavija dobrodoSio iznenaOenje: za 
80 doiara dobijate potpunu kompatibii- 
nost sa MS OOS-om dopunjanu grafidki 
reSenim DIR, COPY I DEL komandama i 
BATch Jezikom koji u mnogome podse- 
6a na ^kai. 


Knjige 


iz pera autora 

Autor vlasnicima Atarijevlh radunara do- 
bro poznatog GFA bejzika Frank Oatrowski 
napisao Je interesantnu knjigu koja sumira 
istoriju, filozofiju i (najvedim delom) upotre- 
bu ovog uspednog Interpretatora. Osim 
standardnih naredbi, knjiga opisuje grafiku, 
rad sa prozorima, komunikaciju sa opera- 
tlvnim sistemom, AES (Application, Event. 
FORM) bibiioteku i rad sa datotekama. 
Cena od 15 funti obuhvata I diskstu sa 
programima koJa de vam udtedeti mnogo 
kucanja. Britanski teiefon Izdavada (Gien- 
top Press) Je 1 441 4130. 

radunari 40 • jul 1988. 25 



Komercijaini softver 


CED/IBM PC 

Dragulj u kruni 

NevoIJa sa obHJem kod naa nabavIJIvog aoftvara za IBM PC Je ito nija lako IzdvollH dobra / kortana 
programa od mnoStva poluupolrabllMh glupoall. SvI, naravno, znamo da aa vradi potrudltl oko Lotuaa, 
dBASE-a, AutoCAD-a / alldnih „vallklh“ pakata, all vam Ja varovatno promaMa neambldozno nazvana / 
alabo raMamirana rutina CEO. Za autora ovoga taksta la, maduthn, CEO dragoeana / aasvim aluEaJno 
otkrtvana alatkal 


Kada vam neki prijatelj da dvadasetak 
disketa krcatih programima, ose6ate se 
mnogo lepde nego da ate sell pod novogo- 
diSrtju je<ku — Ispod Jelke nalazite samo 
par poklona dok na disketama mo2e da se 
nade I 6itava stotina programal Kako, me- 
dutim, da ..otpakujete" sve ta poklona? 
Teorija kaie da najpre treba pragladati 
DOC i TXT datoteke. zatim fajlove READ- 
ME ill README i najzad naslepo startovati 
razne COM i EXE programs. Kada, slededi 
ovu teoriju, startujete CEO- COM, nade sa 
desiti bad nidta — komandni prompt sa 
ponavlja u sladedam redo, dto rtavodi na 
zakijutek da je CED deo rtekog drugog 
programa I da je sam po sebi koristan 
jadlno dto na ..zbunjuje" radunar. 

Prvu posladicu nesmotrano startovanog 
CED-a primadujate 61m pokudata da adltu- 
jete neku komandu koristedi uobldajene 
F1 — F2 — F3 tastare — ni jedan od njih vide 
ne funkcionldel Da li ih je CED na neki 
nadin zamenio? Pa naravno. 

Podto sta Installrali CED koji je take 
postao dao MS DOS-a i zauzao par kilobaj- 
ta mamorija, sva DOS komanda koja kucata 
sa pranosa na posabrA, takozvani komand- 
ni slak. Kroz ovaj stak sa kradeta pritiskaju- 
dl gornju I donju stralicu — pritisak na 
gomju stralicu vam daje prethodnootkuca- 
nu komandu. sladadi pritisak Komandu koju 
sta jod ranije otkucali 1 take dalje — dublna 
staka je ogranidana na dasetak komandi, 
premda ovaj broj po voiji modata da pova- 
davate ill smanjujete. 

Pasivno ponavijanje prethodnih koman- 
di vam, jaeno, nija dovoijno: uz pomod 
preostala dve strelice modete da pomerata 
kurzor kroz upravo ..pozvanu " komandu i 
editujete je ubacujudi (Insert) ill bridudi 
karaktere (Deleta). Neki od uobidajenih kon- 
trolnih tastera kao dto su Home i End se, 
samostaino ill uz pritisak na CTRL, koriste 
za brde kretanje izmedu pojedinih red! ill 
krajeva naredbe. 

Ukoliko, dakle, nabavite CEO, bazbrojno 
kucanje dugih „kobasica'' od Izraza pripa- 
da prodlom vremenu: IBM-ovi uobidajeni 
editorski tasteri jednostavno nisu uporedivi 
sa pravim praveatim linijsko — ekranskim 
editorom. Mogudnostl CED-a se, medutim, 
ovde niukoliko ne zavrdavaju! 

Skrabenice 

Jedna od nesumnjivih slabostl MS DOS- 
-a je nemogudnost skradivanja rtaredbi I 
promene njihovih imena: autor ovoga tek- 
sta je, na primer, sa VAX-a primio ruian 
obidaj da type skraduje na ly a dir na d, sa 
BBC-ja je ..zaostala" naredba za brisanje 
delete a. ne del \ tome slidno. Podto nas 
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stotinu puta pozdravi poruka „Bad com- 
mand or file name ", shvatamo da se sa 
navikama nije lako izboriti, pa kreiramo 
BATch datoteke koje se sastoje od jedne 
jedine naredbe: gradanska prava na nadem 
hard disku je stekla procedure TY BAT 
koja glasi TYPE %1. Prostor koji zauzimaju 
ove datoteke nije bitan: one. medutim, 
nepotrebno optereduju i onako nepregle- 
dan direktorijum. 


Kada se. medutim, navikrtemo na CED. 
skradivanje naredbi i promena njihove sin- 
takse postaju prava dedja igra: otkucademo 
CED SYN TY TYPE %1 (parametri se preno- 
se kao 1 u BATch datoteke) i TY de poslati 
ravnopravna zamena za TfPE. Da bi stvar 
bila posebno lepa, skradenica mode da 
zameni vide komandi koje odvajate znakom 
za stepenovanje: CED SYN IZV DIR 
%1'EXE'DIR %1 com de definisati skra- 
denicu IZV koja. propradena Imenom neke 
datoteke ill ddoker znakom, daje spisaksvih 
datoteka tog imena koje su tipa COM Hi 
EXE. 

Ukoliko u svakodnevnom radu koristite 
vide skradenica, njihove opise modete da 
upldete u neku datoteku koju dete, pri 
inlcijaiizaclji CED-a, izvrditi sa CED -FIme. 
Ta datotei^ mode da sadrdi I promerte 
nekih od parametara CED-a: ukoliko vam je 
znak za stepenovanje na neki nadin zauzet, 
modete da ga zamenite bilo kojim drugim 
ASCII znakom: slidna se tvrdnja odnosi I na 
procenat koji oznadava parametre I na sve 
druge specljalne simbole koje CED koristi I 
koji su, Zajedno sa rtaredbama, popisani na 
slid. 

Pored editora I definisanja skradenica. 
CED omogudava ponavijanje parametara 
(ako, na primer, delite da radite vide stvarl 
sa istom datotekom), premda verujemo da 
vam nedto slidno nede biti narodito potreb- 
no. Obezbedene su I komande koje omogu- 
davaju da Izbegnete usiuge CEO-a kada 
vam one smetaju: bilo koja komanda kojoj 
prethodi CTRL N de bit! direktno proslede- 
na DOS-u, dok se sa CEO IGNORE definidu 
komande sa kojima CEO permanentno ne 


treba da Ima posla: tipidni primer! takvih 
komartdi su destruktlvnl fdisk, format, at- 
■format I ponekad del. 

Programerl koji se dobro snalaze sa 
asemblerom mogu jod bolje da iskoriste 
CEO: uz njegovu pomod mo2ete da instali- 
rate sopst^rte rutine koje postaju Integral- 
nl deo DOS-a I tako faktidkl krelrate specl- 
jalne rezidentne naredbe. Primer takve ruti- 
ne je dat u okviru dokumentaelje CEO-a — 


ako ste razvlli nekoliko korlsnlh madinsklh 
programa, eto prillke da iskorlstite deo od 
onlh vedno praznih 640 kllobajtal 

CEO je kompatibilan praktidno sa dita- 
vlm PC svetom: isprobali smo ga na ELING 
AT-u. OllvetIJu M24 i na par ..tajvanaca" i 
na svima je radio savrdeno. CEO je, osim 
toga, kompatibilan I sa mnogim programi- 
ma: obezbeden je dak I poseban komandni 
stek koji je aktivan dok radite sa edUn-otn 
Hi nekim slldnim programom. 

PC kao VAX 

Poznavaoci DIgitalovih mlniradunara Iz 
serlje VAX de se, ditajudi ovaj tekst, svaka- 
ko nadi na svom terenu: novije verzije 
VMS-a (Iznad 4 - O) omogudavaju editovanje 
ranije otkucanih komar^i, dok je definisa- 
nje skradenica (Istini za volju, skradenica 
od jedne naredte) prisutno od samog po- 
detka. Ako se pitate ko je kome ukrao ideju, 
ne moJemo mnogo da vam pomognemo. 
Postavltemo. ta uzvrat, drugo pitanje: za- 
dfo Microsoft nije ugradio n^o slidno 
CED-u u osnovni MS DOS? 

CED je, sve u svemu, program koji treba 
da se nalazi na vaSoj sistemskoj disketi 1 
koga vada autoexec procedura treba da 
poziva CED se, medutim, ne prodaje: u 
dokumentaeiji (koja je, kao i program, delo 
Christophera J. Dunforda iz ameridke dria- 
ve Merllend) je pomenuto da je program 
dostupan javnosti, dto znadi da mo2ete de 
ga kopirate I dajete kome god delite. Tek da 
se zna da ..Radunarl" ne podstidu softvsr- 
sko piratstvol 

Dejan Ristanovid 
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IGNORE 

IGNORECH 

PARMCH 

PCALL 

STATCH 



iVXuje veniju CED-a (npr. 




Programski jezici 


Modula — 2 


Kraijica programskih jezika 


U protoMlh detrdesetak godina atvorano fa nekoUko atotlna, a moida / vHa od hHJadu programaMh 
Jezika, all Ih Je preilvelo aamo deaetak. Kroz alto ! reSato avakodnevna upolrebe do danaa au proaajan! 

aamo fortran (19SS), kobo! (1960), algol (1960), bajzik (1964), paaka! (1970), C (1977), ada (1979) / 
modula-2 (1980). Poatoja / druga vrata programaMh Jezika: tunkclonalnl (Hap), logidkl (prolog), objektno- 

•orijentlaani (amoltok, aktor) — all u ovom naplau ogranidavamo aa na najpoznatija, tzv. Imparativne 
programake Jezika, ! na kraljicu madu njima zvanu modula-2. 

Protesor ETH Univerziteta u Cirihu Ni- 
klaus Virt (Wirth) izumeo je do sada nekoli- 
ko programskih jezika. Prvi znaiajniji, na- 
zvan „algol W", razvijen je sredinom 60-tih 
godina I mogao se nadi uglavnom po 
unlverzitetlma u Evropi. Na osnovu Iskusta- 
va sa „algolom W", Wirth je dizajnirao 
paskal. kao mail jezik za u£enje programi- 
ranja. pa moida dak (nadao $e Virt) i kao 
jezik za prvi susret Pududeg n^rofesior^al- 
nog programera (npr. inienjera) sa radu- 
narstvom. 

Malo istorije 

Paskal je uspeo prsko svakog odekiva- 
nja. Kroz nekoliko godina udao je na velika 
vrata i u svet komercijalnog programiranja. 

Tu su, medutim, podele da se iskazuju 
njegove mane, preciznije, nedostatak oso- 
blna koje podetnicima nisu a profesionalcr- 
ma jesu vaine. Upotrebu je oteiavalo I 
nastajanje sve razl'ditijih verzija paskala. 

Svaki proizvodad je ubacivao nestandardne 
osobine da bi do kraja iskorlstio hardver 
datog radunara. Sredinom 80-ih paskal Je 
jedan od r>ajupolrebljavanijih programskih 
jezika uprkos sve manjoj kompatibilnosti. 

Prirodno Se nametnulo pitanje: zadto Virt 
ne dopuni prvobitnu definiciju paskala i 
udovoljl zahtevima millona programera i 

hiljada radunskih centara? , r, , '^^l' ^ ooicno vooe Kao programsKi 

A barem predloga za poboIjSanje nije Posle jednogodiSnjeg boravka u Palo jezici opSte namene, u prakst se koristi za 
nedostajalo. U prvobitnoj verziji paskal sko- Alto-u, u PARC centru (isti onaj r^ojni jednu ill dve uske oblasti. Fortran se prven- 
ro i da nije bio jezik opSte namene. Nije bilo centar u Home je stvorensmoltokf), Wirth je gtveno koristi za reSavanje naudnih i/ili 
stringova, direktnog prisiupa podacima, za- zaieleo da dizajnira potpuno nw radunar . tehnidkih problema, bejzik i kobol so obld- 
sebnog prodvodenja i povezivanja (linkova- kasnije n^van ..lilith". A da ideja bude jos gredu u tzv. komercijalnim obradama, C 
nja). Neke osobine bile su namerno izosta- zanimijivija, Virt je odiudio da napravi sa- jg idealan za sisiemsko programiranja, lisp i 
vljone; Wirth je smatrao da student! treba 8’''"’ "ov jezik, sa ciljem da kompletan proiog s® obidno koriste u programiranju 
da sami piSu pocedure za rad sa stringovi- softver za„lilith" bude napiMn na njemu. vedtadke inteligencije, paskal je odiidan za 
ma ill za dizanje na stepen — tako se bolje Takav Jezik je trobalo da bude vi^kog udenje programiranja i tako dalje. Ono Sto 
udi programiranja. Ni skup znakova nad nivoa, da bi se mogli swarati aplikativni n>odulu-2 izdvajaodskorosvihdruglhjezika 
kojim su definisani stringovi nije bio ekspli- programi, a istovremeno je pomodu nt^a jg cinjenica da je ona pogodna za razvo) 

citno zadat. Vedina/prevodilaca podrazu- trebalo napisati i operallvni sistem, sto programa bilo kakvog tipa. Izuzev nekih. 

mevala je da se radi o ASCII rasporedu znadi da je jezik morao da ima pristup jipj] javnosti nepoznatih eksperimentalnih 
znakova, all to ne va2i za sve radunare, svakorn delu radunara. Bitan deo operativ- jezika, same ada i smoltok su jadi od 
Prenosivost paskalskih programa zbog sve- hog sistema je multitwking — naizgled rnodule-2. 

ga ovoga nije bila automatski zagaran- istovremeno opslu2ivanje razliditih periter- Modula-2 se sastoji od dva odvojena all 
tovna. bih jedinica. Sint«iSudi sve to sa tesno povezana jezika. Jedan od njih je 

Zato je pitanje naslednika paskala po- ma iz module, Wirth je osmislio mogulu-2 prpgramaki jezik, pogodan za reSa- 

stojalo sve vainije. Niko nije bio pozvaniji — istovremeno i „bolji pask^ i jezik m vanje najraznovrsnijih poslovnih, naudnih i 
da ga napravi nego sam Virt. On to ipak nije pisanje operalivnih sistema. GodiM 1979. inZenjerskih problema. Taj podskup modu- 
udinio, najverovatnije iz tri razloga. Posto- napisan je prvi prevodilac za modulu-2, a j® eiigan paskalu i ostalim danas popu- 
jalo je previSe neusaglaSenih i neusaglasi- pojavila se i prva knjiga — definicija larnim jezicima. Drug! deo module-2 omo- 

vih verzija. Cak i da gaje preradio, to bi bila jezika. gudava rieposredan pristup svakorn delu 

samo „jod jedna" verzija paskala. i verovat- Kao i paskal, i modula-2 je vrio brzo hardvera radunara. Zahvaljujudi njemu, u 
no je vedina proizvodada ne bi podr2ala. stekla diroku popularnost. Deo uspeha oba moduli-2 se veoma lako pidu sistemski 
Orugo, paskal je bio i ostao odiidan kao jezika duguju dinjenici da Virt uvek dizajni- programi (procesori redi, operativni sistemi 
uvod u programiranja i tek u poslednje ra jezik tako da olakda posao piscima ltd.) i ito je najvainije, u modull-2 je 
vreme smoltok V podinje stidijivo da mu prevodllaca. Zaista. danas samo za PC podjednako lako pisati i sistemske i apllka-. 

konkuride. Trade, a moida i najvainije: radunare postoji dak deset proizvodada tivne programs — Ito se uopite ne bia 

kada se Wirth reSio da nelto uradi sa module-21 moglo redi za fortran, kobol. C ill bejzik! f 
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AND 

BY 

DEFINITION 

ELSE 

EXIT 

FROM 

IMPORT 

MOD 

OF 

PROCEDURE 

REPEAT 

THEN 

UNTIL 

WITH 


Rezervisane re6i 


DO 

END 

FOR 

IMPLEMENTATION 

LOOP 

NOT 

POINTER 

RECORD 

SET 

TYPE 

WHILE 


Kada Oiamo predstavljali nivo ra£unar- 
skog jezika kao meru nezavlsnosti od har- 
dvera, tada bl va2ila slededa gradaclja: 

Najvi§l nIvo: smoltok I aktor 

modula-2 

paskal 

bejztk 

fort 

modula-2 

C 

NajnIJI nivo: asembler 

Prlmetimo da je modula-2 navedena dva 
puta, jednom kao programski jezik visokog 
nivoa, drug! put skoro na nivou asemblera. 
Odozgo nadole opada komfor programera, 
all I snaga maSIne potrebne da bl sa 
izvriavao program. Konkretno, smoltok I 
aktor zahtevaju barem IBM XT i „mekintol 
512", a mnogo bolje se osedaju na AT-u Mi 
raCunarima sa procesorom 80386. odno- 
sno, na „mekinto§u SE" i II. Takve maSIne, 
osim XT-a, joS uvek su skupe I van domaSa- 
ja oblinlh ljudi kako kod nas tako i na 
Zapadu. SliCna je situacija i sa adorn — bez 
batirl megabajta centralne memorlje ovaj 
jezik na dostiJe punu snagu, lako se neke 
saseCene verzije (augusta) mogu na£i pod 
operativnim sistemom CP/U. Idubi nanife, 
rM po red, dolazimo do module-2, za koju 
se Ispostavija da je najsnainl)l programski 
Jezik raspolollv I u MS DOS-u i u CP/U-u 
(tj. na raCunarima XT i TIM-011). S obzirom 
na veliku prenosivost programa plsanih u 
modull-2, ona je Idealan jezik za razvoj 
programa koji treba da se izvriavaju na dva 
ill vise rabunara. 

Struktuirani jezik 

Programski jezik je Struktulran ako do- 
zvoljava upotrebu blokova naredbi I ako se 
u njemu moraju koristitl petlje bazirane na 
logibkim testovima. Blok je nedeijiv skup 
logibki povezanih naredbi — ako se jedna 
rtaredba u bloku izvrii, morabe da se izvrbe 
i sve ostale. Petije zssnovane ria logibkim 
testovima sasvim su dovoijne da se opibe 
brio kakav rabunski proces. Zato modula-2 
nema naredbu GOTO, ell je uvedena riared- 
ba EXIT, kojom se iziazi Iz sredirte petlje. 

Struktuirani jezici podatke razdvajaju na 
lokalne i globalne. Globalna varijabla se 
karakteribe tints bto svaki deo programa u 
svakom trenutku ima pristup do nje. Lokal- 
na varijabla je poznata samo malom delu 
programa — obibno jednom bloku naredbi. 
Lokalne varijabla omogubavaju pisanje pro- 
grama kao mallh celina, a to olakbava 
testiranje I evenutalne kasnije promene 
teksta programa Bejzik je nestruktulran 
bab zato bto se sve varijabla uvek globalne 
— a to omogubava pravijenje grebaka I, 
samlm tim, I otebava programiranje. Struk- 
tuirani jezik obibno dozvoljava zasebno 
prevodenje potprograma pre nego je kom- 
pletan program zavrben. Programer mo2e 
da napravi biblloteku sopstvenih potpro- 
grama (module), I da ih korlsti kao nove 
naredbe Jezika. 

Fortran, bejzik i kobol su nestruktuirani, 
a modula-2. paskal. ada. smoltok I C su 
struktuirani programski jezici. 

Naredbe i moduli 

Svaki jezik definibe sredstva za razmi- 
bljanje i istovremeno diktira odredeni prt- 
stup rebavanja problems. Modula-2 diktira 
sledebi nebin razmibljanja: svaki problem 
se mo2e razbiti, usitniti na dva ill vibe 
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manjih (a mobda i lakbih) problems, za koje 
va2i sl^ebe: svaki od manjih problems 
mobe se rebiti direktno. a ako ne. mo2e se 
dalje razbijati na manje problems. Takav 
(rekurzivno deflnlsan) nabln razmibljanja 
ima dve bitne prednostl. Prvo, programer 
sagledava sve bitne delove problems, a bez 
toga I nema nibta od pisanja programa. 
Drugo, program se moie pisatl u malim 
cellnama, deo po deo, a Isto tako se moie i 
testirati. 

Svodenje problems na niz povezanih 
reblvih problema se u moduli-2 IzvodI pu- 
tem modula. Moduli sadrie logibki poveza- 
ne procedure. Uz svaki prevodilac za mo- 


del u-2 Isporubuje se Izvestan broj modula. i 
procedure iz njih se mogu koristiti ravno- 
pravno sa naredbama same module-2. 'Sva 
snaga ovog Jezika izvire iz koncepta modu- 
la. Sam jezik ima 40 klasibnih naredbi 
poput WHILE, FOR. IF . . THEN . . ELSE. Tu 
nema naredbi za unos i ispisivanje podata- 
ka, bak nl rad sa datotekama nije podrian u 
jezgru module-2. Nema ni uobibajenih ra- 
bunsklh operacija kao bto su sinus, kosi- 
nus: ni naredbi za rad sa ekrartom: bak ni 
stringovi ne postoje u okviru osnovnih 
naredbi module-21 Druglm rebima, bez bi- 
blloteke modula modula-2 se praktibno ne 
bl mogla upotrebiti nizabta! Bilo bi krajnje 
budno koristitl bejzik bez ugradenja PRINT 
naredbe — a modula-2 upravo tako funk- 
clonibe. Preciznije, sve potrebne operaclje 
sadriane su u bibllotekama modula i odatle 
se povezuju sa programom. 

Virt Je definisao Izvestan broj osnovnih 
modula, i — teoretski gledano. nijedan 
proizvodab — bab kao i nijedan progremer 
ne bi morao da koristi nj^ove module, li 
praksi, naravno, svi koriste upravo operacl- 
je koje je osmislio Virt, tako da praktiban 
standard za modulu-2 ipak postoji. Prisutne 
su male varijaclje od proizvodaba do prol- 
zvodaba, all se sve daju Jednostavno preva- 

Vlrt je, dakle, uveo spoljabnje module I 
postavio Ih kao delove Jezika ravnopravne 


sa osnovnim naredbama. Direktna posledi- 
ca razdvajanja modula od jezika jeste pove- 
banje prenosivosti I fleksibilnostl. Svaka 
procedura u nyxlulu je zapravo nova r<a- 
redba, jer modula-2 proverava da II se 
procedura u programu po svemu poklapa 
sa parametrlma procedure u modulu. Pro- 
vera saglasnosti tipova je u moduli-2 bak I 
stroia nego u paskalu. Sve zajedno uzev, to 
znabi da postoji sirtaksna kontrola svake 
procedure, tako da se moduli pretvaraju u 
skupove novrh naredbi. Obigledna posledi- 
ca takvog pristupa Je da se grebke signalizi- 
raju veb za vreme prevodenja. No, zato se u 
prevedenom programu veoma retko Javijaju 


grebke tokom povezivanja (linkovanja) sa 
rrtodulima. Moduli su kao kortcept preuzeti 
iz C-a. all Je pridodata stroga kontrola 
tipova varijabil po ugledu na paskal. Pro- 
gramiranje u modull-2 je zato sigurnlje 
rtego u svim druglm imperativnim jezicima. 

Sa druge strane. ovakav pristup prevo- 
denju programa nervira dBASE I bejzik 
programere, kao I sve one kojI su navikli da 
pibu bilo bta i da u nizu Iteracija „nateraju" 
program da proradl. Modula-2 ne ohrabruje 
hazarderski pristup programiranju. 

Modula-2 protiv paskaia 

Modula-2 je boija od paskaia Iz sledebih 

1) Koncept modula: svaki modul mobe 
se razdvojiti na definicloni i ostvarujubi 

2) Sintaksa je znatno sistematibnija: po- 
sebno, svaka . upravijabka struktura koja 
pobinje rezervisanom rebi — obavezno se 1 
zavrbava (nekom drugom) rezervisanom 

3) Uvedeni su procesi kao osnova za 
pisanje multitasking programa. 

4) Defflnisanl su nabini prevazilaienja 
stroge kontrole tipova podataka, i lako 
preslikavanje struktura podataka u posebne 
memorijske lokaclje. 

5) Tip procedure omogubava da se pro- 
cedure dinamibki vezuju za varijabla. 


Standardne procedure 

OEC(x) — X := x-1 
DEC (x,n) — X ;= x-n 

DISPOSE (p) — oslobada memoriju na koju ukazuje pokazivab p 

DISPOSE (p, t1, t2, . . .) — oslobada memoriju na koju pokazuju delovi poija t1. t2, . . 

gde je p pokazivab na tip T koji sadr2i tl, t2, ltd. 

EXCL (s, I) — Izuzima element i Iz skupa s (tip SET). 

HALT — kraj programa 
INC (x) — X := x + 1 
INC (X, n) — X := x + 1 

INCL (s, 1) — umebe element i u skup (SET) s. 

NEW (p) — zahteva od operativnog sistema memoriju za p. gde je p pokazivab na tip T. 
NEW (p, tl. 12. . . .) — zauzima memoriju za poija tipa T, gde |e p pokazivab na tip T. 
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6) Postoji zaseCM^o prevodenje modula, 
zajodno sa Konlrolom verzija (koji je mo- 
dul potrebno iznova prevesti?). Mnogo 
programera mo2e da saraduje na razvoju 
velikog programa, a da se na kraju ipak 
dobije skladna calina. 

7) U procedure se mogu prenoeiti nizovi 
proizvoijrve du2ine Toje u C-u mogudno, a 
u paskalu nije. 

8) Skupovi mogu biti neogranidene du- 
2lne; posebno, mogude je obrazovati skup 
slovnih znakova, odnosno, etringova. 

9) Postoji sedam nadina da se progra- 
mer obratl neposredno bardveru radunara. 

• asembler. koji se lako umede u nared* 
be module-2, 

• naredbom BiTSET. 

• pomodu funkcija prenose tipa, 

• direktnim postavi/anjem varijable na 
neku adresu, 

• koriddenjem tipova podataka iz modu- 
ia SYSTEM, 

• koriSdenjem procedure Iz modula 
SYSTEM, 

• pomodu novih. nestandardnih naredbi 
koje je mo2da pridodao proizvodad ostva- 
renja (implementacije) module-2, 

Naredba BITSET deflnlde skup du2lne 
red! na konkretnom radunaru. To znadl da 
je npr, na PC-usagladenim radunarlma BIT- 
SET skup du2ine 16 bita. Posebnim nared- 


bama se svaki dian skupa (tj. svaki bit) 
mote postaviti na neku teljenu vrednost, 
Pristallce C-a ponajvide vole medanje 
tipova, Na primer, u broj definisan kao Int 
stavijaju vr^nost nekog slova: pri tome se 
C ne buni. To je korlsno I — opasno. NeSto 
slidno se mo2e Izvesti i u moduli-2. Punkcl- 
ja prenose tIpa poziva se navodenjem tipa i 
varijable dijl se sadrtaj prenosi u neku 
drugu varijablu. Pretpostavimo postojanje 
slededih dekJaracija: 

VAR b: BOOLEAN; 

C ; CHAR; 

Prenos tipa vrSi se jadnostavnim prtdo- 
deljivanjem: 

b : = BOOLEAN (c); 
dto varIjabM b, definisanoj kao BOO- 
LEAN. prrdodeljuje sadrtaj siovne varijable 
c. Pri tome nikakva izradunavanje nlsu 
vrdena. Jednostavno, interna reprezentacija 
varijable je prodltaria i prentedtena u neku 
drugu varijablu. Jedini usiov da prenos tipa 
bude mogud je da polazna I dolazna varija- 
bla zauzimaju Istu kolldinu memorlje. 

Standard module-2 omogudava vezlva- 
nje varijable ze tadno odredenu memorijaku 
lokaclju. Vedinl korlsnika Turbo Pascal-a, 
koji je ovu osobinu madule-2 preuzeo Za- 
jedno sa sintaksom, prepoznatijlva je dekla- 
racija poput ove: 

VAR Kraj Memorlje [65535] : CARDINAL; 
Podetek Ekrana [OBOOOHj: CARDI- 
NAL; 


Generidke procedure 

Modul SYSTEM je jedini modul koji je 
zapravo deo prevodioca. KoristI se na Isti 
nadin kao I svaki drugl modul. Ovde je od 
Interesa navesti naredbeWORDIADDRESS. 
WORD je generidkl tip podataka I poklapa 
se sa bilo kojim tipom podataka koji zauzi- 
ma jednu red na datom radunaru. Za vedinu 
radunara, to iznosi 16 bita. Jedina operacija 
nad ovim, najopdtijim, tipom podataka je' 
pridodeljivanje. Sta viSe, varijable tipa 
WORD ne slatu se nl sa kojim drugim 
tipom — a1i to nije nl bitno. Prava korist od 
tipa WORD je u deklaracljl otvorenlh poija, 
tj. nizova prolzvoljr>e du2ine koji 8lu2e kao 
formalnl parametri procedura I tunkcija. 
ZahvaljujudI tipu WORD, u moduil-2 je 
mogude pisatl gerreridke procedure, tj. pro- 
cedure koje de pravilno raditi sa bllo kojim 
tiiwm podataka. Uzmimo sortiranje kao 
primer. U paskalu nije mogude napravltl 
jedlnstvenu prooeduru za sortiranje. Za niz 
tipa INTEGER potrebna je jedna procedura, 
za niz tipa REAL — druga, za niz tipa CHAR 
— treda i tako dalje. A sve tri procedure- 
ostaju faktidkl iste, jedino se dekiaraclje 
tipova menjaju. U modull-2 mo2e se naplsa- 
ti jedirtstvena procedura za razmenu dva 
niza. Evo kako glasi: 

PROCEDURE flazmena (VAR x,y:ARRAY 
OF WORD); 

VAR I ; CARDINAL; temp : WORD; 


BEGIN 

FOR I ;=OTO HIGH (a) DO 
temp := x(i]; 
x[lj := y[i]; 
yjlj temp; 

END; 

END Razmena. 

Ova procedura de razmeniti mesta bez 
obzira kojem tIpu pripadaju x I y — mogu 
bitI slogovi, realnl I cell brojevi, nIzovI, 
pokazivadi, ltd. Ovakva mogudnost postoji 
jod samo u adi I smoitoku. 

Tip ADDRESS pr^tavlja generidkl tip 
pokazivada. Definisan je kao: 

TYPE 

ADDRESS : = POINTER TO WORD : 
ADDRESS je usagladen sa tipom (ORDINAL, 
tako da se na njega mc^u primenjivatl 
neke operaclje, npr. pridodeljivanje, pore- 
denje. arltmetika. 

Modul SYSTEM krije jod tri korlsne ope- 
racije: funkcije SIZE I TSIZE pokazuju zau- 
zede memorlje za datu varijablu III tip. a 
procedura ADR daje adresu varijable. usa- 
gladenu sa tipom ADDRESS. 

Rad sa procesima 

Modula-2 je jedini programski jezik koji 
sadr2l eksplicitne naredbe za rad sa proce- 

svakl jezik mo2e prodiriti tako da podr2ava 
process. Ada u sebi sadr2i neke elements 
rada sa procesima. all ne r>a nivou module- 


FunkcijsKe procedure 

AB8 (x) — apsolutna vrednost 

CAP (x) — pretvara svako slovo u odgovarajude vellko slovo 
CHfl (x) — slovni ekvivalent broja x 
FLOAT (X) — pretvara x tipa CARDINAL u tip REAL 
HIGH (a) — gornja granica nIza a 

MAX (T) — maksimalna vrednost tipa T (tip T je CARDINAL, INTEGER, REAL, CHAR) 

MIN (T) — minimalna vrednost tipa T 

ODD (x) — vrada vrednost TRUE ako je x neparno 

ORD (x) — rsdne vrednost za x; O se uzima kao podetak 

TRUNC (x) — odsecanje realnog x 

VAL (T, x) — vrada vr^nost sa rednim brojem x I tipom T 


-2. Smoltok u osnovnoj verziji ne podr2ava 
rad sa vide procesa, all je u verziji Small- 
talk/VZee (vidi Radunare 38 I 36) ugraden 
multitasking. 

Najdeddi su sekvencijaini program!; rade 
neprekidno od podetka do kraja. III dok 
neka vrsta hardverska gredka ne prekine 
rad. 

Druga vrsta programa (Istovremeni pro- 
cesi) Izvrdava se islovremeno, all na razlidi- 
tim procesorima. Jednostavan primer za to 
je dtampanje; radunar deka dok se dtampad 
ne oslobodi za nove podatke. 

Treda vrsta prekida (korufine) mo2e se 
nadi u programima koji se (brzo) smenjuju 
na Istom procosoru. 

Od sve tri vrste prekida, modula-2 podr- 
2ava samo korptine. Mali broj programera, 
medutim, uvida da se korutine mogu veoma 
efektno koristiti u svakodnevnom radu. Nije 
tedko zamisllti program koji prikazuje dva 
ekrana — u jednom korisnik unosi podatke 
a u drugom se nedto proradunava, crta III 
dtampa. Sa modulom-2 se takvi programi 
mogu pravlti relativno lako 


Neznatni problemi 

Nema savrdenlh programskih jezlka, pa 
to nije nl modula-2. lako je ona najbolja od 
svih disto imperativnih jezlka. Naravno da je 
objektnoorijentisano programiranje do sa- 
da najbolja metodologija programiranja. all 
nema nikakvog smlsla kritikovatl modulu-2 
po tom osnovu. Uostalom, postoje dak tri 
prodirenja C-a do objektnoorijentlsanog je- 
zlka, pa de verovatno neko prodiriti I modu- 
lu-2 u tom smeru. U meduvremenu, evo 
nekih primedbi na dizajn module-2 kakvu 
danas poznajemo. 

1 ) Ne postoji osnovni tip STRING, kao ni 
pratede operaclje, npr. po ugledu na bejzik. 
(Naravno, svako ostvarenje moduie-2 dolazi 
sa ved spremnim modulom za rad sa strln- 
govima.) 2) Tipovi INTEGER, CARDINAL I 
REAL postoje samo u jednostrukoj tadnosti 
— u standardu module-2. (Primetimo da 
npr. Logitech Modula-2 (vidI Radunare 37) 
podriava tip LONQINT — cele brojeve 
dvostruke du2lne.) 3) Standardne procedu- 
re INC I DEC nlsu precizno definisane — 
dta se dedava kada se dode do granice 
prebrojivog tipa? 4) U procedure se mogu 
prenositi Iskijudivo jednodimenzioni nizovi, 
procedure, lako bi bllo mnogo zgodnije da 
se formaino mogu prenositi I matrice. (Na- 
ravno, svaka matrica u radunaru je samo 
jedan niz, pa ovo I nije nepremostiv pro- 

Sve u svemu, modula-2 je odildan jezik. 
U njoj su uspedno spojene rrajbolje osobine 
C-a I paskala. Radi I na 8- I na 16-bltnlm 
madinama. Zahteva bar flop! diskove, all ne 
I stotine kilobajta memorlje. Jezgro jezlka je 
malo I praktidno. a koncepcija modula 
dozvoljava direnje u bilo kojem pravcu. 
Svaki modul postaje ravnopravna naredba 
Korlddenjem modula progranter mo2e po- 
stldl veliku produktivnost. U Radunarlma 39 
rraveden je primer ubrzavanja „dBASE III 
Plus" programa od tri sata do dvadesetak 
sekundl korlddenjem module-2 I odgovara- 
judih modula za ditanje I pisanje u dBASE 
formatu. U jednom od slededih brojeva 
Radunara pr^stavldemo Repertoire I Mod- 
Base, dve Izuzetne zbirke modula za gene- 
rlsanje mask! na ekranu, odnosno za obra- 
du datoteka snimijenih u dBASE formatu. 


DuSko Savid 
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Komercijaini softver 


ZaStita softvera 

Duhovi i demoni 

Gotovo od samog podetka aoftvenka InduatrIJa korlanlel su kopirall / diatrlbulrall Hcanc/ranl aoftvar, a 
Izdavaei ae kortatlH razHiMm matodama da Ih zauatava HI bar uapora. Prama razultatima nakih 
latraHvanJa, na avaku autorizovanu kopl/u poalovnih aoftvarakih programa dolazi nalman/a Jadna kopija 
uradana Hagalno. Uprkoa vaHkom utaganju proizvodaia aoftvara u razvoj novlh I ava aManIJIh tahnidkih 
trikova kojima iaia da zaSHta avoja programa od onlh koft bl da Ih koplraju, kod botja prodavanlh 
pakata odnoa llaga/nlh prama orlglnalnlm kopllama pan/a aa na fantaatidnih iaat do aadam prama 
jadan. Otkuda potraba jadnih da avoje programa SUta / drugih da ta zaitlta razbijaju? Na upuStaJudI aa 
u pravna I druga druitvena aapakta, za proiH / ova] broj „Ra6unara‘' prlpramlll amo pragtad Ideja / 
tahnika koje aa u ovo] oblaatl korlata. 
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:aSTITA SOFTVERAi 



Siroka staza 

‘Siroka ataza' je tehnika zaStite koja polazi M 
iinjenicada atandardna disk jedinica Ima relatlv- 


Neravno. proizvodail zaStltnog sottvera au 
nedahnuda za 8vo|a Ideje nafazIN I u lehnlkama 
razvilanim za kriptografe {mailne za automatako 
(Ifrlrarja podataka). Jadna od takvlh )e i tehnika 
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Algoritmi 


Skupovi na raCunaru (4) 

Specijalne liste 

Mb ko/lko opitB Hate koje ate do aada upoznaH bUe modna / flekalbllne, poaloje primane u kojima la 
brzlna prlatupa podadma od kljuinog znaiaje. Tada se kortata apacljalnl Hpovl Hata, dobl/ani od opSt/h 
ogranl6avan/am prlatupa / alhninlaanlam klaaldnih INSERT/DELETE oparadja. NaJpoznatIJa od ovih Ifaia 
au atakovi, rapov! / dvoatruM rapovL N/lhova Ja upotraba znadajna / pri radu aa akupovhna, far aa 
kortata kao pomodna atruktura pri popunlavanju rupa, dija amo osnovna principa upoznaH u proSlom 
broju. Sada moiamo prad na aloianljl aludaj, u koma korlSdanfa rapova donoa! znatna uStede 
mamortfakog proatora. 



bada programera od doaadnog 
podataka. Podatak aa jadno- 
>tu t tamo (aka dok na zatreba 


Deset na sat 


vania programa Oltna za niagov kvaJItat. PratraZi- 
vania Hate je prllKno spor procea, a kako aa i 
dodavan)a i uzlrnan|a elemenata Iz liste zaaniva 
na pratraZivanju, poataje jaano da Miokupan rad 
aa liatama nlje preterano zgodan za programs 
koJI moraju da rads u rsalnom vremenu, tj. da 
brzo reaguju na promenu podataka koji dolazs Iz 
spoljne sr^irta (na primer, as marnog Inatru- 
menta). Upravo ovakvim programima )e. medu- 


Stanja i uzimanja pr^ataka. Kako pomiriti ove 
dve potpuno suprotne potrabe? 

Kornpjuterske nauka Imalu dva odgovora na 
ovo pltan)e. PrvI se aastoji u poboijiavanju 
algoritma za pratraJIvanja, (to za sobom povlad 
Korl((an)e stabla. pa I opitag grata umesto liste. 
Drugl odgovor je, pak, potpuno eliminisanje 
pratrailvanja I ogranKanje prlatupa elemantima 
liste. 

PoboijSavanje algoritma za pretraZivanja ns 
daje ba( neks spektakularrta razultata. Ukoliko 
aa korista prolzvoljni podaci koji se mogu samo 
prsmeltatl I poredki, vreme pristupa p^atku u 
skupu od N elemenata mora biti barem rada 
NIogN, ito ja, doduie. bolje od N*N. all nedovolj- 
no brzo za sve primane. Ovakav se pristup 
obKno koriatl pri odrZavanju baza podataka. gda 


tj. Top). Element koji ae dodaje nalazi se uvek na 
vrhu steka. a dodavanjem sledePeg potiskuje se 
ka dnu. Uzimanje elerrrenta se takode moia vrSit' 
sarr>o sa vrha stska. posie (aga sladePI element 
dolazi na vrh. Sve se to izvodi promenom samo 
jadnog pointers. U proilom broju ste videli kako 
se stek koriatl pri popunjavanju rupa. Mogla sa. 
naravno, korlstitl i op(ta llsta, r>o kako je popu- 
njavanje rupa vrsmenski krltlOan procas Izbor je 


Za postizania vellkih brzlna izvriavanja osla- 
je, dakle. samo ogranKavanje pristupa llsti, uz 
ellminaciju bilo kakvog prairaZIvsnja. Pristup 
eleir>entlma Hate se ogranldava na rubove tj. 
krajnje elemente liste. Time sa postIZa to da 
vreme spremanja I uzimanja podataka bude 
konstantno (tj. rtazavisno od velKine skupa a 
kojim sa radi) i veoma malo (podeiavanje dva do 
tri pointers), a da se sa(uvs i glavno svojsNo 
liste, tj. njena sposobnost da menja svoju valKi- 
nu u toku izvriavanja programs I raste toJIko 
koliko joj memorija dozvoljava. Kombinacijama 
mesta dodavanja l uzimanja (poiauk III kraj liste) 
dobljaju se i razliiita strukture. od kojib svaka 
Ima svoje podru(je primene. 


aukcesivnih memorijskin (alija, (Ima sa manlpu- 
laclja Top pointerom svodi na dodavanje I oduzl- 
manje prirodnog broja, a to dodatno ubtzava rad. 
Ovakvom se reallzacijom gubi na lleksibilnoati, 
no ona pri pozivu procesure I ra(unanju nume- 
ri(kog izraza 1 nije od presudnog zna(aja. Posto- 
je, oaim toga, metode kojima sa dva steka 
postavijaju u Isto mamorijsko podru(je. koje se 
na taj na(in iskorii(ava do poslednjeg bajta. Pri 
izra(unavanju numeri(kih izraza ovakva (sekven* 
cijalna) raalizacija steka Ima bltnu pradnost nad 
linkovanom, jer sa moZe pristupatl i unutrainjim 
alamentlma a ne samo vrinom. U jazicima koji 
raiunari 40 a jul 1986. 33 


SPECIJALNE LISTE 


treba da rade u reelnom vramenu, poput lortha i 

C-a. pristup unutreSnjim elementima bitno uti£e 

Rep 

Rep (queue) je aiededi po popularnoati. Ako 
je stek miljenik apllkacionlh programa i kompaj- 
lera, rep je favorit operativnih alatema I programa 
koji rada a grafovima (I prave ae veitaiki inteJI- 
gentnim). 

Repu ae mo2e priatupatl na oba kraja, a tlm 
da ae na jednom elerrrentu mogu aamo dodavatl, 
a aa drugog aamo uzimatl Time ae doblja 
atruktura koja odriava redosled unetih podataka 
za razllku, od ateka koji ga obrde. To je. ujedno, i 
bitrw prednost repa u odnoau na atek. Pri 
popunjavanju rupa u alatemu aa raznorodnlm 
elementima poataje bitno to da ae ..najatarlje " 
rupe prve popune, pa je rep prava pomodna 
atruktura za to. PrI pretrailvanju dvorova u grafu 
bitno je. pak, da redosled prolaienja pude odu- 
van kako bi algoritam uopdte mogaodaaeodludl 
kuda de dalje Idi. Konadno. u multitasking opera- 

poaiova koji aa izvrSavaju, pa je rep I ovde 
nezamenljlv. 

Ove osnovne operaclje za pristup repu. PUT I 
GET. date su. kao i kod ateka. u extern obllku. 
tj. mogu da podr2avaju proizvoljan broj repova. 



Nadln rada aa repom ae najbolje vidi aa sJika 
1.2 I 3. Na slid 1 je rep u podatnom stanju. VMI 
se da je realizovan Kao obldna Mnkovane Data (u 
proilom broju je greikom redeno de je rep teSko 
realizovati preko jednostruko Mnkovane Mate — 
radl se. zapravo. o dvostrukom r^u koji de bitl 
objaSnjen nedto kasnije). Na slid 2 je rep posle 
izvedene PUT operaclje. a ns slid 3 posle 
Izvedene GET operaclje. Algoritmf nallstlnzImaS 
I'A au praktidno dirakina realizaeija onoga dto se 
vidl na ovim sllkama. 

Dvostruki rep 

OvostrukI rep je Izuzetno modna atruktura. 
Nezamenijiva je pri dlakretnoj almuladji raznilt 
fizidkin I tehnidkin alatema. U dlakretnoj simula- 
djl postoji velik broj operadja koje se izvrSavaju 
u r>ekom jedinidnom vremenu. Program treba da 
u svakom ..prolazu" koji odgovara jedinidnom 
vremenu IzvrSI po jednu operadju iz svakog 
process. Process mo2e bin od nekoliko deselina 
do nekoliko hiljada. Kad se tome dodaju razne 
veze medu njima. te podaci kojl moraju de 
..putuju " od jednog do drugog. dvostruki rep je 
dMto jedine atruktura koja moie efikasno da 
zevsde red u Izvriavanju. 

Dvostruki rep nastaje od dvosiruko linkovane 
liste, diji opiti IzgIed vidite na slid 4. Svakl- 
element Ima dva polnlera — jedan na lev! a drug! 
na deem element. Ovakva organlzacija omoguda- 
va putovanje po IlstI u oba smera i uzimanje 
elements iz liste bez poznavanja njegovog pret- 
hodnlka. Pretra2lvanje. na iaiost. nljenlgtaeflka* 
anije u odnoau na jednostruko linkovanu ilstu. pa 
se I ovde uvodi restrlkcija priatupa na krejeve 
(lev! I dean!) Mate. Umesto tips Node, uvodi se tip 
Dnode, koji ima dva pointers. 
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ima novo 


SPECIJALNE USTE 


Masovna memorija 


Disk u giga izdanju 


njima odreduje pravu du2lnj objekta. Procsdura 
Daatroy kao I do sada samo ubacuje elamant u 
Cklgovarajudi rep I izbagava korlidania Daalloca> 
la procedure koja ja ratko kad od preve pomo6i. 
Procadura CraateLlst je izmaniana samo toll- 


StrtngTolnt{Nama,NL 


cadura dolazi pre Create kako bi obezbedio 
podatak o tlpu objekta koji traba kralratl. U 
ostalim procedurama ja jadina Izmena u pozivu 
procedure Create, buduCI da ona sad zahteva 


SHka 




Moie // to bo/je 

pogied izgieds idealno. Nl )adan bajt memorija sa 
rw baoa, name ..slaplh mrlja " u memorijskoj 
mapi, kralrartja I unlStavanja alamanata je brzo t 
nazavtsno od broja elemariata ltd. 

Postoje. madutim. slubajavi u kojima Je ova- 
kav sistem potpuno neefikasan. Pretpostavite da 
ja program na pobetku IzvrSavanja kreirao 100 
Atoma-alringova I 5 Aloma-inlegm. zatim uni- 
Stio svib 100 AtomB-stringova I krairao 100 
Atoma-inlegera I nastavio rad kralrajubi nova 
Atome-intagerB. a da nikad vlia nija kreirao 
Atoma-stringova. U sistamu ja ostalo oko 150 by 
nelskorlstive rrremorije. Stvar je mnogo drastib- 
nlja u realnom slubaju, gde sa broj obfekata meri 


Giga Tower fhme Giga Cell Systems 
(ameridki telefon 408 727 1049) name- 
njen je korisnlclma ..mekinioSa 2" koji 
smatraju </a memorija nikada nije previ- 
Se — toranj sa alike sadrii „mekintoi 2". 
sw pratade jedirtice I, rtaravrro, 2’^}. 580. 
870. 1160 Hi 1450 megabajta masovne 
memorije. Cena se krede izmedu 18 i 35 
hiijada doiara. 


6itav do sada izioien sistem popunjavanja 
rupa je afikasan u srednjam, dok u pojedlnom 
slubaju moie bit! sasvtm rteelikasan. Takw pato- 
loike slubajava mogube ja reSIti samo potpuno 
razllbitom organizacljom podateka I stalnim po- 
msranjam objakata po memoriji take da se rupe 
tie ubacuju u llstu, veb se istlskuju u podrubje 
slobodne memorije. Takva reallzacija je, medu- 
tim, prilibno spora I zahteva dodatnu listu pointe- 
rs pomobu kojih se vodi rabuna o ..pomeranlm " 
objektima Zbog toga se beSbe pribagava reianju 
u kome programer daje naredbu za „skupljanje 
dubreta " (garbage colleotirg) onda kad procani 
da ima suvISa mnogo praznih podrubja koja sa 
slabo korista. 

Saktorl na diskovima su takode organizovani 
u lista. all Je tu pogodnlje ostavljati rupe nepopu- 
njanlm, pa Ih popunjavati tek kad nestane pro- 
stora. Neki operatlvni sistemi umeju u takvim 
alubajevima da izvrba pakovanje podauka, ito je 
operaeija ekvivalentna „skjpljanju dubreta" I 
kao rezultat daje kontinualno podrubje slobodnih 

ito se rade sa skupovima tibe, onl se mogu 
lepo pradstavijatl I stabllma, Sto ubrzava pretraZi- 
vanja all l uvodi dodatna rastrikeije u pogledu 
tipova podataka. Mora, nalme. postojati procedu- 
ra koja odreduje da II je jedan objekat vebi od 
drugog. 0 svemu tome u sledabam broju> 


Obrada teksta 


Stono izdavaStvo u paketu 

Ako vam se obilaZenje prodavnlca I 
skJapanje opreme ne dop^a. obretite se 
OllvetIJu (britanskl teleton i 785 6666) koji 
6e vam za 8000 funti prodati 19-in6nl kolor 
monitor (rszolueija 1664-1200 obezbeduje 
simultano prikazivanjs dve A4 stranice tek- 
sta), skaner i PostScript kompatibilan laser- 
ski itampab sa 35 rezidentnih fontova 1 dve 
rtjegabajtaRAM-a. Idealno za ljubiteije pa- 
Ket aranimanal 


Kontrola spelovanja 
na „spektrumu'‘ 

Sta be vam disk ako nemate program za 
kontrolu spelovanja'? TasSpell-i-3 je una- 
predenje poznatog Tasworda. Program je 
opremljen rebnlkom od 70,000 rebi koji je 
nastao saradnjom Tasmana sa poznatom 
Longeman grupom. TasSpell koita 20 funti. 
a britanskl teleifon firme Tasman je 532 438 
301. 


Selektorsko polje Type 
podatka u Atom-u deklarlsani 
BOOLEAN zato ito postoje sai 
ko bi ih bilo vibe. Type polje 
tlpa, a odgovarajuba CASE koi 
d^etne elemente. Izmenile t 
Oaetroy I Create-llst procadur 


odraduje 
ako da je l 
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PRETPLATA 
JE NAJBOLJI NACIN 
DA NOVE BIGZ-ove KNJIGE DOBIJETE 
JEFTINIJE 



1 najnoviji roman 
„Moc tiMne“ 
u sabranim delima 
cudesnog 
Latinoamerikanca 


1. UCENJE DON HUANA 
3. PUT U ISTLAN 
5. DRUGI KRUG MOCl 
7. UNUTRASNJI OGANJ 


1. KABLOS 
KASTANEDA 

Sabrana dela u 8 knjiga 
(tvrdi povez) 

2 . KARLOS 
KASTANEDA 
Sabrana dela u 8 knjiga 

(brosirani povez) 

2. ODVOJENA STVARNOST 
4. PRICE 0 MOCI 
6. ORLOV DAR 
8. MOC TISINE 


Prva pretplatna cena: 

112.000 za tvrdi, 80.500 za bros. povez, pla^anje odjednom, za sve ostale 

odjednom, samo za Clanove Kluba Citalaca 160.000 za tvrdi, 115.000 za broS. povez, ako 

128.000 za tvrdi, 92.000 za bros. povez. pla^anje placa u ratama 


3. Edicija HITAC 

prvo kolo u 5 knjiga 

1. Dzozef Hejvud: BEBKUT, roman- 
-poIitiCki triler 

2. Bret Iston Elis: MANJE OD NULE, 
roman o mladoj generaciji 

3. Carls Bukovski: MUZIKA VRELE 
VODE, price 

4. Stiven King: KERI, horor-roman 

5. Henri Miler: OPUS PISTORUM, 
erotski roman 

Prva pretplatna cena 

70.000 dinara, placanje odjednom, samo za £la- 

nove Kluba (iitalaca 

80.000 dinara, plabanje odjednom, za sve ostale 

100.000 dinara, ako se placa u ratama 






4. BOJ NA KOSOVU, 

ilustrovana trilogija 

1. knjiga KRAJ SBPSKOG CARSTVA 

2. knjiga LAZAR HREBELJANOVIC - 
- istorija, kult, predanje 

3. JUNACI KOSOVSKE LEGENDE 

Itapisao prd. dr Radc HibaJicl^. Oko 1.100 sttana valikoR 
oUlkovana zaitltna kutlja, OirUica Irian iz itampe poOatkom 1080 

Druga pretplatna cena: 

70.000 dinara, placanje odjednom, samo za dla- 
nove Kluba titalaca 

80.000 dinara, placanje odjednom. za sve ostale 

100.000 dinara. ako se plada u ratama 








Zoran Zivotic 
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:KLUB PROGRAMERAs 



'Z80 


SIntetidke 

naredbe 

Mikroprocesori obiPro poznaju 
vi§e naredbi nago Sto piSa u prirui- 

MaSinske naradba koje proizvodai 
nije objavio u pratePoj doKumenta- 
ciji nazivaju se sinletiike raredbe. 
Nija nam poznato zaSto ZILOQ nija 
navao ava naradbe Koja Z-80 pre- 
poznaje I izvraava. Vaino )e da aa 
programerska upornosr I pronicljj* 
vost joi jednom laplattla I da Ijubi- 
tel|i ovog procesora imaju na ra- 
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aa. lati efekat mote aa poetidi upo- 
irebom 6 bajtova za svega 18 (23) 
taktna clkluaa (allka S). 

Prlmanljlvost sintetldkih In- 
al'^ukcija u maainskotn programlra- 
nju je neaumnilvo vallka. Navedenc 
primer! au IskljuSivo ilustrativna 
priroda. a zadovoljatvo istraJivania 
I primane ovih naredbi u programi- 
ma ostavijamo vama. 

Na kraju. potrabno je radi da 
GENS na prepoznaje aintatidke na- 
radbe. Ako vam je poirebna naka 
od ovih naredbi, otkucajte DEFB 
DO (za IX) ill OEFe FD (za lY). a 
zatim odgovarajudu naredbu koja 
koriati HL. Tako date naredbu ADO 
A.XH unositi kao DEFB 00 ADD H. 
Ako vam ovakav nadin unoaa do- 
sadi, predita na mnogo komotnifi i 
modniji UiSER GENIUS, III aa vratl- 
apoiaganju 98 potpuno novlh t« na atari PICTURESQUE, obzlrom 
(ualovno radaro) naredbi. Oa programa (za divno dudo) 

Poamatrajudi razna meata u ta- podriavaju amtelidko programlra- 
blidl koja kodira atandardne nared- nje. Ako vam je I do aada bllo 
be (ukljudujudi komblnaoitesa pre- previSe naredbi, zaboravlla na ovaj 
tiksima CB, DO, ED I FD), nlje teSko le*®!. U auproinom, alobodno korl- 
naaluti da tablica rtlje kompletna. *"te aintatidke naredbe kollko vam 
lato tako, nije trtko uoditl vezu iedrago, U programiranju jedozvo- 
izmedu naredbi koje ae odnoae na <jeno ave Sto daja rezultat I dto nije 
regiatarski par HL > indekane regi- zvanidno zabranjeno. 
stre IX i lY, Sve naredbe koje operi- 

Su sa indeksnim regletrlma imaju De/an Predid 

prefika DD (za IX), odnoano FD (za 

lY). dok se oatatak koda pokiapa sa 

kodom analogne komande koja ko- -m > 

ristr HL. Logidno je pretpostavltl da ZanimlllVl 

upoireba prefiksa OD i FD navodi , , 

“.scr.r'ji's bajtovi 

tadno, lada blamo proatim navoda- 

njem pralikaa Ispred naredbi u koji- Gojko Minid iz Logatca javio ae 
ma se pojavijuje HL (ill samo H. sa poduiim spiskom interesantnih 
odnoano L) doblll naradbe aa slid- rutina koje bi mogao da nam poda- 
nim dejstvom i na IX i lY. Ije I pita da II smo zalntereaovani. 

Tako smo doaii do skupa nared- Drag! Gojko, svaki zanimljiv prilog 
bi prikazanih na slici 1. Oosadadnje naSin vrednih ditalaca je dobro do- 
shvatanje indeksnih ragistara kao iao. A ito se tide proaiora u listu. 
iskijudivo Sesnaestobiinih pokazuje uvek demo ga nadi. 
se kao pogreSno. Uz pomod nave- U isdekivanju Qojkovlh spaclja- 
denin naredbi. sve Slo smo dosad liteta, objavijujemo ono ito nam ja 
mogli da radimo sa registrima H i L, ovom prilikom poslao: 
od sada moiemo i sa viiim I niZim 1. Zanimljivo bnaanje ekrana 
bajtom regiatara IX I lY, koji se 
obidno obelefavaju sa XH, XL. YH, CLS LD A.8 

YL. CLS1 LD HL, 22527 

Osim naredbi koja opehiu sa CLS 2 SRL (HL) 

indeksnim registrima. postoji joi DEC HL 

jedna nova naredba. To je logidko BIT S.H 

pomeranje uievo (SLL): bit 0 posts- JR NZ. CLS 2 

je 1, a bit 7 ide u irtdikator prenosa. DEC F A 

Ova grupa naredbi (SLL 3... SLL JR NZ, CLS 1 

L) zahteva prefiks CB, a dri^i deo JP #0DAF 

koda je odgovarajudi broj izmadu 

#30 i #37. Ako vam se dini prebrzo. ubaci- 

Cemu vam mogu posluditi sinte- ta neku patiju za usporenje ispred 
tidke naredbe? OOzirom da nphovo DEC A. Moiete probati i SLA ume- 
kodlranje zahteva prefika. naraaino sto SRL. 

je odekivati uitedu u memorijskom 2. NEW bez brisanja memorije 
prostoru. Uadutim, KoriSdenjem 

dsiova indeksnih registara znatno NEW LD HL. (23635) 

se mole ubrzati izvriavanje odre- LD (23627), HL 

denin programa. Pretpostavimo da LD (HU), 128 

nam je potraban zbir viiag i niZag INC HL 

bajta regiatra IX. Primenom klasid- LD (23641), HL 

nih naredbi, problem se moZereSiti JP #16 B3 

upotrebom svega detiri naredbe 

(slika 2). Program zauzima 5 bajto- 3. Simulacija komande EX BC. 
va I izvriava se 33 taktna ciklusa. HL 
Za razliku od ovog, odgovarajudi 
program koji koristi sintetidke na- PUSH BC 
redbe (slika 3) zauzede 4 bajta i EX (SP). HL 

izvriavade se svegaS taktnih ciklu- POP BC 

sa. Mi. recimo, neka dalje izvriava- 
nje programa zavisl od vrednosti Na potpuno analogan nadin se 
viieg bajta (YH) registra lY. Upotre- mole izvasti i EX BC, IX ill EX BC, 
bom klasidnin naredbi dobijamo lY. 

program sa slika 4, koji zauzima 8 4. Brisanja N radova ekrana 

bajtova i troii 43 (48) taktnih ciklu- odozdo (N izmadu 2 I 24). 



LD . (IY-l-49), N 
JP #006E 

5. Pomak nagore za N redova 
LD B. N 

JP 3584 


Bejzik/amstrad 

Hlperkocka 

Mnogi problemi ko)! se teiko 
opisuju u tri dlmenzlje elegantno se 
reiavaju u nekom prostoru sa ve- 
dim brojem dimenzija. Zato se sve 
deide koriste sirukture sa detiri, pet 
ill vlie dimenzija za modelirsnje. 
opisivanje fizidkih zakonitosti Mi 
ostvarivanje veza izmadu velikog 
broja elemenata. Poznato Je da se u 
poslednje vreme viieprodesorski 
sistemi organizuju na principu hl- 
perkocke — svaki proceeor pred- 
atavlja jedno teme koje je spojeno 

Zalost, ljudski mozsk nije u stanju 
da stvorl pravu sllkovnu predstavu 
o takvim strukturama. jer su one 
jednostavno van nai^ dulnog 
iskustva. Ipak, matamatidki apa- 
rat je jedinstven za svaki n- 
-dlmanzionalni euklldaki proator, 
pa nam, udruZen sa radunarom. 
mo2e pruliti izveenu sliku o njima. 
Kratki Oejzik program koji je prilo- 
Zen uz ovaj tekst aksonometrijski 
projektuje n-dimanzionalnu hiper- 

moZe rotirali oko bilo koje ravni 

svodenje detvoro (Mi vlie) diman- 
zlonalnog tala na dvodimanzional- 
nu sanku ukida velikI broj informa- 
clja, ali zato prilikom rotacije dolazi 
do iznenadujudih trartsformaclja 
slika na akranu. 

Program je n^isan za „am- 
slrad ", all ako se izostave linlje od 
10 do 70 I Unite 250 I 310 doNja sa 
potpuno standardan bajzik pro- 
gram koji da raditi bez ikakvih 
teikoda na svakom radunaru. Nave- 
dena linije sluZa da se izOagne 
treparania pri brisanju slika i po- 
novnom crtanju. Umesto toga se 
jedna slika prikazuje na monltoru, 
dok se drugs crta u memorijl. U 
Mnijl 80 promenljlva D deflniie broj 
dimenzija. a R duZInu stranice koc- 
ka. Jadina joi moZda potrabna pre- 
pravka ja da se. ukoMko bajzik na 
kome pliete ne poznaje naredbu 
ORIGIN, uvedate X i Y koordinate u 
naradbama NOVE i DRAW u 200 za 
vrednost koordinata centra ekrana 

Sadam dimenzija predstavija 
neku gomju granicu, jer tada hiper- 
kocka ima 128 terrtena i 448 ivica, 
ito trail od radunare da se pristoj- 
no oznoji pri transformaci(l koordi- 
nata. Program, pre nago ito podna 
da crta, isplia broj tenvena I ivica. 
Rotacija se zatim vrii u negativnom 
smeru pritiskom na taster „1", a u 
pozitivnom pritiskom na „2". Po- 
modu ,,3"' se menja ravan rotacije. 
Tada treba unetl dva razHdiia cela 
broja Izmedu 0 i n-1 (n-broj di- 
menzija). Onl odreduju orlove ravni 
u kojoj se vrii rotacija. Ekran je 
ravan 0 — 1. pa rotacije u ravnima 
koje ne sadrZe ni jedan od ta dva 
vektora ne utidu neposredno na 
izgied projekcije hiperkocke. 

Na kraju, evo i jednog zadalka: 

tako da se hlperkocka prvo per- 
ra£unari 40 a jul 1988. 49 





fKLUB PROGRAMERA- 



Branko Marovid 


Z80/bejzik/spektrum 

Slova 
koja trCe 

Da II bl vam se svidelo da 


Ineia. I ova] bejzik program koriaei 
malu maSInsku rutinu za skrol 
ekrana na lavo, ier bi inabe sve ovo 
bilo isuviie sporo. Ako niata IjutH- 
talj maSinsk^ programiren)a, I 
ovaj bajzik moiete koriatiti u svojim 
programima, uz napomenu da re- 
benicu Koju hobate da lapiSate ata- 
vite u DATA linija alovo po alovo Iza 
znakova r\Bvoda. Tollko. 


povebava na jadan. 
Rutina SCROLL sluii 



Llating 1 — Program na balaiku 

50 raCunari 40 a jul 1988. 



Llattng 2 — Program trUaia alova 

pomeri udesno. Da bl aa Izvodlla datotaka alova, odnoano lakst ko)! 
brie, rutirva akroluja aamo drugu iellte da ae laplia. Duilnu tekata 
trebinu gda sa nalaza uvabana slo- ogranibava aamo alobodna memo- 
va, take da u prvoj i treboj trebini rija. Program Stampaapsolutnoave 
moiate da imate neki natpia Mi znaka, aJI bate gralifika karaktere 

sllku. Rutina za akrol kla labku po morati da plieta dacImaJnlm broja- 

tabku i to 64 puta zaradom (oaam vima Mi ih unoaite |»ukovima. Na 
puta oaam) da bi se napravio pro- zaboravite da na kraj teksta stavite 
stor za ispisivanje novog vaiikog DEFB 255 inate . . videbata. Na- 
znaka. ravno. moiata dodati potprogram 

Ostale rutina, PAINTi i PAINT2. (najbolja ga ie pozvati iz SCROLL 
sluie da oboje prvu i trabu trabinu rutina) koji akanlra taataturu i ako 
crno, pa Izgiada kao da aa siova ^ neki taater prillanut atartuja 
krebu po trad. Vaoma vaina je i program, 
labaia TEXT. Iza nje se smebta Vladimir Jankovid 
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Komodor 64 

Titlovanje filmova 


TItlovanje filmova pomoOu C— 64 je moguOe. ali je za lo potreban 
dodalnl hardver Koji moieta nabaviti u Mlrhenu (ra primer kod 
Seemuler-a). Tek sa dm nardverom aoftver stupa na scenu I omoguPa- 
va titlovanla filmova. Na naiem trilitu se povremeno pojavijuju oglasi u 
kojima aa Nrdi da )e dovoljan samo program za titlovanje, Sto je obiPan 
mamac za lakovarna 

UXollko, pak, ielite da se ozbiijno bavite titlovanjem preporuPljlvo je 
da za to kupite neki od pionlrovfh namanskin maSina za taj posao. 
Take Pete ultedeti mnogo glavoboija, a i kvalltet Pe bit! na viSem nivou 
(ovakvl namenaki raPunari sa Pesto mogu naPi I po domaPim ogla- 
aimaj. 

Za avaki aluPaj, vaie pitanje se pojavijuje l u ..tRaZimo/nalazimo" 
prozoru. MoZda nekl Pitalac Ima upravo to ito je vama potrebno. 


I C — 64 kao Stoperica 


RePenje vaieg problems sa nalazi u umetku Sva „komedorove'’ 
rutine na atranama 11 i 12, gde je opisana upotreba Pasovnika 
CIA-Plpa. Ovaj Pasovnik moiete koriatiti I iz BASIC-a gde se tako rePava 
problem atanovanja, zauatavijanja, brisanja I oPItavanja meduvremena, 
Uz malo Vito truda moZete napraviti I vitostruke Stoperice ukollko vam 



CPC 464 


Drugi kasetofon 

Igor VukIPevfP Iz Sarajeva ieleo M da prIWJuPI drugi kasetofon 
na „atneuad CPC 464". PokuSao |e sa „lnupl/ouipui" ponom. all 
baz razultata. 

..Bezboino" prikljuPertje drugog kasetofona na CPC 464 je praktiP- 
no nemoguPe. Takozvanr „lnput/output" port je, u atvarl, obiPan stereo 
Iziaz (sam Alan Suger zna zaSto sa taj port zove mpjt/aulput>oulbut). 
pa je potpuno neupotrebljiv za dvosmerno prerotonje podataka. $(o je 
za komunikaeiju s kasetoforom neopbodno. 

Ukollko pokutote da kasetofon poveZete preko porta za disk, 
suoPiPete se sa izuzetno velikom brzinom prenosa podataka (nekoliko 
desetina kelo bouda) koju kasetofon ne moZe savladat'. 

Mogli biste da pokutote sa RS — 232 portom. no to zahieva dodatne 
kontrolne sklopove koji bi se s jedne strans ponatoli kao RS— 232 
ursdaj, a s druge kontrolisall kasetofon. Ovakvl ,.kasetofonr' se mogu 
nabaviti u Inostranstvu, ali nisu nimalo jeftlnl (vISestruko su skupljl od 
disk jedinica). 

Poalednje retonje bi bilo da sa ,.ZIca" kojima je kasetofon povezan 
sa Ptampanom ploPicom izvedete kontakte za drugi kasetofon. s tim 
$to morale railti problem prebacivanja s jsdnog na drugi kasetofon. 

MoZda bi ipak bilo najbolje da nabavite disk jedinicu ill CPC 6126. 

Dejan PredlP 


Kad ..pregori ' displej 

Dejan DurIP Iz Beograda poalavio je visa ptlanja u vazf avoie .,po- 
kvarene" mailne SHARP-1350. 

Kvar koji ste opisali svojstven je praktiPno svim tipovima „Sarp" 
dZepnih maSIna. BuduPi da maSIna normalno funkclonlto Izuzav Sto sa 
nekoliko taPaka u gornjem uglu ne moguoavetliti. gotovojesigurnoda 
je u pitanju ..pregorevarje" diapleja. a ne kvar displej drajvera. Glavna 
nevolja sa ovim kvarom je to ito je progrealvnog karakiera. tj. broj 
..pregorellh" taPaka se staino povePava. pa je jedino retonje zamena 
displeja. 

Zamenu ne moZete Izvraill aaml, pre svega zbog toga Pto se displej 
moZe nabaviti samo u servisu i to u NemaPkoj. Popravak. medutim, 
moZe da koila koliko I nova maPina, pa je pitanje koliko se Pitava 
operaeija uoppte isplati. 

Dijagnoza kvara se postavlja pomoPu speoijalne testkartice koju. 
naravno. ne moZete nabaviti. Program! za samotestiranje koji se nalaze 
u vaPoJ maPinI vrto samo proveravanje ispravnosti ROM-ova. pa su za 
sve ostale kvarove potpuno beskorisni. 

Prilikom izmene bsterija ill stavijanja karlice moZe se u maPini 
nakupitl ..prljavitlna" koja defim IPno blokira rad maPine. Tada se 
korisii sistemska rutina na adresi &EF68 kojom se inieijalizuju sve I/O 
funkclje. Sa POKE & 6EAF,0 inicijalizuje se displej Sve ove akoije 
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Nova rubrika 



Bajtovi licne prirode 


KoHko vam se puia desilo da potroSile minute Hi sate svog 
dragocenog vremena kako Piste reSHi neki naoko sitan 
problem? I koHko ste puta posle viSemesePnog Hi Pak 
viiegodiSnjeg koriiPenja neke tehnike ustanovHi da se ista 
stvar mogia uraditi mnogo brie. lakSe i, uopSte. racionalni- 
je? Ako je problem namuPio vas, verovatno muPi i mnoge 
druge; ako vas je reSenje oduSevHo. moida Pe oduSevHijoS 
nekoga. Naia nova rubrika Bajtovi liPne prirode zamiiljena 
je upravo kao berza ideja. trikova I kratkih zapaianja 
Pitalaca i saradnika ..RaPunara ". 


Ureduje: 

Dejan RistanoviP 
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Problem 

susednih 

cifara 


Sto vreme viSe prolazi, ditaoci naSeg 
dasopisa se opremaju sve bol/lm 
kompjuterima! Dokaz sti pila/ice ko/e 
sa ne mogu reSiti bez radunara — pre 
nekoHko godina odziv na ovekve zadat- 
ke bio je iaiosno slab, dok Je 31. 
piteiica zainteresovala dak 462 Citaoca 
..RaCunara" koji su poslali korektan 
odgovor — 21220. Da bi stvar bi/a joS 
interesantnija, program! pisani za IBM 
PC predstavijaiu ap^iutnu vedinu (sve 
je deSdi i VAX!) all je prvu rtagradu ipak 
zasiuiio jedan program za ..komodor 
126-1 


Trldesat prva pitalica bavlle »e medu 
programerima aasvim uobi£ajenim stepeni- 


Q zadatak 

BOB: Crrac obuien u cmo odeto, sa 
crnim naodarima, crnom kapom, cmim 
eizmama i cmim rukavicama hoda po 
crnom asvaitu. Ne uUci nama ni jedne 
svetll/ke, a iz stanova ne dopire nikakva 
svetlest NallazI crni Mercedes sa ugaSe- 
nlm farovima i bez ikakvih dodatnih 
svetaia i zaustavlja se da ne bi pregazio 
proiaznika. Kako je vozai Mercedesa 
znao da treba da stane? Sljalo Je sunce. 

09: Koja 2ena uvek taine zna gde jdj 
se mui nalazl7 (Zadatak je pn^ioiio 
Ljubomir MIII6 iz Setonje). 


ma dvojke, all na prllifino nauobiiajan 
nabln. Svi znamo da adresni proator oamo- 
bitnlh procesora obi6no Iznoal 65536, od- 
nosno 2tl6 bajta; ovo Je, ujedno, najmanji 
stepen dvojke kojI sadrii dve uzastopne 
jednake clfre. Slifnotome, 2t24=l6777216 
sadril tri,a 2141=2199023255552 dak ietirl 
uzastopne Jednake dire. Trebalo je prona5) 
stepen dvojke koj) sadr2i pet uzastopnih 
Jednakih clfaral 

Poito Je teSko pretpostavltl da be traieni 
«tepen dvojke Imatl manje od petnaestak 
cifara, moramo se datl u potragu za nekim 
programom koji radi sa v^lm celim broje- 
vima (da smo same malo ranlje predstavili 
muUATH . . ,). Nekoliko bitaiaca „RaSuna- 
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jreduje: Dejar Rlstarovidi 



33: Rasporedio sam 

nokvarenih sHalica 

a svako vreme s 

1 dalje moze prepoznatl! 

Ime i prezime 


Adresa 

Mesto 

Komaiuter 

Vreme 

Identifikacioni broj: | 

1 1 i 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

z broja tel. god. rod j. po izboru 
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DEJANOVE PITALICE^^^^ 


ima novo 


Terazijski dasovnik 

Pitalica br. 33 je inspirisena nedada- 
ma avakodnevnog iivota. Kada je krajem 
proHa godine zavrSen generalnl remont 
beogradske Knez Mihajlove ulice. na 
pa/atu Albanija je poalavijen digita/ni 
kvarcni dasovnIk ko/i osim vremena po- 
kazuje datum I tekudu tamparaturu. Na 
znamo koja ja tirma proizvala ovaj da- 
aovnik, a/i sa nija bad proslav/la — nija 
proSao ni masac dana. a pojedina sljalh 
ca su podala da sa kvare. Casovnikja, u 
maduvremanu, nakoliko puta popra- 
vfjan, all mu to nija smataio da sa sva 
visa I viSa kvari, tako da u danima kada 
pripramamo ovu pitaiicu (podatak juna) 
poamatrad more dobro da razmlsii da bi 
pogodio koliko ja satil Koiiko bi joS 
aijalica mogio da pragori, a da vrame i 
daija buda ditijivo? 





Na slid 2 prikazana ja atiiizovana 
varijanta larazijskog daaovnika — svaka 
dtra ja dafinisana na matrid It'S. Sma- 
trad^o da daaovnik prikazuja iskljudlvo 
vrema (00:00:00 do 23:59:59) I da sijaiica 
koja su u kvaru neprakidno svetia — 
biio bi, isiini za volju, za odakivanja da 
pokvarana sijaiica na sveili, all ja praksa 
pokazaia da ja sludaj obrnut \iaS zada- 
tak ja da resporadita Sto viSa pokvaranih 


sijaiica. a da ipak svako pojadinadno 
vrama buda dItIjIvo. 

Podrazumava sa da ja onaj ko glada 
u dasovnik iniellgentan, ij. da zna da 
vrama 20:80:77 sakundi na postoji i da 
mu je poznato da dasovnik pokazuja 
vrama u larmatu 00—23 a na 1—12. Na 
moie sa. madutim. radunati sa lim da da 
posmatrad znati da napolju sija sunca i 
da to znadi da nija ponod — Jadina 
informacija koju posmatrad dobija je 
vrama na dasovniku i, naravno. ovaj broj 
..Padunara" sa crtaiima svih cilara. 

BeSanja. koja obuhvataju rasporad 
pokvaranih sijaiica. zajadno sa progra- 
mima koja sla koristill i popunjanim 
kopijama kupora Saljita na adrasu: ..Pa- 
dunari" (za Dejarova pitalica). Bulavar 
vojvoda MiSida 17. Beograd tako da 
pristignu pra 25. juia 1988. Svapismasa 
korekinim raSanjIma konkuriSu za nov- 
dane nagrada od 80 , 000 . ^,000 i 20,000 








dinars, dok da kuponi (Hi njihove (otoko- 
pija) na koja ja upisan idantifikacioni 
broj udestvovati u godiSnjam takmidanju 
raSavada pitalica. Idantifikacioni broj do- 
bijata tako Sto u prva tri kudice upiSate 
poslednje tri cifra nadijag broja taiafona. 
u sladada dve godinu vaSag rodanja i na 
kraj dodate dva cifra po Izboru. Obratita 
painju da sva raSenja koja Saljate u toku 
godina nose isti idantifikacioni broj. 


kriterijumima, Sto znafii da taCno relenje 
donosi jedan poen, prva nagrada dva a 
druga jedan dodatni pen. Brojnl su, medu- 
tlm, predlozi da se sistem bodovanja pro* 
meni kako bi se favorizovala reSenja teSIh 
pitalica. Jedna od mogublh varijanti ja da 
se svakoj pitallcl dodell ukupan bonus od, 
r^mo. 300 poena I da se onda tl poeni 
dele Izm^u autora svIh korektnih reSenia 
— Ideja je verovatno prolstekla Iz jedne od 
formulacija Marfijevlh zakona koja ka2e da 
je ukupna koMOItta Inteligenclje na Zemljl 
konstantna, all da se broj Ijudl neprekidno 
povebava. ima II joS predloga? 
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Wasokna memorija 

Mehuridi za PC 



Kada su ih pronaSU, bubble memorija 
su proglaSana bududnoSdu radunarstva. 
Docnija se pokazaio da nija baS tako, ali 
je memorija sa mehurldima i datje pri- 
sutna kod specijalnih apiikacija. Mam- 
Tech kartica firme MemTech (amaridki 
teiafon 406 960 6300) namenjana ja 
ljudima koji koriste PC u taSkim fabrid- 
kim uaiovima. Zahvaijujudi softveru 
ugradenom u EPPOM, PC smaira karti- 
cu za obidan disk od 512 kllobajta ill i M, 
podad sa davaju I dok je radunar iskiju- 
den, a jedan od diampera po potrabi 
obebaduje hardversku zaStitu od nepo- 
laijnog upisa. Carta? 1000 doiara za 512 
K, 1700 doiara za magabajt. 


Baze podataka 


dBASE IV 

U proSlim „Rabunarlma‘‘ Smo ga najavi- 
II. a u ovim moiemo da damo joS r>ekollko 
podataka. dBASE IV firme ^htott Tate 
nudi, pre svega, potpuno IzmenjenI korl- 
snlbki Interfejs: iako se nama uvek blnilo da 
svako mo2e da korlsti Assistant msnl, mno- 
gl strufinjaci su zakijubll) da je ovakav rad 
prekompllkovan, pa je Ashton Tate prlpre- 
mio novi sistem menija za koji, kako se 
tvrdi, nife potrebna nikakva obuka — treba 
samo da znate da prltisrwte taster na kome 
pISe odgovarajube slovo. Pobetnicima su 
r^amenjenl I novI programi za dizajniranje 
IzveStaja I Stampanje grafika (potreban je I 
program ChartMaster) koji su sasvim jed- 
nostavni za upotrebu a Ipak eflkasnljl od 
Assistants. Novi tipovi podataka obuhvataju 
64-bitne raclonalne brojeve i specljalna 
memo polja sa kojimase moie manlpullsati 
kao > sa alfanumericlma. 

Nlsu, rva srebu, zanemareni ni progra- 
meri — programski jezik koji bini dBASE je 
dopunjen bibllotekom matematibkih. statl- 
stibkih I finansijskih funkclja, dokje generl- 
sanje formulara I prozora ^Sestruko pojed- 
nostavljeno. Integralnl deo dBASE-a je I 
kompajler koji proizvodi samostalne EXE 
datotel« koje dobljaju ekstertzlju DBO. Naj* 
vainlje unapredenje koje dBASE IV nudI, 
potpuna OS/2 kompatibilnost. job nlje testl- 
rano jer rtestablucima autora OS/2 nikako 
rre vidimo kraj. 

dBASE IV be se Isporublvatl u julu I 
kobtabe 800 doiara. 
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Tehnike programiranja 


Inteligentno pretraiivanje (2) 


Ko pronade dobide 


U prethodnim „Ra6unarlma“ upoznall amo oanovna prtndpa haurfatldkog IH Intallgentnog pretraHvan/a 
— umaato da trail neM podatak, raiunar, ma koUko to pretanelozno zvudalo, traga za raianfam 
probtama. Oatalo la da haurlatliko pratrailvanja ffuatrujamo u prakal — zapoiadamo plaanla programa 
koj! pronalazi raianja fgra „oaam“. 


..Osam " is, da se podaanmo. varzlja (uvanlh 
Lojdovih kvadrata: tabla 3-3 se sastoji od oaam 

pMIca ra koje su upiaani brojevi 1, 2, 3 7. 6 

i jednog praznog meata. Igrat zapoilnie od naka 
prolzvoljna poziclje (nazva6eino ja poiotno ste- 
nje) i pokutava da ja transformiia u naki unaprad 
zadatl raaporad — cHino atanje. Jedan od mogu- 
dih primera podetnog, citjnog i meduatanja pri- 
kazan ja na aJicI 1 . 



Jwdmn od mogudlh prtmora podotnog, clljnog 
/ modualonja u IgrI „oaam" 


Vrednosna funkcija 

Oparatorom nazlvamo traneformaciju nekog 
atanja u aledaOe — podetro atanje aa alike 1 ja, 
na primer, pravadano u meduatanja take ito ja 
kvadrat na kome ja napiaan broj 5 pomaran 
ulavo. Pomeranje kvadrata sa. radi lakiag razma- 
Iranja. moie zamanlti pomaranjem praznog po- 
Ija, 3to znadi da Igra ..oaam " poznaje detiri 
operatora: prazno polje moie da se pomerl na 
gore. dole, lavo i desno. U nekim pozlcijama naki 
od operatora niau dopudtanl: madustanju aa 
alike 1 , na primer, omogudava samo pomeranje 

U prethodnim ..Radunarima" opisali amo na- 
kollko varlianti takozvanog ..atepog pretrailva- 
nja " koja sigurno dovodi do reianja. pri demu ja 
utroSak radunatakog vremana vide nago znada- 
jan. Oatalo je da zapodnemo rad na inteligentni- 
jem algorltmu. 

Oanovna ideja na kojoj aa heurlaiidko pratra- 
Zlvanje zasniva je odredivania vrednosU naka 
poziclje — u potrazi za redanjem najpre demo 
analiziratl proaparltetnije poziclje. U tom cllju 
najpre uvodimo ..dubinaku funkclju " Q(N) koja 
opiauja udaljenoat nekog atanja od potaznog — 
za polazno atanje je G(N)— 0, dok za atanja M I H 
vazi 0(N)- 1 -t-QlM) ako I aamo ako je atanje M 
..rodkalj" atanja N. G(N) ja. ukratko redeno. broj 
potaza koje treba prlmeniti na podetno atanje da 
bl ae od njega dobllo atanja N. 

Osim udaljenoat! od potetnog. potrabna nam 
ja naka mara udaljanosti od clljnog atanja. Pri 
tormlranju ovog ualova do IzraZaja doiaze previ 
heuritlidkl principi — treba dafinisati aasvim 
jednoatavan krlterijum koji da u vadinl aludajava 
bit! veoma dobar. dok da u nakim sludajevima 
voditl do daleko aporijag pronalaZanja redenja. 
2a podatak delinidimo H<N) kao broj kvadrata 
kojI u pozicljl N nIau poatavijani na korektna 
meata — lako (jod) nlamo aigurni mote li ae 
konatrulaatl poziclje koja je veoma bliaka clljnoj i 
u kojoj au svi kvadrati na pogrednim maattma. 
amatrademo da vIda lapramedtanin kvadrata obld- 
no pradatavija ozblljnljl problem! Sada motemo 
da datinidemo I funkclju P(Nj=Q(N)+H(N) koja 
opiauja pribllten broj poteza koJI. prako madu- 
atanja N. tranaformidu podetnu poziciju u ciljnu. 

Sllke 2 ja pHllka da u prakal prowrlmo 
izIoZene dellnicija: za Izdvojano atanje de G(N) 
odito bitl I (..roditelj" atanja G(N) je podetria 
poziclje) dok da H(N) bitl 3 podto kvadrati 
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I INTELIGENfTNO PRETRAilVAhWEi 


neophodan odgovor na jadnoatavno pHan)a: ho- 
pe li raianie (pod ualovom da poatoji) uvek bill 
pronadeno? Odpovor ja potvrdan — dokaz sa 
zasnivB na dinjanici da vradnoati Q(N) rastu kako 
aa pralrailvanja udaljava od korana atabla. Do 
ratanja, jaano. uvak dovodi I u proailm ..Raduna- 
rlma" opiaano pntr$HnnJ» po vntmmi; ovaj 
matod. ftavita, uvak dovodt do apliiiialneg rata- 
n)a, dok ratanja dobljano haurlatICkIm pratrall- 
vanjem u opitam aludaju rte mora da buda takvo. 
U nalam da aludaju. medutim, ratanja dobljano 
haurlatidkim pratrailvanjem uvak bill optimaino 
zato tto ae phmanom jadrrog oparatora u najbo- 
Ijam aludaju mote iapravltl pozicija jadnog kva- 
drata, pa ja H(N) uvak manja III jadnako od broja 
potaza koJI od atanja N vode do clljnog atarvja. 

Oetaljan dokaz avih ovih tvrdnjl moiete da 
nadata u knjlzl Problem Solving Metttodt koju 
amo pomanuH u protllm ..Radunadma"; u latoj 
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razultat haurlatidkog pretraZIvanja bat uvak bu- 
da optimalan. do ratanja motamo dolazitl jot 
brta — traba aamo da utvojlmo novu funkclju 
H(N)-«P(N)+3-S(N), gda ja P(N) definlaano kao 
zbir udaljanoatl avIh kvadrata od njihovlh clijnlh 
meata (ako ja kvadrat vad na avom maatu, P(N) ja 
nula). S(N) ja neto kompllkovanija auma — za 
tvakl kvadrat, oaim centralnog, traba dodatl 2 
ako kvadrat nija pradan avojim naaladnlkom; za 
centralnl kvadrat aa uvak dodaja jadan. 

Uzimajudl u Mzir clijno atanja aa alike 1, za 
atanja aa allka 4 da valltl (kvadratl au ..poaadlva- 
nl" radoaladom koJI odgovara kratanju Kazaljka 
analognog dasovnika, tto znadl da ja centralnl 
kvadrat ..poaeden" na krtju): 



P(N)-0+1 + t-l-2'fO+0-l-0+0+1-S 
S(N)-^-l•0+^■^Z■l•^■^0^■0■l•1-9 
H<N)>S-l-3'9a32 

Malo paskala 

Program kojl demo objaviti u ovim I aladadim 
..Radunarlma" plaan ja na Turbo Ptscalu 4.0 I 
taatiran na IBM PC AT kompatiblirtom redunaru. 
Trudlll amo aa, madutim, da rta prlmanlmo nikak- 
va poaabrva apacifidnoatl Turbo Peectle. tto 
znadl da da program modi da aa Izvrtaval nabllo 
kom drugom radunaru kojl ja opramljan paakal 
kompajiarom, Ukollko ata, najzad, vellkl ljubitalj 
bajzika, prapravka programa rta bl trabala da 
pradttavija poaaban problem — dataljno demo 
objaanltl njagov rad I (unkclju avakog od potpro- 
grama. 

PodInjudI dlakualju vrha", definisadamo 
najpre z^atka glavnog programa: aa taatature 
aa uditava podatna l clijna pozicija, provarava ae 
poatojanja ratanja, zatim aa potto jeda ratanja 
pronalazi (u toku pratraZIvanja na akranu aa 
lapiauja Izvattaj o tvim bitnim etapama), da 
bl na aamom kraju bio Isplaan I optimalnl put 
kojl vodi od polaznog atanja do clljnog, Zaitto 
ja potrabno da provaravamo da II ratanja uop- 
tta poatoji I kako demo vrtitl tu provaru? Od- 
govorlmo, najpra, na drugo pitanje kao jadno- 
ttavnlje — dovoljno ja lapitatl parnoat podatna 
I clijna pozicija na rtadin opiaan u protllm 
„Radunarlma'‘, Nl o potrabi za ovIm laplHva- 
njam rta traba poaabno diakutovatl — algorltam 
kojl amo opiaall da baakortadno Iragatl za rata- 

njm lako one na poatoji, tto Ja odito Ilierto 

avakog amlala: na traba ae rtedad da damo oaam- 
daeatak godirta docnija zaradlH Lojdovlh 50.000 
dolara! 

Stwfo pratraZIvanja da Wtl definlaano kao 
dinamidka atruktura dljl alogovi aadrZa Komplet-' 
nu tablu I odradeni broj polntara dljl damo 
tmlaao razumetl u toku razvoja programa. SItrte 
deklaracija tu, zajedno aa glavnim programom u 
procadurama za unoianje I itampan^ pozicija 
(plaanja ovIh procedura ja lakijudivo tehnidkl 
proUam kojl nlje vazan za heunatidko pratraZIva- 
nje kojim aa bavimo), data rta allcl S. 

Provera parnosti 

Pokutajmo aada da ae koncantrltamo na 
procaduru za provaru parnoetl pozldja koju 
damo nazvatl PARITYC. Ultadadamo vam traZa- 
nja protllh ..Radurtara" ponavljajudl algorltam: 

1. Priinanom rtekollko potaza rta podetnu 
pozidju poatavltl prazno maato tamo gda, prema 
clljrtoj pozicljl, traba da aa nalazi (ovo obavijaju 
procedure FINDELANK I MOVEBLANK). 

2. Skaniratl clijno atanja podavtl od praaaka 
prvog rada I prva kdona pa do praaaka tradag 
rada I trade kolona. Ukollko ja u bllo kom aludaju 
poija prazno III ako ae broj podudara aa brojem 
kojl aa rtalazl rta latom maatu transformlaana 
po^tna pozldja. rta raditl niita. Ukollko ja na 
akaniranom polju clijrta pozicija broj A a na 
odgovarajudaim polju trarttformlaarte pozicija 
broj B pri damu ja A razlldito od B, pronadi A u 
tranaformianoj podatnoj pozicljl I zamenlil ga aa 
B. 

3. Prabrojatlzamarta Izvftana uokviru faza2. 
Ako ja njlliov broj paran, problem ja railv. Ako ja 
broj naparan, problem nema ratanja — kaZemo 
da ja ptrllet pazielje razlldll 

Slika 6 prikazuja paakal procadura koje u 
praktl lluatruju izIoZanl algorltam — jot Jadnom 
ta pokazuja da aa na papiru komdikovana 
atruktura daato zamenjuja kratkim I ralativno 
jadneativnlm programom. 

U aladadim ..Radunarlma" objavljujamo oata- 
tak programa „0tam’' I podlnjamo priprame za 
naite kri^nljl programaraki zalogaj — hauriatld- 
ku potrtgu za aavrianom atratagljorn Igre Tic 


Dejan RIstanovId 
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Biblioteka programa 


LOTO/spektrum 


Turbo loto 

Ux pomod dftalaea proSla god/na /« raxvt/an program xa Ixradu loto alatama koma Ja glavna maria bUa 
aporoat. To naa fa podataMo da pripremimo nova varxifu kofa lad poaao obavtfa tri do pat puta bria. 

Sta je Sta 


Siartna adresa programa je 
63000. Ramtop se spuSta I'arad- 
bom CLEAR 2S99S. lapod ramtopa 




upisuje u memortju poOev 
ae FKO (formirana komt 
SladeOa penja (500—540) poziva 
po^rogram CODE koji ava sxupova 


Obratite painju na skradenice: FKO 
Je lormlraiw komblnacija u obl£- 
nom, a FKB lata ta kombinaclja u 
„btnarnom" zaptau. Orugim reOlma, 
avaka FKO ima svog dvojnika u 
obliku FKB. 


104 


-1370. 


I mW- 


30000 i 62000. a konstantu GNK 
(Ilnlja 3940) privramero amanjite na 
500. time beta sa obazbaditi od 
mogubnoati da datotaka komblna- 


- du2i- 

na komblnacije I GAR — garancija. 
U naiam primeru qya tri podaUra 
Bu, redom. 18, 7 I 5. Oatall podaci, 
nlau obavezni. njihov broj nlje ni 
odradan nl pgraniben. Ako upotre- 
blte aamo prva tri podatka, doblba- 
te bezuslovni aistam. Dodavanjam 
oatallh, fakultacivniti podetaka, do- 
bib^ ualovni alatem prema avojoj 
2aljl, potrabama I diepu. U nabam 
prknaru odradana su battrl takva 
podatka. 

Prvi je NPB, najmanji poalednji 
broj. Zahtavamo da poeladnji broj u 
ma kojoj kombinaciji 


u ..blnarni" zapls I memoriie pobav 
od ASK (adresa skupova). 

Na krajj (560—560), proirtenlji- 
voj BRK (broj kombinacija) dode- 
lluie ae nula. SledI akok na adraau 
pobinja Izrada skrabanog 



Stvaranja komblnadta — dvoj- 
nika, ito obavija ovaj deo progra- 
ma, naravno, oduzima vrame. All taj 
gubitak be ee kaanije isplatitl zbog 
vlbaatruko ubrzanog Ispitivanja, 

Sada moiamo umasto FKO da 
ispitujento FKB. Ovaj dao programa 
poziva potprogram QRU po j^nom 
za svaki akup (najpre upiaan na 
kraju liatlnga, a zaNm kodiran po- 
bev od adreee ASK), uporadujubi 
ga as FKB. Ns povratku ae laplluje 
akumulator, koji aadrZi razultat 
uporadivanja. Program prekida de- 
Ije uporadivanja I vraba sa na gena- 
rtaanje nova kombinaclja bm utvrdi 
da (apitivana kombinaclja na zado- 
voljava neki ualov. 

U suitinl, potprogrami TEST i 
SEL obavijaju latl poaao, same na 
razlibit nabln. Ml odiubujemo its be 
koji od njlh teatlratl, a kritarijum 
nam je brzina izvriavanja. Ualovni 


a jadan bajt Ispod ASI upisuje sa 
vradnoat koju Ima BRO. Poalednja 
naredbe ja RET, 

Ako slatem snimamo na traku, u 
duZInu bloka ursbunsvamo dva 
bajta gornjag granibnika I jadan 
bajt Iz kojag sa bits vradnoat BRO, 
Obrazac za snimanje je: 

SAVE „Sl8tam" CODE ASI- 
-1,6RK-5-k3. 

Ovaj dao programa Izvrbsva aa 
u tri slubaja: 

1, Kad rutlna GEN utvrdi da aa 
mo2e ganerisatl nl jedna 

mo jadnu od dir- 

3, Ako sa ^ni prostor popunl 
kombinacljama. 

SIstam Je korektan samo u 
prvom alubaju. 

2830—3420, Potprogram QRU. 

Uloga ovog potprograma ja da 
utvrdi koliko Istih brojeva Imaju 
naki skup I kombinacija koja ae 
Ispituje. Skoro Identiban obllk I 
slibnu funkclju ima potprogram . 
GRNC za lapitivanje garancija. Zar 
oba poala na bi mogla da obavl 
samo jedna rutlna? 

Mogla bi. all bl program bio 


kaanije, aistam ja podaljen na tr 


Potprogram i 
sistem, kombinaeiju po komblnacl- 
ju. Svaku generisanu komblnaoiju 
memorlia pobav od adresa FKO |» 
principu j^an broj — jadan bajt, 
— ujadno omogubuja 


sa da da u alubaju potreba prekinamo rad Janu gsranclju za novu. 


lo best brojeva. a 

la koja kombinacija im. . 

va broja iz svake grupe. 610) testira sa tastatura Ako prltl- 

Trabl I batvrti podstak odnosa snamo ma koju dirku drugu Slava 

(MAP) I minima- ill drugu zdasna (medu n '- ' 

z, Sto asocira rva „stoJ" 
vi "), vratibemo sa u bajzik. 


Ovaj potprogram kodira u ..bl- 
narni" zapls skupova, Oita Ih po^ 
od adresa SKU, a posle kodiranja 
memorlia |>obav od adresa ASK. 
CODE rtaodoljivo podsabe na 
QRNC. ZnabI, Isto pitanje kao ma- 
lopre — I IstI odgovor. Nakoliko 


a be bit! uvrbbana u skrabani sl- 


InlcljalizBcije. praktibno na 
usporavaju program, all ako sa 


Ian (MIP) broj parnih brojeva 
kombinaciji. Program ellminito iz 
sistama sve kombinaclja koja Imaju 
mania od tri, odnosno pet III vilto 
parnin brojeva — znabI, dozvoljava 
sa da odnos parnih 1 neparnlh 
brojeva buds samo 3: 


Najpre sa (Ilnlja 170—180) otva- 
ra kanal 2 za ispis na gomjern delu 
ekrana. Zatim se (200—210) pro- 
menljlvoj ATK (adresa tekuba kom- 
binacija) dodaljuja vradnoat ASI 
(adresa sistama), a na sledeba dva 
Ilnlja promenljlvoj ATS (adresa te- 
kubeg skupa) dodaljuja se ASK 
(adraes skupova). 

Linije 250—400 biste deo ma- 
morije za upis prva komblnacije 
skra^og sistama I „blnarno" ko- 
dlranlh skupova. U ovo 
ujadno postavija donj 
datotaka kombinacija 
255). 

Zatim se (420—480) ganeriSa 
prva kombinacija punog sistema I 
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Ako je poslednji broj garterlsane 
komblnacije (koji ja uvak memori- 
san na adresi FKZ) manjl od NPB, 
to jest od 14, program se pionovo 
vraba na GEN, 

CitaocI koji su pratlll prathodne 
nastavka o razvoju programs za 
loto setiba sa uputatva da su pobav 
od labels TEST mogll po svom 
Izboru da uplsuju rutlna za usiovno 
skrsbivanje sistama. To va2l I dalje. 
Sve stare rullne be podjadnako 
korektno raditl I u ovoj novoj verziji 
programa. Madutim, u vablnl sluba- 
java to nlje preporubljivo zbog brzl- 
ne. Ispitivanja podataka u obliku 
to- ..blnarnog" zaplsa je vremenski 
se znatnoalikasnlje, pazatogenerisa- 
nlk nu kombinaeiju treba kodiratl. 



morlia na ATK (2270-2350). 
tak ovog dels programa bisti me- 
moriju za sledabu novu komblnacl- 
ju skrabanog sistema. uvabava ATK 


FKB — formirana (tekuba) kc 
binaeija u ..blnarnom" zapisu. 
BRK — brojab kombinaclja. 

na kojoj be teku 


2580—2730. Bl 


irojanla. 

IjaBRKsa 


... 1020. eiibanja FKB. 

No, pre kodiranja mors se obi- 
stltl memorija. Pet bajtova pobav 
od adresa FKB puni sa nulom. 


Stamps pozivom rutlna Iz ROM-a 
(2680). Broj mamorlsanlh kombina- 
clja uporaduje sa sa GNK — ako ja 
memorija popunjena, program pre- 
kida rad, u protivnom aledi skok na 

2750—2810, Kra), 

3 gomji granibnik 

ma (dva puta 255), 


. — formirana (tekuba) kom- 
binaclja u „obibnom" zapisu. 

FKZ — zadnji broj formirana 
komblnacije. tj. zadnji broj FKO. 

GNK — granibnik. 

ASI — adresa sistema. 

ASK — adresa skupova. 

3080—4230. Tabala 1. 

Kako se program korlsti ovom 
tebalom? 

Recimo da je u potprogramu 
GRU. Ill QRNC, svsjedno, posle 
logibka operaeija AND sadrtaj aku- 
mulatora poatao 7. Program bits 
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Biblioteka programa 


COREwAR (spektrum) 


Buba se bubom izbija 


DIrektna borba uvak ]a bila najbril naain da ae utvrdi ko ]e boljl. Ko na voll da ta bl)a, mora da potra2l 
pradstavnika. Umaato generala, tukll au aa vojnlei, umaato Rlmljana — gladljatori, a I obifian aval rado 
]a podmatao petlova, bikova . . . 6ltna bl aa borlo programar? Na raapalaganju au mnogobrojna buba I 
crvi koji i u avakodnavnom radu prava proMama, all mogu lapo da poaiuia za odmaravanje 
programarakih anaga. 2aljko Jurld nudi aav potreban alat za borca na „apaktrumu". 



Spisak instrukcija programa Specmars 

'In Unotl nove instrukdie u program od adrese n reletlvno u odrwau 
na poietak tekutog programa. Sva inatrukclje Iza (relatlvne) 
adrsse n tekupag programa pomjeraju a« riavlia. Paramatar n se 
mole Izostaviil. 

On Kao i In, aamo Sto nova Instrjkclje zamjanjuju stare (OVERLAY). 
Name nikakvog pomjeranja instrukcija navlie. 

P Mljanja takuCi program (ako je Pio 1. bi£e 2 I obmuto). 

Ln Llata tekudi program od adresa n ralalivno u odnoau na poietak 

tekudeg programa. Bllo koja tipka prekida listanje. Llstanje se 
mole nastavlti ako otkucamo L bez parametara. 

S Prikazuje stvarna adrasa programa kao i njihove dullna. Te 
adresa se odreduju sludajno svaki put nakon starts Specmsrs-t Hi 
nakon koristenja opclje N (aw). 

Mn Kao I Ln, samo ito ovaj put n pradatavija apsolutnu adrasu u 
memoriji (0 — 7999). Sluli za pregled sadriaja mamorije. 

C BrISe ekran. 

N Sriae programs Iz memorija i popunjava njan sedriaj aa OAT 0. 

On, m BriSe m llnlja Iz takudeg programa podevil od adreae n ralativno u 
odnoau na podatak programa. 

P. Imp Snima programs na traku. Ime se mole Izostavltl. 

Q, Ima Uiltavs programa sa trake. 

R Starts ..borbu" programa. Po zavrOetku aa laplsuja kojI |e program 
pobednik, kao I vrednoat programskih brojada. Prltlaak na bllo 
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Organizacija ,,Memorije“ 


:Blt 12 arguments A 
:Blt 12 arguments B 








BIblioteka programa 


IBM PC 

Elektronski podsetnik 

/ pored brieg proeesora, vebe memorlje / bolje gratlke, peraonalnl raiunar! u auSMnl ne donoae naroilte 
Inalltativne novIne u odnoau na kudne. Jedna od kvalltatlvnlh novlna je hard disk, a druga, ma koHko fe 
zanemarlvall, daaovnlk realnog vremenal 


prvifD trenucima no predstavija nl- 
Sta viSe od IgraCke: doterujamo ga, 
proveravamo da li )e taden, dudimo 
ae Kada za dan poturl 2 mlnuta 
znajudi da je u toku prethodnog 
dana kasnio 5 aekundi. . . Slededa 
zabava je kucanje kotnande OIR i 
poamatranje vremeria Krelranja po- 
jodinih daioteka — na PC-jima koji 
kraaa hakerske domove vremena so 
obidno kredu od 2 — 3 popodne do 
2 — 3 ujutru. Onda naudimo da fal- 
sifikujemo vreme krelranja daiote- 
ke uz pomod programa PC TOOLS, 
pa pripremimo dllav niz specijalnlh 
efekata. . Kada zavrdimo avu ovu 
zabavu. podedemo da razmiiljamo 

0 korlanim primenama dasovnika. 

Najoditlja primena je avakako 
podaetnik — zadto vaa radunar ne 
bl obaveatio o dnevnim obavezame 

1 tako urrranjio potrebu za raznim 
rokovnicima? Papirnati rokovnik je, 
laoni za volju, po mnogo demu boljl 
od kompjuterakog (manji je, lakii, 
jeltiniji, ne troSi struju ni baterije, 
„memorlja" mu je veda. .) all je 
nekako prevlde miran — tek treba 
da vidimo papirnati rokovnik koji 
de vas upozoriti na tteku predatoje- 
du obavezu Mo ae sami tie aetlte 
da pogledate u njegal Ni IBM PC 
vaa, na 2aloat, ne mo2e potpuno 
aamoatalno upozoriti na neki aaata- 
nak, all je za ljude koji svakodnev- 
no koriate radunar aaavim dovoijno 
da ae po avakom njegovom ukljudi- 
vanju na ekranu pojave odgovara- 
jude poruke, Za generiaanje poruka 
zaduien je program poput naSeg 
slsriup-a. 

Na trfidtu ae, iaiini za volju. 
mogu nadi razm komercljalnl I pu- 
blic domain programi koji obavijaju 
alidne lunkcije. all nam ae ni jedan 
od njih nije provide avideo — ieleli 


radu node uznemiravatl vide nego 
dtp je neophodno. Cak i ako ae 
alidan program ved nalazl na trli- 
dtu, aamoatalno plaanje programa 
krije odredene prednoeti: u piilici 
amo da realizujemo tadira ono ilo 
rtam je potrebno, program u bu* 
dudnoatl modemo po Zeljl da modl- 
flkutemo I. uzgred, upoznajemo 
Turbo Pascal I veibamo ..male alve 
dellje". 

Koncepcija programa 

Za razliku od alidnib podetnid- 
kih rutlna koje ae zaanivaju na 
brojmm menijima. startup je pro- 
gram za programere — ..rokovnik" 
<a uplauje u obidnu tekatlinu dato- 
teku (krelramo je uz pomod EDLIN- 
a. IBM Profeaional Edltora, Norton 
Edltora Mi bilo kog atandardnog 
^2 radunarl 40 e jul 1988. 



programerakog edltora) koje je, u 
nadem primeru, nazvana startup- 
det Svaki red ove datoteke pred- 
atavlja po jednu poruku, pri demu 
je format alededi (arednje zgrade 
oznadavaju opcione parametre): 


Najjednostavnlje je opiaati polje 
poru^ — radi ae o tekstu koji ae, 
ukoliko radunar zakijudi de je vre- 
me. doalovno prenoal na ekran. Od 
doslovnog prenodenja oduataje ae 
samo u jednom sludaju — ako 
radunar u poruci pronade $D III $d, 
na odgovaiajudem meatu de uplaatl 
lekudl datum. 

Interval opiauje dane u kojima 
de ae poruka lapiaivati. Zadaje ae u 
formatu prvil-poaledniij, prI demu 


Oatumi ae zadaju u obliku 
OD/MM/YY ill OD/MM/YYYY, gde 
OD oznadava datum, MM meaec a 
YYYY godinu; ako ae prve dve cifre 
godine ne navedu, radunar de po- 
drazumevati dvadeaetl vek, pri de- 
mu ae ova konvencija mode prorr>a- 
niti preko konatante vs* (planirate 
M da menjate radunar pre 2000 
godine? Uz ovakvu inflaciju. . . ko 
zna). Dan u nedeiji more da bude 

thu, tri, sat), pri demu ae prome- 
nom odgovarajude konatante mogu 
uveatl i domadi nazivl. npr. nad. 
pon, urn. sra. Cat. pet. sub. 

Ponaianje programa zaviai od 
toga da li ae intarval aaaloji od 
jednog Mi dva datuma. Ako je da- 
tum Jedan, radunar de vas upozora- 
vati u toku tog dana; ako poatoje 
dva datuma, upozorenje de bitl 
iaplan/ano u kompletnom Intervalu, 
radunajudi tu I granidrie datume. 
Ukoliko ae. najzad. kompletan In- 
terval Izoatavl. upozorenje da bit! 


Na primeru je ave mnogo jedno- 
atavnije — pogledajmo demonatra- 
donu datoteku startup-del aa alike I 
zanemarujudi pri tom vodede plu- 
aeve dlje demo amlaao razumetl 
nedto docnije. Prvlh nekollko redo- 
va ne sadrte nikakv datum, Sto 
znadidaae isplauju svakog dana — 
dobar nadin da AUTOEXEC.BAT 
datoteku rasteretite duglb pozdrav- 
nih poruka. Primetimo de ae u 
okviru jednog od redova nalazl SO 


Prva dva bltna reda datoteke 
startup-del aadrte poruke koje vaa 
utorkom upozoravaju na nelzbeZni 
aaatanak ..Kluba programera" a 
utorkom i dehrtk^ na joS nel- 
zbe2nlju ..Olnaatlju". Slededi red Je 
uzeo alobodu da vaa podaeti na nad 
daaopia — tokom poalednjih par 
dana svakog meaeca iapisuje ae 
poruka lalaae novi ..Paiunart". Pri- 
metimo da Je u ovom sludaju Izo- 
stavljena oznaka meaeca i oznaka 
godine, Sto znadi da ae poruka 
Iapisuje odgovsrajudlh datuma sva- 


didne godiinje poruke — PC de vas 
prvog ^rila upozoravatl da budate 
opreui; obzirom da je godina Izo- 
stavljena, upozorenje ae pojavijuje 
svakog prvog aprlla. Poslednil red 
je tu potpunostl radI — radunar de 


Podto amo razvill program koji 
odgovara pobrojanim speclfikacija- 
ma, pokazaJe au ae njegove mane 
— u toku svake programerske 
seanse bezbroj date puta resatovatl 


PC, pa de vam atalno iapisivanje 
latlb poruka bitl beskorlano I, dtavl- 
Se, dosadno. Zato amo uvell datote- 
ku slartup.log u koju radunar upl- 
suje datum poalednjeg upozorenje 
— poSto ate jednom upozorenl na 
dnevne obaveze, slededa ukljude- 
nja radunara nede bid pradena ni- 
kakvlm tekstom. Obzirom da je po- 
detna pozdravna poruka uvek po- 
trebna I da ae mogu pojavlti rvekak- 
vi izuzetno vadni doga^JL uvell 

plusom: ovakve ae poruke Isplauju 
kada god atartujemo startup. 

Krada eksploataclja nas je uve- 
rila da je startup-u potreban joS 
jedan dodatak. Ako, poput autora 
ovog leksM, imaie lep obldaj da 


(to je. ito ae mene tide, sredal) pa 
de radunar ujutru smatrati da je 
obavio svoj dnevnl posao. Mogute 
retenje koje je autor ovoga teksta 
ugradio u svoju verziju slartup-a je 
da dan ne podinje u ponod nego u 
pet ujutru (vtio razumna konvencija 
koja, kako izgleda, nikada nede bitl 
zvanidno priznata). Program as ali- 
ke 2 obezbeduje nedto drugo ' — 
ako u toku Inicijallzaclje radunara 
pritisnete Olio koje alovo, radunar 
de zanemariti sadr2aj datoteke star- 
tup-log I ispisati ave poruke bez 
obzlra da li one podinju plusom Hi 
ne. Predvidell amo I da u toku 
ukijudivanja radunara korlanik pritl- 
ane razmaknicu — startup de od- 
mah prekinuti rad ne ispisujudi nl- 

Slika 2 prikazuje Mating pro- 
gram startup koji je pisan na Turbo 
Pascalu S.O I tesllrar na IBM PC AT 
kompatibilnom radunaru koji radi 
pod MS OOS-om 3.30. Program ae 
uz minimalne izmene mote prevsetl 
I na ranijim verzijama Borlsndovog 
kompajlera — procedure BetOate I 
GetTime treba zameniti pozivima 
odgovarajudlh MS COS Mi Interapt 
rutlna o kojIma je bllo reti u ..Ra- 
dunarlma 29" (umetak ..Sve MS 
DOS funkcije"). Program treba ot- 
kucatl, prevesti (ALT C-Oeellnation 
Memory-Compile), prekopiratl u 


datoN*e'AU-foEXEC.BA*rP^rain 
radi I bez dasovnika realnog vreme- 
na ukoliko u pretbodnom delu AU- 
TOEXEC datoteke manueino poata- 


Neki budutii startup 

Cim je nekI uaJuZni program 
dovoijno kratak da mu ae listing 
objavi u dasoplsu, moguda su I 





Softverski podsetnik 



Spektrum 

ART STUDIO 


Program za crtartja — ART STUDIO pojavio ae na trilstu /oS 1985. godlna. MaduUm, mnogi vlasnlcl 
..apektruma" na znaju da korlale ovaj program, a naki ge tak aad praanimavaju far au (kortairto) ahvatlll 
n/agova mogucnoatl. OvaJ tekat Ima namaru da pomogna onima koj! Imaju amlala za crtartja, a doaad 
niau upotrabljavall Art Studio da nau£a da rada aa njim. 


MISCELLANEOUS 

-• r«ea alto) 
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Softverski podsetnlk 


Komodor 64 

GEOS 1 .3 

Sv/ znamo „Sezdeset6etvorkln“ oparatlvnl alatem / njegove nadoatalka. Autor! GEOS-a, koj! la plaan po 
ugladu na „meklntoiev“ oparatlvnl alatem, pokuSall au da uMona neka propuate. 





Mall og/asi 


SPEKTRUM 


( Miodrai; 
IIOOO Beogrt 


AMIGA 


MALI OGLASK 


Cena obidnog malog og/asa do desel re6i je 6000 dmara. 
Svaka naredna red koSta jod 600 dinara. 

Cena uokvirenog malog oglasa je 8000 dinara i po viain- 
skom centimetru u stupcu Sirine 9.5 cicera ako oglas nije 
viSi od pet centimetara i 12000 dinara po visinskom centime- 
tru ako je maii oglas visok izmedu pet i deset centimetara. 

Mali oglas treba dostaviti na adresu redakcije ..ftaiunari" 
— BiOZ (2a male oglase). Buievar vojvode Miiida 17. 11000 
Beograd najkasnije do tredeg u mesecu. Svi oglasi koji do 
ovog roka pristignu u redakciju poStom. lidno i. uz odradena 
ogranidenja. telefonom. bide uvrSdenI u slededi broj. 

Mali oglasi se. po pravilu. pladaju unapred t^nkovnom 
uplatnicom na radun 60802-603-23264 BIGZ. Buievar vojvode 
MiSIda 17. 11000 Beograd, sa obaveznom naznakom: ..Radu- 
nari", mall oglasi. Kopiju uplalnice treba. obavezno, dostaviti 
zajedno sa tekstom malog oglasa. 


ATABI ST — SOFTWARE HARDWA- 
RE, vellki izbor najnosnjlh programa. 
Wieod lOOOofOO'ama DiskateS.Si 
5,25. Katolog oesplalan. Prod«eni 
neupotrabliavani ATARI 1040 STF. 
ATARI 520 STM. dvostrarri OsV I 
oaialo. Boris Gnxten, Turinina 10. 
41020 Zagrab. tel. 041/676-22S I 
436-002 




ProdBjem za C-64/128: RESET-modul. 
■ . turbo ostaie nation leeallranja v«0lr« 

SPEKTRUMOVCIMI PAZNOA”! piograma (6000 din): EPROM-modul 

Na)navlji programil!! Komplal 1500 +RESET: viie turbo piograma u modu- 

dinara. poiedinatno 300 dinara pro- lu+podaiavanje glave (25000 din); Si- 

gram. Kornplel 60: 14 nalnovijih mon's-basic, Extandad-baaic. Mordtor. 

iznenadanjal" Provarile!" Komplal Eaay-scripi T-priKIjuOali za 2 kase- 

79: Basliat Master. Tour da Force. lofona. presnimevanie i zaStitenih pro- 

luri Warriors. Crazy Cars. Flire- grama (lOOCO din); NAVLAKA — zaStita 

trap. . Piedrag Oanadid. 0 Kara- od praSina za: Kompiutar, disk. pisaO 

Klajita 33. 14220 Lazaravac. ta>. (1800 din): kasstofon (1400 din), palice 

011/611-208 (HOOdin). sviadoanoparo. PflOGRAMI. 

' LfTERATURA, +po4tarlna Zdenko 

ZX Spectrum 46K, razeivna tastatura. Sitm/nri, Kotarava 58, 41410 V. Goriea, 


od 20-tak mimita i od tada programa 
dobijate na kvalitetnim stranim kaaeta- 
me. na svojoj frekuenciji. Uz svaku kase- 
lu i zapis brojaCa. Ml nsznamozaLOAO 
ERRORI Besplatan katalog. Niske cije- 
na. Morgan-aofl. Lata KnvaCaviC. Trg E. 
Kardalia 56. 61000 Titograd, tal. 061/15- 
er 


Kreaimir TuSek. Kumro- 
0 Zabok. lai 049/21-974 


VRHUHSKI RAZOELNia za snimania sa 
dva Commodore-ova kasetotona (samo 
BOOO) i RESETMOOULI (4000). Mikice 
Milovsnovii. Memanjlna 1/1. 36000 Kra- 

l)evo. tel. 036/22-597 

Ml IMAMO SVE najkv8litelni)e za disk. 
C84 — 1000, C128 i CP/M — 2000. 
Popusti. upute. katalog basplatan. Ivan- 
eica Koki6. 1. L. Ribara 7a. 41000 Zagrab. 
tel. 041/573-769 

r C - 64. Usluin programi I igia na 4 
disku I kasati. Katalog Sratan Sta- 
riSiO. Srebrniieva 7. 66000 Koper | 


.5TAR. WAR^ 


GUWI Software — Commodore 64. 
PRETPLATA: Svakih 10-15 dana «elr- 
desetak nainovijih progiamal 1 paket 
=6000 dinara GUMI Software. I<m Lo- 
ta Ribara 28, 56214 Kailal Kambelovac 


NEVEROVATNO ALI ISTINITO I 


ARROW-SOFT for AMIGA. Veliki iz 
programa i spedialna pogodnosti 
kupovini. Traiite baspiatne katalo 
Goran Strelid, StrafilnjiCa Gana 1 
18000 NiS. lal. 018/43-945 


DARKVUD SOFT XL/XE — najnoviji: 
programi (300), kompleti (2000). turbo 
interim (20000), basplatan katalog, Da- 
ria Tatenovib, Ravno Potia, 76330 
Ugljevik 


KOOAKSOFT ponovo na VU irZiilu sa 
najnoMjim programima za Commodore 
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030/33-941 


IMALI OGLASI- 


IBM 


ProMjem novu OEQA Graphic Card za 

ISM-XT kompatipllna raCunara aa aof* 
twom. Tt(. 011/404-936 

IBM PC I kompallbiN. Vallki Izbor ao(- 
ivara. Baaplatan katalog. Kiaguj Soft, 
034/841-234 I 851-551 


IBM PC/XT programi (CHWrIter v2.50, 

MS Fortran v4.0, Spice, Telria ). Ra- 

zmana Zoran MlloaavIjeviC, SplltsKa9/6, 
34000 Kragulavac 


Kompjuter IBM KompailUlnl: 640 KO, 
(urbo, 2 disk drapa po 360 Kb. Karkulaa 

kanica, mli, monitor zaieni TTL, taatatj- 

ra. nov, naotpakovan, ocarlnjen. Tel. 
021/435-713 


ArltmetlOkI koprocaaor 8087-2 IBM kom- 
pallbllca po nabavnoj ceni. Tel. 
011/630-128 


OTP — HIFENACUA 
Za ozbiljne korianike 
Ventura Publeber 

Ellkaaan modul za raatavl|an|a raOl 
Ihrferadju) u duhu arpakohrvatakog 
iezika. 

Sii« Informaclje: 

Snalana MlloMO. 011/725-934 


LakoSotl programi BEZ IKAKVE OBUKE 
ZA PCI PoOeirMcl, oblikovaCeia PC po- 
moOurail govomogjezikel Wallprlvred- 
nlcl, PC-em dele pratltl poalovanie kako 
zaira2lle a izuzatno lakol Za proapekte 
zovlte 011/138672. 457-072 (Bo2a). Ill 
piiite na: LakoSoft. Alakae NenadovICa 
12—14. 11000 Beograd. 


SOFTWARE za IBM/PC/XT/AT pr> 
dajem I mljenjam. Najboiji izbor naj- 
ncMlIh 900 uVu2nih programa 1 10} 
igara (PCAO. ORACLE, MS C »5.00, 
FONT GEM IV. ltd). Snimam progra- 
me na diakete S'2S 1 3’S. Tjadno novi 
programi, zalo tra2lta nove baaplal- 
na kalaloge. Zdanko Baksa. Ivana 
Mliutlnorica 34, 41040 Zagreb, lei. 
041/254-581 



NAJVECi IZBOR SOFTWARE-A ZA 
IBM PC U JUGOSLAVUI PO NAJNI- 
ZlM CUENAMA. OS/2. OS PROLO- 
GUE. GEM v2.2. MBP OOBOL '87. 
CERTIFICATE MAKER, THE TOV 
SHOP, DUETTE 1ST WORD, MATH 
CAD 2, WAMPUM. DBXL. 
SYMPHONY 2, COPY II pc v4.1, PC 
TOOLS V4.21, WORLD GAMES. 
BEDLAM, ORBITER. AMAZON. . . I 
lot preko 288000 Kb vrhunakiti pro- 
grama najpoznalljlh sviatakih proi- 
zvodaia. 

Lltaralura' POKLONII EKSTRA po- 
puail' Katalog baaplatanl 
HOK ISP(»UKE 24 SATA1 
EE SOFTWARE, Marllteva 31 , 78000 
Banjaluka, tal. 078/40-940 
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Operativni slsteml 


VMS 


Vrio mo6an sistem 


lako ga, pradatavlla]u& novlfa paraonalna radunara, daato poaHn/amo, Unix nikako m/a Jat/lnl oparativni 
alatam pod kojim rada 32-bllnl komp/utarl — u ..opUeaJu" /« IBM-ov, VM, kao / kod naa ava popularnl/l 
VMS pod k<^lm rada mlniraiunart U aarija VAX. Kroz ovu malu aarl/u naplaa pokuiadamo da 
pradatavimo VMS aa prakttdna atrana, na bavad! aa pr! toma mnogo njagovom latorliom, fllozofljom III 
atrukturom — cUf nam Ja da pomognatno korlaniku koj! prv! put aada prada naki VAX u njagovom prvom 



VMS 1*. u por«danju M |unlk«om, ralatlvno 
mlad oparativni alatam, utmaran r\a Jadnu ktaau 
mlnIraCunara ko|u proizvodi )adna firma. Cln|ani- 
ca da la Digital ladinl vlaanik VMS-a na mora da 
Impllclrt da ava DIgItalova mailna rada pod 
VMS-om I da ova] oparativni alatam nl|a portiran 
na raiunara drugih prolzvodaia — VAX aavriano 
radi I pod juniksom, a naki drugl radunarl 
(radunajudl tu I ..obldan" IBM AT) po potrabi 
mogu da aa nadu pod kontrolom VMS-a. <pak. na 
vadtnl VMS rabunara piie VAX, a vablna VAX-ova 
radl pod VM8-om — avaka od ovih akradanica aa 
totiko daato riaJazi porad ona druge da aa uatalila 
I akradanica VAX/VMS. 

Od PDP-a do VAX-a 
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ko|l tvl korMnIcI rseuntkog c 
uznatu {Ml pogode) pa m na < 
moie zakliueitl da II |a onaj ko aedi Ispred 
termlnala ovIaiPen da koriiM kompjuter. Lozlnka 
(’Paaaword’) |a informacita koju znamo aamo ml I 
koju nikoma ne aaopitavamo oalm aamom raiu- 
naru. OtkucaPemo, dakle. lozinku I pritlanite I 
TURN — raiunar da Isplaatl raznc 
poruka I Infomiaclje (madu njlmala> . . . 
prathodnog prliavljlvanja koje nam omogudava 
da aaznamo da II ]a u maduvreimnu nako radio 
na naSam radunu), a zatim prompt u obllku 
dolara ('$') ko)l ozrtadava da slatem odaku)e naSu 

'’'^Oatale joi da odgovorlmo na pltan|a kako ae 
dolazi do korlairIdkM Imena I p^tna lozinka. 

c- II, uprjvnik radun- 

>11 da korlatita radunar. 
Xa Ikole oplMde- 
mo naradba pomodu kojlh upravnik cantra III, u 
terminologlll VMS-a, prWIlegovanl korianik aaop- 
itava radunaru Imana I podetne lozlnka rrovlh 
korlanika. 

Lozinka bez eha 

Kucanje lozlnka (a vaoma Intareaanina opara- 
cl)a: tekat koji unoalmo ae ne prikazule na 
akranu, ito bl trabalo da naa zadtin od radozna- 
iBoa koJI, gladajudi preko naieg ranrana. dala da 
aaznaju lozinku. Mnogim podatnicima kucanje 
tekaca koji aa na akranu na ponavlja pradatavija 
prilldan problem — ukollko pograino otkucamo 
lozinku. radunar da laplaatl Uter authorization 
taHum I pruzm nam Joi nekoliko ianal. Ukollko nl 
poala vide pokudaja naia Identlflkaclja ne uape, 
moradamo da ae obratimo upravniku cantra koji 
mo2a da promani {po avoj prIMcl zaboravljanu) 
lozinku. Jedan od novltata vaizlje 4 VMS-a Ja da 
aa poala nekoliko (npr. 5) rtauapallb autorlzaclja 


Ukollko. poput mnogih programera, nlata 
radovno pohadall neki daktilogratoki kuia, brzina 
kojom kucata lozinku nlje dovoijna da vaa zaititl 
od nakog vadtog hakara koji poamatra vada 
prate. Zato lozinku treba manjatl a weirwna na 
vrame, na primer Jednom ma ro dno; mudro ja. 
oalm toga, odmah promenltl lozinku koju nam )e 
dodello upravnik radunakog centra, jar madta 


m^u da upravIjaCki jezik 


la podnemo aa radom 


nu podatrra lozlnka, trebi 
odncano upoznavanjem i . . . 
nar lapida zntt dolar, od naa aa otekuje da 
otkucamo Jednu od komandl OCL-a, VMS-ovog 
upravljadk^ jazika, I pritlanamo RETURN. Ko- 
manda da biti obradena, rezultatl te obrade da aa 
pojavltl na akranu I ova dve operaclje da aa 
ponavijatl ave dok nam ..razgovor" aa radunarom 
ne doaadl — tada kucamo LOGOUT, dakamo da 
naa pozdrava finalrie poruke I lakljuduiairto tar- 

Treba odmah da kademo da au komande 
DCL-a odnoeno VMS-a. za razliku od komandl 
junlkaa. vaoma logidno Izabrane I da za korlanika 
koji poaaduja mlnlmalno znanja engleakog jazlka 
njihovo pamdenje ne pradatavija poeaban pro- 
blem. Opdta karaktarlatika ja da ae komanda po 
potrebi aaatoji od rrekollko radi (na MS DOS-u III 
dak junikau ja. aa druge atraria, manja III vide 
doaledno prlmanjena fllozollja >edna homanda, 
jedna rad) pri damu ae avaka red po leljl mo2e 
akradivail. Skradlvanje aa na naglaiava nl na koji 
poaaban nadln — umeeto RENAME, na primer, 
moZemo da otkucamo REN, RENA III RENAM. U 
nekim aludajavima au. naravno. moguda zaburia 
koja da radunar obavezno aignallziratl: naradba 
ST da (zazvatl gradku jar VMS ne moZe da 
zakijudi da II ja korlanik htao da otkuca START III 
STOP. Autorl VMS-8 garantuju da au redi Izabra- 
ne tako da ae avaka od njlh mode akratitl r<a 
najvlie datirl alova. dok daija akradanja Idu na 
rlzlk korlanika — moguda ja da da naa pozdravlti 
poruka o gradcl. 

Pomlnjanja gredaka ja dobra prillka da aa 
pozabavimo avakako najdadda korlddanim novl- 
tetom varzija 4 VMS-a — komandnim aditorom. 
Radunar na apacljalnom komandnom ataku duva 
poalednjin nekoliko otkucanlh komandl l omogu- 
dava da. oriMkajudl gomju I donju atrellcu. ova 
pregladamo i. pritlakom na RETURN, 
po ieljl ponovo IzviSavamo. Na moramo ae 
ogranldlll na proato razgiedanje I Izvriavanja — 
uzaatopnim pritlacima na levu I daanu atrellcu 
moZamo da ..datamo " kuizor po llnljl I lapravlja- 
mo gradke. Na raapolaganju au nam I razne 
aditoraka komande koje pomalo podaadaju na 
atari, dobri WordStar — vredi zapamtiti da pritl- 
akom na CTRL A Iz moda prakucavanja prelazl- 


prlllka da dobar broj novlh korlanika dobija latu 
lozinkul Lozinku manjamo kucajudi aet paaaword 
— radunar zatiteva da otkucamo ataru lozinku. 
zatim novu I onda novu lozinku ponovlrrw jod 
jadnom (poruka au Old paaaword. Haw paaaword 


ad pradatavmo raSunarul Varzija 4 VMS-a dopu- 
dta vaoma dugadka lozlnka (lozlnka ae aaatoji od 
alova I clfara, pn damu aa mala I velika alova na 
razllkujuj, all I omogudava upravniku cantra da 
odredi mlnlmalnu duZInu lozinka 1 to za avakog 
korlanika poaabno: to ja naka vrata zadtitne mere 
koja otaZava provale u aiatam. Upravnik cantra, 
oalm toga, moZa da odredi 1 „vak lozlnka" — ako 
ja rok trajanja nada lozlnka maaac dana, VAX da 
je poala ovoga Intervala proglaaHl zaataralom. Po 
zaatarevanju lozlnka omogudano nam je aamo 
jod Jedno prijavtjivanja alatemu koja da bitl prada- 


iBh promenltl jar u protlvrtom 

jmodldaaeprljavlmoalatamu 

z poinodi upravnika centra: VMS je dovoijno 
' n" da na prlhvatl promenu lozlnka 
difra jednaka ataroj all radunar retko 


ne apredava da lozinku PROBA promanimo u 
PROBAA 1 da odmah poala toga PROBAA pro- 
menimo u PROBAI 


ako poruku Ipak ne Zellmo da podaljemo. prltl- 
anudamo CTRL Y I tako prekinuti rad komanda 
mall Plama, uzgred budi redano, na mogu da 
budu anonlmna — dak I ako aa ne potpidamo, 
oparativni alatem de poruku dopunitl nadim koti- 
anldklm Imenoml 

Kako de nad kpraapondant znatl da je primlo 
plamo? Jadna od poruka koja da radunar l^iaatl 
kada mu aa pradatavimo moZe da bude You have 
M new mail meaaage(a) — za podetak aami aebi 
podaljite plarrro 1 provarlte ditavu proceduru. 
Poruku dHamo kucajudi mall, a zatim 1 read: 
proditane poruka moZamo da brldamo aa deleta 
III da preplaujemo u neku drugu datoteku: pro- 
gram MAIL, najzad, napudtamo aa EXIT, poala 
daga ave obriaane poruke neataju Iz odgovaraju- 
da datoleke. Ova ae datoteka nalazi u nadem 
bazidnom diraktorijumu (o atablu diraktorijuma 
plaademo za meaec dana) I noal Ime MAIL.MAI. 
ZapamWe da datoteku MAIL.MAI nikada (I alovl- 
ma: nikada) ne treba „rudno" briaati — ava ja 
prillka da bl vaa poala ovakvog brlaanja meaecl- 
ma pozdravijala poruka You have 1 naw wall 
maBMge{ik> koju nikakonablata mogll de izbrlda- 
tel Jadinl nadln na koji je autor ovoga takata 
uapeo da ..uklne" poaledice nearednog brlaanja 
datoteke MAIL.MAI je da ugaal I ponovo kreira 
avoje korlanidko Ima: ovakvo radenje ja, jaano, 
napriatupadno za naprivllegovanog korlanika. 

Dejaivo elektronakog teleibna je ogranideno 
ne trenutno aktivrre ko^nlka, all au zato afekli 
mnogo apaklakularnijl. Otkucadamo ahow pears 
Izabratl nakog korlanlke koga poznajamo I otku- 
catl phone (Ime). Ekran aa bride I radunar 
taplauja odgovarajude poruka dakajudi da ae 
pozvani korlanik odazova (na akranu njagovog 
termlnala ae avaklh deaatak aekundl laplauje 
tekat <lmer- la phoning you). Kada pozvani 
korlanik otkuca PHONE ANSWER (ovu naredbu 
treba da zapamtite za aludaj da vaa nako pozo- 
va), ekran nadag termlnala bide podeljan u dva 
prozora pri damu aa u jadnom od njlh laplauje 


« koji rr 


o (zn 


at (%) m 


ameju da aa pojave u te ,. 
koji kuca nad aagovornik; razgovor prekidamo 
kucajudi %EXIT ill prltlakajudl CTRL Y. Jod 
zanlmljivljl efaktl naataju kada naa u toku razgo- 
vora pozove trad! korlanik — otkucadamo 
%ANSWEH I ekran da bitl podeljan na tri III dak 
i prozoral Svakom korianlku aiatema je or 

-- luii 1 ovakve ..radunar 

prijavl, otkucatl at 
.. Natan" takvog korl- 
dok na otkuca aet terminal 


Elektronska poSta 

Korianicl peiaonalnih radunara koji au po prvi 
put aredu aa vedim aiatemima najvlda uZIvaju u 
komandl ahow uaera I elektronskoj podti. Za 
podetak demo otkucatl ahow uaera (dovoijno ja I 
ah u) 1 tako naloZItl radunaru da lapide apiaak 
korlanika koji trenutno rede aa alstemom, ,.lma" 
avakog aktivnog termlnala I naka druge Intorma- 


UpomoP 


ko je alatem aa kojim opdtlmo dovoijno vallkl, 
vrio ja verovatno da au naki od korlanika udaljeni 
od naa — naleze ae u drugom krilu zgrsda 111 dak 
na drugom kraju grada VMS nam, ipak, omogu- 
dava da komunldramo aa bllo koJIm korlanlkom 
aiatema I to poaradatvom elektronska podta III 
elektronakog teisfons. 

Elaktronsku podtu aktiviramo komandom 
mall koja naa uvodi u odgovarajudi ualuZni 
program I iapiauie novi prompt MAIL>. Oikuca- 
damo SEND (-podaiji) I radunar de naa zapitatl 
To:. Sada treba otkucatl radunarako Ime korlsnl- 
ka kome pidamo (to ne mora da buda nakl od 
trenutno akttvnih korlanika — moZamo da ..pida- 
mo" i nekome ko jod danima nada avradatl u 
radunaki cantar) a zatim I temu povodom koja 
mu aa obradamo (prompt je Sub): od 'Subject'). 
Podto ja radunar potvrdio da korlanik dije amo 
I — — ,| pgftoji^ pruZa nam aa prillka da otkuca- 
. , . jku koja iTvoie da ae aaa*-" "■ — 
radova I koju zavrdavamo aa C 
poalato ..plamo" moZa da unidtl .. . , 

(I, naravrv), upravnik cantra), dto znadi da pie 
pritiaka na CTRL Z treba za trenutak rszmialltl — 


■Istema au obezbedili pomod korianlku u 
— ovakva radunaraka pomod je retko dovoijna 
podetniku koji nikada nlje radio aa radunarom 
all je dragocena za svakoga ko za trenutak 
zaboravi aintaksu naka komande. Kohanldma 
VMS-a na raapolaganju atoji opeeZna HELP bl- 
bltateka kojoj priaiupamo kucajudi HELP. Poele 
ova magldne^radl radunar Isoisula apisak svih 

odakuja ae da otkucamo In 

namena. aintakaa I evantualne opcije.' Radunar 
zatim obezbeduje dodatnu pomod za avaku od 
hh opcija. pa onda pomod za avaku opclju avaka 
od opcija I tako do prllidne dublne. VradI zapam- 
titi da ae aa HELP HELP dobija uputatvo o 
koriSdanju same HELP korrranda (omogudan ja. 
ns primer, pranoa dels takata na itamiMd). da aa 
pritiakom na RETURN vrada na prathodnl nivo 
HELP-a I da aa HELP napudta pritlakom na CTRL 
Y III pritlakom na RETURN kada radunar laplie 
prompt Topic?. 

U alededim ..Radunarlma" bavidemo ae dato- 
I prlatu- 


Dejan Ristanovid 
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Akcije 


Casopis „Ra£unari‘', Institut ..Mihajlo Pupin'‘ j Magmedia 
Samogradnja Skolskog radunara ,,tim Oil" 


Ispravljac za„tinna" 

MnogI tamogradHe/J! au akioni da aa podamahom govora o Izvoru za napajanja. To ja, maduUm, 
najvainijl aiapan u avakom uradafu. Moiata da napravHa vrto aloiana / tahnlCkl kompUkovana uradafa, 
all ita vam vrad! aav trud kad ava to ito ate uradlll zbog loia dlmanzlonlaanog III loSa raallzovanog 
lapravijaia III nada uopSte da rad! Ill rad! traljavo I napouzdano. Izvor napajan/a za „tlm Oil" 
projaktovall amo tako da vaa posted! avih mogudlh glavoboija 
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sTIM OII/ISPRAVUACi 


Za veeu nagatlvnu atruju od 250 mA potrebno |e IKS montiriti nt 
hladnjak. Makalmalna atruja koju mo2e datl ova) nssativni Izvor )« do 1 A. 
U tom aludaju potrabno Je povedati i vrednoat elektrolltakog kondanzatora 
na 2200 uF/2S V. 

Osnovu zeataoillzaclju napona +S Vilnl Intagriaano kolo IK1 (tip 723). 
Kako ovo kolo nija apoaobno da obazbadi dovoijnu izlaznu atruju, 
pridodatl su mu tranzistorl T1 I T3. TranzMor T1 (2N3055) mole da 
obazbadi laljanu izlaznu atruju. all nama dovoljno atrujno pojatania nFE. 
Ttanzlator T3 otkianja taj nadoatatak. 

2a podaiavanja Izlaznog napona iakoriitena jaotpornidkavezaRI, PI I 
R2 tako da aa na onaovu obrazaca koji au dall mole prlolllno Izrafiunali 
minlmalnl i makalmalnl napon na iziazu atapena za stabillzaclju Ovda |a 
iakortltan refarantni napon Vr kojI ganerlfe IKl. Uobldajana vrednoat ovog 
refarantnog napona je 7.16 V. 


PoCinje isporuka Stampanih kola 

lako naito sporljlm tampom rego 6to blamo to 
ikolskog ra&jnara ..llm Oil " uiaz! u zavrinu fazu. Odmtzavanja, daval^ia i 
rrajaki udari cana su za name, proizvodaii itampanlh kola I osiallh domaOlh 
KomponsntI su nam dostavill svoja cans I ml u ovom broju objavljujemo konaOnu 
narixlttienlcu za spacillina komponanta koja su proIzvMns po porudiblnl I na 






najnapovoljnlju , 

. privrednika Iz Zagraba od 82.000 i 84.000 za komplet Ita . 

Raiunar „tlm011 " as u varzl|i za samogradnju sastoji od Iri Stampana kola: 
dtoalojne matlSna ploia. plo£a za ispravijai l Intarfajsna ploOlcaza PC taataturu. 

Nvudtbenicom u ovom broju mogu sa naruiW sladaPa komponanta: 

. Ovoflojna matKna plo6a za ..dm 011" > magmadia diskata aa sistamskim 
sottvaroffl I odgovarajudm Orsjvaritna po povlaMenoj pratplalnoj can! od 39000 

• Jadnoalo|no Mampano kolo za lapravIjaP „tlin 011" aa itampanlm raspore- 
dom komponenaia po povlaiPanci) pretplatnoj carl od 12000 dinars. 
' Id za IMartaja za PC 




odgovvajuPlm drajverlma po povlaUanoj pretplatnoj 
Isporuka po uplatl, rok 15 dana poOev od 1' ' 

nlk" 80 VA sa prlbocom za montaiu 

' nara. Tranaformator ja prolzvedan r 
I broju i dvcatruko je jeftinijl od sIK 
Namaikoj ill Englaskoj. Zahvaljujudi ovako povdjnoj cani, aamogradllaljl ..time" 
mogu da dodu do jetknog IspravIjaOa na same za svoj raiunar nego I za ostale 
projakte. Isporuka pouzaiam. rok 15 dana poiav od IS. juia. 

Cana za komblnadju Jtampano kolo / sistamaka diskata vale same za one 
ko|l uplatu izvrts unapiad ns Uro-raiun RO BIGZ 60802-603-23264 sa naznakom 
..Rsiunarl — itampano kolo" I to najkanaije - — - 

obevezno dostavHi I fotokopl|u uplatnice. To 
Ispravljat naruiuju aa pouzaiam. 


Obaveltavam vas da sam dana ... 

BtOZ 60802-603-23264 sa naznakom ..Raiunarl - 


.... uplatio na Sro-raiun RO 


1) Toruark tiaraformaior ..tovomik" 60 V> 


12000 

4000 
52000 


umu iu isplatltl poStaru 






Js 


b .o| II © — , 

ar.fi 

■ t° 


li 



, 

0-,.„ SezED® n 


"= BBBBpt-l = FT 

ZB 



° 

teiD.ra ’ 

|||r 

igp 

0 -® 




Na neinvertovanom ulazu IKl. vezan prams meal, nalazlaekondenzator C6 
koji alull za uaporavanja doatizanja unapred odradanog Izlaznog napona 
(-I-S V). Na taj nailn aa onemoguduje pojava naponekog pramaiaja koJI I te 
kako trxile bill nepolaljan kod vaOlna TTL kola. Preporuduje sa da ovaj 
kondenzator bude tips tantal. a ako nama odgovarajudl tantal. onda mole 
I onaj koji ima. Njegova vrednoat mole bitl manja od 1 uF. 

Prekostrujna zaStita 

U ovom atepenu izvedana je I prakoatrulrra zaitita kao oalguranja od 
kratkog apoja I to komblnacijorn otpornika R3, R4 I R6. Ova zaltita 
ogranlOava atruju kratk^ apoja na oko 800 mA. Ovakav tip zaitita u 
llteraturl je poznat kao foldbak (engl. Foldback Current Limiting). Najbolja 
je ovo Iluatrovati prlmerom: onog trenutka kada nastupi kratak apoj, 
iziazni napon pads na nulu. a atruja ostaje onollka kollko Je odredana 
otpornikom za ograniiavanje (R3 od 1 Oma). U nekim aludajevlma ova 
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Stampano Aofo 

Iapra*lja6a u \ 

tatmart 1:1 

»truja ii>oi0 bill i zna6ajno vssoka, take da moie doveati do pregrevanja nepouzdan. Za to |« lakofiSten napon 
radnog tranziatora kao I do njegovog trajnog oitedanja. Primenom foldbak reian. 

ogranidania ovaj problam )e pravaztden tako da ukupna dialpactja prl Podeiavanje Izlaznog napona +S 
naatanku kraftog apoja ne pralazi 10 W. Na izlazne kraieva aa prtkljudi muH 

Ovdeaudati obrasci zaproraCunfoldbakstapenazaogranltenieatruje potenclometra Pi ae lagano pomara 
kratkog apoja, jar 6a moida nako po2alatl da na iziazu Ima ve6u atruju od dok ae ne dobija napon na iziaznim k 
2 A. Izlazna atruja moia aa povadaitl do 4 a. U tom aludaju oslgurab OS2 podeiavanja najbolja ja na dirati pote 


naziva atruja kolana (III pralomna tadka) I mota aa Izradunatl pomodu 


pobudnl tranzlator. 
drugadtjl. 


Vradnoat Izlaznog napona kojl ae moie dobitl ria Iziazu 


podeSavanja je iatl kao t u prathodrtom aludaju. 

U ovom stepenu Izvadena je prakoatrujna (foldbak) zaitita. Dad au 
takoda obrasci za proradun elemenata za zaititu 

Izlazna tranziatora T1 I T2 obavezno montirati na alumlnljumska 
rebraate hladnjaka, na kojima pratbodno moraju bit! uradeni otvorl kroz 
koja prolaze noilca tranziatora, kao I zavrlnje^ za njihovo prIdvrSdanje. 


Prekonaponska zaitita 


sadlnjavaju sladada kornponama: oalgurad 082, Zenar dIodaOl, otporrik 
R7 I tristor TI1, U aludaju kada probija radnl tranzlator T1, ukupan 
jadnoamerni napon koJI ja na Iziazu IS1 , poja>468 ae na Izlaznom prikijudku 
na kojl je prikijudana komplotna TTL logika radunara, a lato tako I ava 
komponenta u radunaru koja zahtevaju napon napajanja od SV, NIja taiko 
zamlalltl ita da aa ^ daaW — Izgoreda ava Integrlaana kola koja rada aa 
naponom od 5 V, Steta ja tada vellka I taiko aa popravija. Eto razloga da 
aa dobro zamlsllmo pra nago Sto oduatanamo od ugradnja kola za 


Izmedu kudlita tranziatora I hladnjaka obavezno poatavltl llakunske 
Izolatore. a kroz otvore za prldvri^je tranziatora. kroz koja prolaze 
zavrtnjavl. moraju aa stavlti odgorarajude izolatorske cavdica da ne bl 
doilo do kratkog apoja Izmedu dvs stablllssna Izvora I maae. Ovo 
upozorenje treba shvatitl vrto ozbUjne. U protivnom, moia dodi do 
havarije. 


ja dat na priloienom crtaiu. 

Traba obratiti painju na Izvadano kudilta Integrisanlh kola IKI I IKE. Na 
gtampanoj plodl uraden ja raapored za OIL (angl. Dual Inline). Ako nako 


prevallkog napona. Pojava pn 
dedna vaina napomana: 
noilca za prikijudivanje nlje 
takav ttrlator I uskladitl njeg< 
Kod IKI primanjan je na p 
damu ae radi? Napon napajar 
deallo kada bl napon u mrai 
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Da re§imo 
zajedno 

STORMBRINGER 


Eio ioi jtdnB MKa tgn ke^ a 
Afto dt ua$ u ntiu rudi^ „A rat 

Wmnici ..aptktnjirm" tai ja /ma/u 
poodfwo. a laM ta potavUa l u varrt/l 
ta C44, pa mnoff od vaa Un^ prf/lku 
da o*uia/u aratu u liaganju 

Junak ja UagHni vital koga pozna- 
lamp It igara kao Sto au ftndara Kaa- 
pan. SpallPound / Kn/gkl nma Tima la 
ata radam o tattni igra. 

Ovcg puta iadatak ja sadadad 
StormOrlngara — odnoano Olidonoaca 
kc^ dotro laiHden u Minama zamka 
mncgo toga mrakog i pogupnog kufa, a 
uaput vaa blja giomovima d oUaka k^ 
laa prat! / tako odmlma dragoc 
anaf^ju. 

am atanu/ala prldskom ra FIRE 
dotijata mogudnoat za ntt komandl: 

PICK. DROP. TAKE. DIVE (AN OB- 
JECT] au dovolino Jaana da tk aa — 
vtaa o njlma rakla lato vail / 
EXAMINE. 

e^/a READ SOMETNHS anogi 


t MERGE — kratanja 
km dknaralla 

MEL T ORANIT — raipl/anja granHa 
SPELL OP WONDER — iudaatia am 
PASS PLANT— prolazporadbitjaka 
TRAVELTOPERSON-putdonaka 

MAGIC FULCRUM — magHna 
poluga 

OUmCUS GAMUS - krai Ig/a 
Jadina Ova koia aa na poiatiai Igra 
mogu upotratitl au MAGIC FULCRUM 
(daOIMaobavalmiadalaaadampalu- 
ga ttadjarto na ntvo ravnataia / to 
nagda u Ulilnl, all Ma to znaik na 
arwno) I OUmcUS GAMUS — Mo ja 
krai Ipra I nIMarPiigd 


SRAZBARUSENI SPRAJT0VI5 



mogudrwatt za pranriavanta. To au 
FOOTMAN (aluga). GUARD duvar). WIZ- 
2AR0 HaroPnm CAMBERMAO (na- 
Mo nallk aoPanr). WHITE WKH (bela 
vaMtca] I WARRIOR (ratnik]. Kada ! kako 
to upotratitl naznamo, aUbldaloinaklh 
Indlclja. 

Lavo do atarta u akrtnu THE 
SPOOKY FOREST naHazPa na Oocv 
tBOTTL£OFuauiO)pcalaOagaupno- 
Utnom iranllu dob^ata joi ladnu opMlu, 
odnoano NAVE A DRUdL StvaKau aada. 
naravno, iaana. Kada tocu lapHala. opd- 
Ja aa gutl. a anargilu obnavlialu. 

Joi Jadan alain hvo I moiaia poku- 
pM mad Sada moiaia I korlatitl opdju 
THROW SOMETHING (dakla, moiaia Pa- 
Mil naMo na nakoga (odnoano na oaoba 
koja uSaalvpJu u Igrilk^lhovu Hatu doU- 
Jam pomanutom MM TRAVEL TO PER- 


SON Radom to au: ARAMIS LE PEUX. 
ROBIN OF SHYLOCK. REGGIE THE 
RAT. RACHEL OF AMAZONIA. BARKER 
THE ENT. ORGANON THE GUARD. / 
GRUNTER THE BEARWOLF. 

Moiaia bacall na njM ava radom. Ml 
ako PaMta mai. pornanuta opMJa aa 
gutl. 

Joi dm akrina lavo I doMI ala do 
GRUNTERA THE BEARWOOLFa. Od 
njaga na moiaia MMa azaP. trio Ja 
opaano damU mu bHoMa. Mlnavamala 
da oikriiaia kako / Ma u npm. 

! lot naMo ako odmah kranala ulavo 
U akrinu aa Poeom nalaM aa ! pan! u koj! 
ja zabodana ogramna aaklia. Moiaia 
akoMd na la/ pan/ 1 varovatno da ft/ 
ratio irabt oatavltl. Na znamo Ma. 
Sada Idame na daana 
Prvlakrlnliulakokotkakoluobavaz- 
no traba uzat! — radom noal GOLDEN 


Za aada knata Jot jadnu na raepMa- 
ganju / to WEAR/UNWEAR DBJECT. 

Moiaia na aaba oblaMrl ava / amMa 
- PERSONAL STEREO znaM da tala 
alulall muziku dok Igtada / M. 

U atarmom akrlnu kop ncM nazN 
THE SWORD m CONCRETE NaUazitana 
ptadmat OISOUISE. Ako ga proMtaM, 


Igra meseca 

Nagrada Ja prIpMa Zvazdanu PavkovUu za prikaz tgra .J(NK3HTMARS" 
Porad toga, u amlaiJI ..Cip i aadam JarUa" obJavIJM au thdaM pdkazl: 

I. BALL i Srdara Andta. DAN DARE k — Vladimira JankovMa. ANNALS OF 
ROME — Zotara Mtllvolaviea. 


SILVER / COPER EGGS (dakla. zlalna. 
arabina l Pakarna Ma/. Izuzaino au 
korlana za ntz atvarl. poaapno u raBoaM 
aa RoPInom 1 AraMaom. Pond toga, 
uzimanjam kokotka dotk/ala Jot Jadnu 
opMJu / 10 SMELL SOMETHING (moiaia 
omklaati nattoj. Ml Ma l kako na znamo 
— obUno dMXJMa odgovor da vam ja 
noabtoUran. 

Uz kokotku aa obUno nalazi / ROBIN 

On tma Madaia pradmata — BOW 
(luk), BOOMERANG (Btata vat Maja to. 
NEWSPAPERS (novma) I SCROLL (to 
mu doda naMo kao vai alalnl Infer- 

XROLL uzimala baz protkama. 

KoUko nam Ja poznalo, alMMm Mta- 
njam doPKaia nakollko vrata poruka, od 
k^h au najvainlla dm — pom da Jaza 
upolrabuMnI TRAVEL TO PERSON po- 
trabno pronaM dva larobna pradmata. I 
druga da vamdaroPnarakataomogada- 
va anargilu potratnu za putovanja Oata- 
to Mja lollko Mtno. 

Kako aa uzima BOW (luk] Mamo 
otknH. pa na znamo M damu akril. 

NEWSPAPERS au naoMdno vaina I 
doMlaRi aa tranvom za GOLDEN EGG. 
koJa ja u madavramanu anala kokotka. 
Navoljala. madudm. Moakouzmatapra 
toga BOOMERANG. ROBIN vHanadMa 

A u n/ima dllaia kakva Ja poMuga 
potrabnauzarnku-atoauradomoMh 
Saat zaMmanja koja mm pruia Mtanja 
pradmata OISOUISE kofiaamolanadiu 
prvom akrlnu. Varovaino da Ja to 

Ako uznata nodna, oataJaM baz 
BOOMERANGA koll l ' bat Mje naMo 
narodito — ako ga baclle na nakoga 
(THROW SOMETHING). vraHde aa ! Ma- 
plda 4ft 

Sa ARAMISOM ja lakSa Poaadu/a 
WAND OP COMMAND, koju lako doMla- 
la m apat irampHaza JaJa Thnadobljata 
novu opM/u COAUkO A CARACTER. / 
CRISTAL BALL tlju namenu na znamo. 

OpMla COMANO A (CARACTER tadr- 
a Madada komanda: GO TO SLEEP 
(apavajl WAKE UP (ueta/l HELP Ipomo- 
Zl] GO AWAY (kJI) EAT AND DRINK (JadI 
Ipll)iBEHAPPY(budiBredan). Vatoval- 
no da ima neito u radoe f adu. Mi I to la 
na vema 

Obradte painju I na akrln ENT- 
WOOD. Tu aa nalazi akrivani dub od 
koga Jadnoatavno dobtaia M ada d a atva- 
rt: MAGIC TAUSMAN. LIST OF CLUES' 
BRASSANKH NaiMOM.uovomiranut- 
kuaa MMa od toga namoiaprodlail/af 
Ja zaplaano starim t rarazurMjlvIm ma- 
gtdnkn jaztkam. Ml moia aa mnogo toga 
obudl. 

PraoatMa au Jot dm akrina: 

U onom kojiaazova WISHING WELL 
(III bunar iMJa) apuMaJudi ztamo m ba- 
kamo Ma knata priliku da vamaaNpuM 
iMJa (na znamo kako). Doduta. lorn 
prlllkom morata naakodHI na bunar. 

1, nakrajutuja akrln aazamkomkoJI 
duvm ORGANON LE GUARD. On nama 
MMa. moguda mu ja dad avaMa Ml ug- 
lavncm ava to na pMI. 

/ Jot naMo Mo ja moida moma 
vaimo. 

ADVERT m ktatka Informadja o au- 
torkna Igra moia aa odbadd I onda 
popad na njaga. MoaaoatMknpradma- 
tkTMMJaMudaJ 

Igra Japrad mma. 

UptKttmkoJa vmmdMamovadpoka- 
zv^u kakm Ja am komblnaiorlka mogu- 
da. Prama toma, na morata pokutad da 
ratHa ava odjadnom. AM Ma mtdnuU 
daija pNHa. pa da ratavamo zajadno. 
kakoaa l ova rubrikazoim. 

Konadno, raapuat Ja prad nama. 
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Poukova mreza 


Komodor 16(116)+4 Predreg Jovanovid 

AUF WIEOEflSEHEN MOKTY POKE 11644^34: POKE 11645^: POKE 

11646.234 

BMX RACERS POKE 9056.234: POKE 9057.234: POKE 9056.234 

DANGER 20Nk POKE 6062.109 

EXOnCtST POKE 9347.234: POKE 9348234: POKE 9349,234 

GUNSLINGER POKE 10425.234: POKE 10426.234’ POKE 

10427.234 

KIKST7.RT POKE 10403.234: POKE 10404234 

ROBIN HOOD POKE 6806.234: POKE 6809.234 


Mirisi 
iz kuhinje 


Evergreen — nevergreen 


Evergreen V/ktora Radon/lda 
NEMESIS 

MoMa tedna od ntjMilh pucaHoh igara koju sam itdllao u moj 064. Svaki 
Iranulak ja pun uitudanja. BolJt na mo/e bid 

Nevergreen Zlalana Hamelda 
SAMANTHA FOX SPECIAL 

Grozmcavo uiitti ovaj Mooiini, mIMOl .d> ie tiog zna its I onda uttanovli da 
Samantha zanoano talaaa razgditonim grtidima i u zartoaj ponakad uzvikna 
..Touch me" (Dodirni me). Sudeil lolvo|ei jo) ne mo2ei Ispunlil Mtu I, naravno. 
nal|uti5 ae na pfogrameta! 

Evergreen Igora Copida / Predraga duluma 
NETHER EARTH 

Evo tednogod raikih programako)lnaa|azaokuplodii2eoddvadotrl aala, all to 
i za8lu2u)a. Vrio ja orlglnalno koncipirtn. sa doDrom giafikom (30) i solldnim 
zvukom, pa aa tako izdvaja Iz aivlla raznoiaznlh glupoatl kojlma tmo avakodnav- 
no bornba^dovam. 

Nevergreen Predraga Makelmovida 
GAME OVER I 

Ovo|azalata grozna Igra Ook tmdala Igrail. blOa ugroiene veto o5i. vail piatina 
rukama. vsS nervnl aiatam, I vai komp|utar. Oval»o muCanja nikoma ne 
pcaporutulam. 


ADVANCED 

TACTICAL 

FIGHTER 




Pbtaanlmo ogled ekrana. lapod vaSag 
tvlona nalaza aa podaci o gorivu, ta 
alann aa Imanom SAM koji vaa upozofa- 
va da ata napadnutl laketama. Tu |a I AL 
alarm ko)l vam govorl da )a u bllzfni vai 
aarodrom (u radljuau od 80 mllja). Iznad 




A koja govora ko|e ral 
pdoJaj naprl)aiel)akih oblakaia u aiup- 
njevliTia I udaljanoat u mlliama. 

Igru moiete igtati pomodu dio]Btika 
all I pomoPu taatara: .Z\ - lljavo. 

deeno. - gore, dolje i SPACE 

— pucan)a. Oakn ovih moiete koriatiti I 
alliedePa taatara: ,.Q". - — -• 


rakata (kad ja pokazlva4 „«"). „U'' — 
uvlatente I Izviatenia kotaia. ,fV‘ — 
mljarja povriinu nad kojom latlte u 20 
lit 3D. „H’' — pauza. „RUN>ST0P'' — 
prekIM Igru. „L'‘ — automaisko all)e<a- 
nja (kada ala u zraku. i alarm, AL vam 
avijaili — gublta aamoupravlfan)a avio- 
nom, moiaia pucaH), a ako ata na plail I 
male zadovolinl Izborom oruijA, taater 


,J>" — nepriialeliaki ill vail polo2aJI 
(tamnlle/ivotllle), .S' - pololaj poiedl- 
nlh clltava (tvornica. baza, b^...). 
PO)«vlju)e aa na gliv- 



uapi)u, onda nagio poinlta akretall Ilk 
-deeno, eve dok neprliatel) ne od ’ 
Orugl problem su rekete. 


blli brzi, Izb^ tete rakelu. 

Svakl put kade uepfelno zavrilte 
mlalju ill Izgubite ilvol. dobl)ate bnjailaj 
0 atarju eiHona, liprri atatue, bro) unWe- 
nin obiakaia. ta gubIRa I OobUka ob(a 


Zoran Grbanac 
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DAN DARE l(; 

MEKON’S 

REVENGE 


GOTHIK 







Moja top Usta 


$. DtvkI'i Uhinlgnr higgle 
8- LMngttom 
/ Co/Tvngndo 
8 Muntnuse 
9. BMX Slmultlor 


U ovo) Izvpino) Ifi’l dll i» da 
pomognei SarpOnjtKu Kogt |i> zll vladar 
ritluho na dalov« I razbtcao ga po 
avom zaniku. Da atva' buda la2a, avakl 
dao Cuva og’omno zalano tudovitte. 
Zamak aa aaatoji iz datirl tom)a, a avakl 
lira aadam protloil{a. Ukupito dvadaaat 
oaam pioatorlfa. koja ireba ave latrailtl. 
ZELENI NIVO 


MoM da biiat irl viaw oriii|a. od kojlh 
I# na|aflkaani|a vtira koja probija zidove, 
a vaoma afikasno uklanja I av« neprljata- 
ija Ako budal irrao arete. pionaiSl dai l 
pralan riavidl|lvaatl koji )a aakrivao na 
nakom od prva tri nivoa. Same pazi, 
far pratartno korlidenja pratana amanju- 
)a mod vatie. Najva^'ifa tl |a da uzmel 
fill. Poala toga udi u nakl kapd< I nadi 
dal ae odi u odi sa vallkim zelanim 
iudowHam kofa duvi dao pnuna. Mo- 


LE6EN0A; 

K - 

KAPAK 

i ■ 

STIT 

s - 

START 

* 



gomlla TrInova kofa Date tiaba da unl- 
iti. TrInovI aa nalaza avuda po dalvoro- 
•prainom brodu u poaabnim kutllama 
od plakalglasa kofl au povazani aa lUla- 
ralmazaodrlavanlailvoU. Darmorada 
nada ava ta Halama I da Izazova umou- 
nlitanfa aprala na koma aa nalazl. Tu lu 
(naiavno) i alobodnl TrInovI kofl vaa 
norvaiop jura u nadI da da vaa unUllll. 

Makonov brod |a u ilvarl jadan 
ogromnl iavirim kojI aa uglavnom eialo|< 
Iz ovih alamanata: 

— Cavl za alrujanfa vazduha, mogu 
yarn pomodl all vaa ponakad dovadu u 
gadnu iltuaclju. U njima na moZala kon- 
irollsall kratanfa. 

— Spadjalna vrata koji m unl- 
llavaju ako Ih pogodli laaarom, all aa 
odman poala toga ponovo pofava. 

— Maala razarvIBanB za odpilka. U 
njlira au amaltane droblllte. lapod koflh 
|a opaano prolazitl. 

— Kompjunrl kofl komrolllu ava na 
brodu I kofl aa mogu unlitltl. 

— VaHadkl gravltadonl uredajl kofl 
niau opaanl. all vaa mogu odvaM na 

— Uagnalna (anaigetaka) polfa pra- 
ko koflh aa nam^ prodl. ^1 au pod 
konirdom nakog ganaiatoia kofl aamo- 


Kl kofa fa nafbolfa 


Ako iallia Ml na atranl zla. moiaia 
Igrall kao Makon a tim Ito lada treba 
nadi TrInova iakliviratl II 
Date aktMrao alatam za 
PotlofI jol fadra rai 
la na ..kornodoru". prltlanlta RUN- 
STOP dva pula I vrama da aa zauaiavlii. 
PrI kraju Igra na latl nadin puallta vrama 
da blala zavrUll igru. 

Oeorgl Neslorov 


■ill zlog naudnika Makona, all fa fadan 
>d nfag^h aaManaia pronalao alatam 
:a otivifavanfa pa fa on opal madu 
tame. Ovoga puta » ' ~ ‘ 
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Napad na nafbllteg noprifalaija 
Nova fadlnlca aa kradu naaumica 
Siaina prolzvodnfa fadlnlca 
Pilkazivanfa poruka na akranu 
Unapred odigranapofedinataze 
Oavatll fadlnlca kofa nIau primlla narade 
Oavatll giadovakofi na prolzvodafadinl> 
Prikaz brofa fadlnlca 


Y/N Ida/na) 
Y/N Ida/naf 
Y/N ida/na) 
v/N (da/na) 
Y/N ida/naf 
Y/N ida/naf 


'N (da/na) 
/N (da/na) 
/N (da/na) 


/a odCHfa 


ral u Ito kradam roku da ga unlltli 
(dodei do nfagaf. Inate dal propaail 
kioz otvor na podu. Ako ta dudovllta I 
uMfa, udI ponovo u kapak. verzifa fa 
poukovana. Kada akiopU calog koalura, 
traba nadi fot I darobnfakov ogrtad. da 
bl aa on ponovo vratio u ilvol. NIita na 
brlnl, to fa onaf aadml mt na 27 nivou. U 
protaaku kroz zamak naldl dal na razna 
dvollfa kofa motel uzatl, all I na moral. 
Od otlh korlanlh nafbolfa au: farlchon 
(rtel zldeva). apaad (dvoatruka brzina). 
Hama (Ipalfufa naprifalalfa). Madutlm. 
km I oMh darotlfa kofa II olatevafu Igru: 
dtek (na telf i totaim nvak). alow (uapo- 
rtea bmnuf IW. Natavno da nedamo 
nabn^tl ava darolifa, far Ih Ima tildeaat I 
trI. a 1 ava niau tako vaina za 
Igra. Imaf na umu fol da aa ati 
od zidova. a da nte latl pravo. 

Sladadi mapu avo kako dal naflakia 
da zavmt Igru (Wofavl kofl aleda au 
radnl brofavl aobaf: 1—2 — 3 (uzmi Itlt 
pa udi u kapak na2) — 3 — 4 — ;- e 

— 7 — S (uzmI ItH) — 7 — 5 (-udi u 
kapak) — 8 — 7 — 8 — 9—10 (uzmi 
till) - 11 (udi u kapak] -10-9-13 

— 14 — 15 — 18 (HU) — IS (udi u 
kapak) — 17 — 18— 19 (uzmi mi) — 2i 

— IB (udi u kapak) — 22 — 23 — 24 
(uzmi lilt) — 22 — 23 (udi u kapak) — 
24 — 26 — 27 (uzmi ttlt) — 28 (udi u 
Kapak) — KRAJ 

Dords P«rov44i i 
Vladimir Jankovid 


DESPERADO 

Olata pucadka Igra amfailana u am- 
bljanl DMfag zapada. vi ate lovac na 
uefanfana glava. l potrabno fa da uPifala 
5 krlmlnalaca. No kako lo oUdno biva, vl 
lie aaml. a protivnlka fa na atotina. All 
nlfa ava lako lota — avofa Ova putolfa 
I da punlia. 

tefltaka zvlfai- 

I teaa: mall ilk 
I nivou) — do- 
inoal 200 dda- 



kofl |a zbllfa lantaallten. Nakon Izva- 
nradno animirana allka (nafvNa podafa- 
te na kraf nakog atrlpa TallSnog Toma), 
aaznafata da ate u atvart bill glavnl glu- 
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BASIL — THE 
GREAT MOUSE 
DETECTIVE 

Spektrum 

Basil (Hi Vasa, ako bai 2elite) je 
gloOar koji iivi u podrumu kute 6uv^ 


DRILLER 


BLACK LAMP 


47904X1 


POKICA 

Ubaclte sIMeOI POKE ispred 
naredbe RANDOMIZE USR . . . 
u posIMnioj llniji bejzlka I neOe- 

POKE 41296.0 


Poukova mreza 

Komodor 

Igor Dugonjii 

JACK THE NIPPER II 

POKE 36670.173 (Oesmrtnost} 


OUTLAWS 

POKE 10007.173 (bodovi) 


POKE 10425.173 (beamnncet) 


Komodor 

Nenad Noveijid 

THAI BOX 1 i 

POKE 10959.234: POKE 10960.234: POKE 10961.234 

(neogranl6er>o vrijema) I 

THAI BOX 2.3 

POKE 10671.234: POKE 10672.234: PO 
(neograniteno vrijema) 

KE 10673Z34 


■miu'vaI 




• rotUGA 

QE 





“Je? 


tHI 

|h 




IE 






PJWlni'Pfp '1 

lS 


¥] 


561 


raCunari 40 • jul 1988. 77 




^RAZBARUSENISPRAJTOVIs 


ANNALS 
OF ROME 


..Anali Alma" su tipiiiui ttraiaiKa 
igra u kojoj |e vii zsdilak dt ilmaku 
imparilu, koja j« r» po«»tku »v»0en» ra 
M^toflju Itti)*, pfoJIrit. t^a tto veCu 


tTiija, progran vtm poatavlja pitarjada Ir 
hodata novu Igru (NEW), da li hodaia da 
u&tale ala/u (OLD), da antmlta poaloja- 
du (SAVE) Hi da naaiavita Igru (CONT). 

Daanp od kahe aredozamija natazi 
aa vai atatus (atalua 'Imakog caiatva) 
koji ae oglada kro; skradanica koja da 
kaanija Pill dalal|pi{a otijairian|a. lapod 

akih III mania varvaiakih naroda. 








podali da atvaiaju probleme. 
ato sa nepri|arel|jma morate ae ponn 
protiv svojlh pobunjanlh t'upa ko)a. ako 
dodu do Halija, sigurno prauzlmaju vlaat 
u Rimu. Jedne od aratnih okoinoati |a ta 
dto poburjeni komandantl mogu prau- 
zeli vlaat aamo nad lagi)8ma (LEG), dok 
» (AUX, LI 


mjeranie prolaznog 

Ivan Fa£ko 


I, ball 2 


U ovoj lazi pojavijuia ae alika u 
ottiku dijagiama gde ae pojavijuia pita- 
nje: ..POSTING TO WHICH REGION?" 
pomodu koga moiete lotaino promenltl 


e prad aobom. Rednja igra 
(a negda u daiakoj 2029. godL 
nl, kada ja bllo toHko kompjularakih 
traka da au aa praato njima gadail. 
Oblluja giafidkim I muzidkim ataktima. 

tlMl'koja algurnije u owS- •• Oevor, pri aaku- 


m zainIjafTia koja o 
>111 (AUX) I slatiine 


ai pragrdt poana. Pri aakuplja- 


Ovtj primar pokazuje da Eglpdam 
Iranutno poaaduju 7021 novdanlh jMlni- 
CM ill blaga. PLN (plenltuda) oznadava 
ariagu I ovaj koatldjant ja vaian za 
(ormlrarja novlh borlMrin jadinica (na- 
ravno u zavlanMti od kolldina diaga). I 
ARM oznadava bro) borberih jadinica 
koja mogu bitL l^lja (LEG), aukaill 
(AUX). Ill nalldna jadinica (LIM). 

Kada zapodnate igru. aladi pitarrja 
TAX RATE? (t-2) ito znadl da morala 
odreditl takau (namal) u zamljama koja 
ste oevojill (raravno, dvoatruka i ' 


Take sa. na primar. u Egiptu. IlirijI, 

Britaniji. Sirijl ltd. stvaraju slatidne lagl- 
|e. a u Qallji, Africi. Mauratanlj). Klpnj. 

Kritu, Grdkoj, Trakl|l ltd. stvaraju aukaill 
ko)i su najzahvalnl]l za sve oparaeija. i 
ito ja nsjvair^lja na buna sa. 

Porad svaga ito ja opiaano. u igrisu 
piedstavljani joi naki manja vaini ck 

proo^t ^^Janin z^l5*'pooular- 

Zoran Millvo|evl6 toSj' 

ter sam iakliuCuje paljOu. I to kadi 

najpotrebnija. Skakanja ja presto I 
sa povladenjam palice navlie. 


Sladada slika koja aa pojavl|uja ja 

datku svi nalaza u itallll. U toku igra 
porad njlhovln Imana nalaza sa * broja i 


. kdja koju onl obavllaju (SENATOR. 
L^TE. TRIBUNE. COMMANDER). 
Brojavi oznadavaju sladeda: pivi br. oz- 
nadava spoaobneat rukovodanja jadini- 
esma (Ck— $), drug! oznadava lojaJnoat 
prama RImu (0—5) I trad! I detvrU i ' 


GRAND PRIX 
SIMULATOR 

OFUWD MIX SHlIULAra.™ IjT^'fTu 
toma da zauzmeta prvu pozidju o svakoj 
do^. Poatlgnuto vtljama nlje 

k^jut^r’dlj'^jJ^L 0? 


su uglavnom slldni. ima lb 


da bl aa praiio iz jednog nivoa u drug). 
Vai zadaiak ie da unlitavajudi prad 

iziaz (EXI'^ u rakordnib 99 sakundi. 
iatvrti nivo )a )adan od problamatidnin. 
PottaPno |a pr^l kroz stfet vodovodnih 
oavi, pokupitl kljud i nadi Iziaz. Madutlm. 
nl oaiall nlsu tako lakl. Narodilo 17. 
Valno )e napomanuil da poele uzimanja 
iu poziclju od kompjutera. Sada da- dragulja. kompjutar zauatavlja Igru, da 


» vam dan prlkaz po)adlnlh st 






IT A JULIUS CRASSU5 5 3 ‘ 
SENATOR 

IT a MARCUS FLAVIUS 3 1 5 
SENATOR 


vija ja da ispiatite Irupa (0—5000) i da 
poatavlta komanduludeg U Rimu (najpa- 
matnlja ja oravlti rapubliku). 

NajzM. Igra atvarno podinje. Podjnju 


ter vaoma lak protivnik. 

2. Druga ataza je vad male b 
datiri podvoinjaka. Kompjutar dc 
zl. dobro sijada krlvlna. a ako 
pogrljeilte (zagiavlte u podvo 




u poaljadnjem (iredem) krugu. Vrio ja 
vaino da mu parirate do tredeg kruga, 
jar da on da udari u ogradu kad nalell na 


1 1 poblli ditavu gomilu napri- 
jatelja da blste doili do iziaza. Igru nebi 

poana°naka sa^atAOiM^S Rado du 
mu dasiitati . . 

Srdan Antid 

GRYZOR 


u toj ~ ^ 

zamljama. Ovda ja nazgodno lo ito na vrIo taiko vr. 
moZata vidail tojalnoat odradanin aant> 5. Pala i 
ra. jar umeato broja koji oznadava lojal- 


dju u toj zemljl (C - I 
lagat.T — tribun. S - 
PRIMER: 

A CAESAR 5C 
B AFRIANUS 3T 
C BRUTUS 2L 
U ovoj lazi vriiti 

jedtn od oaoUja). Naravno morala vodlll 
raduna kol>ko u toj zamljl Ima naprija- 
laljakin jadinica. da tk oavajanje nadlnlll 


pratekna. jar ja c 

'''%'*PiMa''«Ui ja najteJa, j'er u do- 
njem dijelu ekrana ima nekoliko dk-oak 


daak” u^krlvU^ smanjiiita .... 
data povsdati sigurncst vaiag vozHa. 
Ukoliko na amanjita tvzlnu na vrljama. 
daelda Vam sa nepradvldano skra-^nja 
sa staza ito moie u nakim irenucima 
doveati u pltanja vaiu pobjedu. Za vrij^ 
me voinje moide sreati: kantica za uija, 


NIVO 1: Nalazita sa u diungli > traPa 
da rtadate iziaz Iz nja. U toma vas 
ometaiu vaoma opaani neprijaleiji. Kad 
tiignale do kraja diungle dat date neku 
vislu dijamanta koji svijetli. Da blste ga 
umillli morate ga nekoliko puta pogo- 
diti. 

NIVO 2: Sada sa nalazita u lavirintu 
lunala u kojima ireba uniitiH ave pogona 
na koja naldete. NapaOadi au nezg^ni, 
osobito onl kojI vas gadaju bombama. 
Lavirint ssdril pat sobs, a Igranje vam 





GAME OVER 

U ovd Igri sla u ulozi vas>anskog 
ratnika AFKOSA. koji tall da svrgne 
avogu podiu kraijicu Gramiu. U prvom 
dalu morale da odistite planatu Hycsia. 
NaoruianI ste automatakom puikom I sa 
daaat granata. U igri su vaoma vsini 
Kontejnarl. Ako u nekog od njih Ispalite 
tri metka. on sa raspada. a na njagovom 
meatu oataju poniodna sredstva. bez 
kojin aa la^o zsvriava igra To moie 
blli area, koja vam vrada svu energiju I 
natjM POW-UP. koji vam energiju pova- 
dava za jadnu jedinicu. Poneksd 'a u 
kontejneru mine. Ako ja dodirnete gupi- 
la ilvot I vradate sa na podalak. Mina 
ostaja gde ste ja ostavlli (na moiele ja 
pieakodltl), pa sa na laplati igtati daija. 
Zeto ja bolje da sa prvo preaKodI kont^- 
nar, padasaondauniitl. Ako jeu njemu 
mine, Ipak moiaia da nastavite put. U 
prvom dalu su svI neprljstaljl podjadna- 
ko opaani. To su leteda bids koja mogu 
da vas pogode. vasionski brodovi I neki 
mradni tipovi. koji Ilia na silediija iz 
fllmova. Poaloje joi l atanlca koja vas 
automaiskl raiataju. 

Na prvom slepenu Ideie udeano po 
mradnlm hodnicima planete Hypsia. PrI 

midne platlorme I snabdavajte sa Iz 

U drugom atapenu Oorlte ae sa sile- 
dtijama koji aa pojavijuju iz tia i sa 
vasionskim brodovims. Kad naidata na 
leatve. popnite aa na najvliu plattormu I 
skrenite dasno. Kada stignate do kraja. 
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•RAZBARUSENI SPRAJTOVIi 


^eljko Manojlovld 

CHAMPIONSHIP 

SPRINT 

Za Ijubileiia auto-Irka ovo je piavs 




vadlle do naipiaa ..ABIUTy - 1 upolrljebi- 
le dio ..CLEAP TMaC'. Na raapolaga- 
nju vam sloji 30 razHOItlh dIjalOM staze 
Koie moieta upolrijaOHI prlllkom kraita- 
nja avoid staza. Svaki od (ih 30 dijelova 


Poukova mreza 


vaaii na mjeaio pokiaj nalpaa ,.OP- 
Ivan Mir6evsKl\ KS 

ugledati’? - otkrijte sami!) 

Kredimir Turniek 

THUNDERBOLT 

Voziia avion alarijag iipa, a aa avih 
airana prStI > pra^ll. 

Sa riapii)alaljakim avionima koji au 


Spektrum 

GRYZOR 

U progiamu gda sa zajadn 
deo) 8lada6m programom 
bazbroj iivota i zauatavlia ' 
1 CLEAR 24999: LOAD 


igru da sa uiitava. Program omoguSava 


UP PERISCOPE! 


RUNWAY CLEAR. 
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^razbaruSeni sprajtovh 


THE FAST AND 
THE FURIOUS 


vs prilltno 

HSKS ravos. sitntit st iuni snsrgijs 
kols vsm IS irnsnluls prillkom udvci u 
zM (a 10%). ksd visu udirl III pogodl 
Kuslom mpriiilsllskl esrofinjsk (7%). 
ksd vss ubljs ogromns gusisnict (15%), 
ptici (7%), pauK (12%) I risks Cudns 
krsilurs sllins psukovims (12%). Os 
MIS unUtlll nsprlislUlikog 6trobn)ika 
potrsbsn )s |sdsr pog«dsk kuglom, zs 
pllcu tskodsr |sdsn. zs ogromnu gus)s- 
nicu tri, s zs psukovs I njlms sli&is ilsi 
pogodsks 

Kids vis nspsdns gusjsnlcs. nsjbo- 
l)B Is di ss msknsts u gmjl ll|svi kul 
skrsns I pucsis jsr 6sls )s uko nsjiskis 
umtlltl. Kids ugledsts zid I gois I doM, 
to )i znsk ds sis proHI prvi nivo ko)i |s 
dosti dull I IsKil od drugog. Ns k^u 
prvog nivos vidiM 6tls mals llltics i 
riznlm llkovims ns njlms. Kids prsiszits 
prsko njUi prtttinlts pucinjs di Plits Ih 
p^uplll, jsr Pi vsm moids kisnijs trs- 
bsti. Ukdlko prsdsis obi nivos pruls 
vsm ss moguPnosl di odigrsts pomofr 
nu Igru kojs mjs obsvszns HI |s korHns, 
jsr vsm omoguPsvs ds obnovlis svoju 
snirglju. Cllj pomoPns Igrs |s ds pogo- 
aks n^ru k^ ss krsPs gor»-dols po 
skrsnu. SvskI pogodsk obnsvijs vsm 
snsrglju zs 1%. Pucsis tiko dt kursoi 
postsvits ns sllPicu I pritlsksts pucsn)s 
dok ns polroPKs lu vistu lllPIcs, s zstim 
Idits ns drugs. Zs pomotnu Igru Imsis 
60 sskundl. Nikon tio vsm vrijsms Islo- 
kns, pomoCns Igrs )s goton. Zstim 
dobllsts bonus bodovs l igrs krsPs Izpo- 
TomWav Kltm»n£t< 

FLYING SHARK 


II 


Igrs )s pucsPkog tips I vsons js 
jsdnoslsvni. Ss Mstem sjkiiom (dvo- 
krllnlm ivlonoin) nsdisism plsnlns. 
putsvs, lums. rsks, mors. Bsl kso I u 
prvom dslu. 

Nsprijstsijs ims ns svskom korsku. 
Tosu- 


2) TENKOVI — krsPu ss u jsdnom 
pisvcu I posU odrsdsnog vrsmsns sts* 
nu. Vsems in js Mko unlititl. 

3) PROnVNlCKI AVIONI — krsPu 
SS u Svkm prsvclms, upomi su I unltiivs- 
|u IS ismo jsdnlm mstkom. 

4) VOJNE BAZE — nspokrUns lu I 
mogu bin dobro zsksmuflirsns. Ako in 
ns unittits u prsvom (rsnutku. moists 
ss oprastlll od poens III od llvets. 

6) OSTAIA ARTIUEIIUA — svs I 
svstts. 

Morsts pucsn, pucsil I (ns)iimo 
pucitt. Ekrsn is skroluls vsrtiksino, s 
vsl tvlon ss krsPs u svim prsvclms 
(gore, dots, Isvo i dssno) U donjsm 
Isvom uglu skrsns nsiszs Ss bro) posns 
I llvols.ltszsrvasr vsm js vsPHa pun s I 
municijs Ims kollko trsbt. 

JsdInI nsdosistskigrsjstottoisvst 
svion ponskid lois rsspoznsjs. 

TrebsPs vsm mnogo strpijinji I ken- 
csntrsdjs ds dodsis do brojs M jsdsn 
isvsl: kids poginsis (u IgrI, nsrsvno), 
nsmojis jsdikovsil vsp odmib nssisvIM 
tsmo gds sis sail. VREOI PflOBATII 
Prwirag MaKalmovI^ 
AlaKaandar Panlalki 


WESTERN 

GAMES 

' 1.ARM-WKESTUNa-Polrsbnojs 
oborld prolivnikovu ruku ns upsljsnu 
svijsPu. Zs pobjsdu js nulno 3 pua 
uspjsino oborW ruku prolhmlks. prijs 
nsgo Ho on ssviadi vss. Srsdsll Ksni- 
dinln js ozbllisn protivnix. ps vs 
rsnjs ruks nsPs iMjsk pdsztil zs i 


niilupsa vl I vsi proUvnlk. Ns pllsnjs 
onog Irog momks „Asspy to dsncsP ’ 
(Ds li sa sprsmni zs piss?) odgovorlPsa 
pozitivno, pritlikom nt pucsnjs. KIsvIrl* 
ta Ps zisviritl. s vl zspissstl. Ns rsaw- 
Isgsnju js nskodko pokrsa. kso nsMon 
nsprljsd, pokrst nszsd. Iljsvo 1 dssno. 
kojs trsbs v^o akomblnirtll. PuMIks 


vsl piss, brbljlvl mom. 
rad: Ho/rlUt Otnct” (OPajan pMI) Ni 
vsiu Islost I brujlvpsvu radost, dugonjs 
I pivom Ps promrmljstl ,. Ymh" (tiko js). 
A ends svs penovel 


I krigis pNs; Ik . . 

Izgubio js I u pisau. 

3. QUID EPrmNO — pljuvsnjs du* 
Nina u posudu. ..Diselpllna'' onkijsna I 
populsrra na starom zspadu. koju vlls 
ns moismo naPI, viljda zbog Mgijsnskin 
razloga (III ikvzboPs dunans). Cllj js 
prilipno jsdnoiUvsn Trsba salvskatl 
duhsn I pljurtutl ga u mjsdsnu posudu. 


4. MILKING — mufaija krava Na 
znsk (srmara sudljs. vl I val proUvnlk 
po6njsM sa mutnjom krsva. Omatsju 


m po cltvl(l). Tu lu I c 
brans kraw 111 via b 
Id gisvnog si 


brzinom vals mulnjs. Pobjsdnlk js tsk- 
mlPar kojl prvI nspuni svoju posudu. 

1. EATING — jadsnjs. Poirsbno js 


ES atim stMom, sa anjurom hr 


skrsna nslazi is par sllPics. S^inja 
prikszujs dva lonca I kako jsdsa hranu, 
on as prezns. Pobjsdnik js, nsrsvno, 
onaj kojl prvi m pojsds. Preosaa sliPI* 
os nalszs ss krajnjs Iljsvo I dssno, Iznsd 
svakog akmIPirs, s prikazuju nslto HIP- 
no spruvsd, u kojoj ss u obliku imsds 


val akmIPar odlUs PHu I uzlma til 


ds js ukmIPar svs satvakao (smsdi 
isdrXna u .spruvsti " ja naaiala) progu- 
aja zslogsj prldskom na pucanjs. Qua- 


START ^ 

1 



1 



njs van uvijsk „ns pall". 6to vUs jsda, 
vsl akmIPar postajs tvs gadljlvljl I po- 
(rsbno ja sipitl puno Pala dok ns buds 
mogao guail. PoMcs vam nlH; potreb- 
ns: ako bal na molta da p o dnsss a 
poraz, namjsslla Igru ns dvi IgraPa I 
potucia bsipomoPnog prollvnlks ns 
svIm poljlmt. Pi tko voll. nsk' Izvoll. 

Prijatna zabaval 

Saia Janjanln 

JET BIKE 
SIMULATOR 

Spektrum 

Igra ja jsdnoaavna za Igranja (Izma- 
du oalalog, Igraa jt pomoPu tri aalare) 
Lako upraviaa svmjlm Pamcam. mani jis 
opMran, nHdks I oalallh Makaa kna na 
p re ak. Samt igrs sa sisloji od Id ism- 
ploraa kojl as lassbno uPltivsju, i 
ivaki limpionsi asaioji ss iz nikollko 
Uks na rsdipidm lazama. Kada Itartujs- 
a Igru, pored valag Pamca vIdaPsa I iri 
Ptmet vaan prolivniks. Zt vremt trks 
(rudia ta da izbsgnsa prspreks na vodi 
kojt utportviju vtit kreanja, zallm 
Sudan la drugim Pamolmt. kako bisa 
Idgll msduprvsirl, jsr same ako sllPsa 
prsvo ns uPalPs u tisdspoj Ird. Nsktaju 
Irks doUjta odredsnl b^ bodovs u 
zsvamsd od mssa kojs sa zauzsli 
(Pstvm ns doWjs nita). Posstno faiol- 
nlra moguPnost rsprlzlranja prelhodna 
irks (REPLAY). 

Zoran Jovanovld 


Mapa 

Vladimir Jankovl^ 


CYBERNOlO 



Igrs ss 11110)1 od dva nhroa, Ds Usa 
prelll obs. nsophodni vsm )s naps. 
Pszla ss nsprijsaija kojin Imt kso pk- 
vs. liraja ns umuds naksdgamolsii 
unittill I ako naprsviti prolsz u HsdsP i 
proslorlju. Pizia I ns rdaa kojs vsom i 
brzo nsaOu ns vai. Msdudm. di ni 
Ispadna svs ako erno u Isvirlntu Ps vsi i 
as pojavljlv(ll nsks dsktlos l M: qrbat 
macs — povsPsvi vsm snsrglju, stir 
wsspens — dija van skstrs orula. Kai 
dodsa do posisdnis sobs uda u aa 
port kojl Ps vss pisbtclll ns koniPr 
nIvo. SrsPno. 

Vladimir JankoviC 
raeunari 40 a Jul 1988 . 81 


iRAZBAfiUSENI SPRAJTOVti 




Spektrum 


FIREFLY 

SVITAC 


I opal St igm 201 po itSemtirMu. / 
opal sit potMnJt Sanaa ma/ka Zomlie. 
AH na bojla at, Pnt ouPa I orlglnalnlh 
dtialia 

Orlglnalnlh / maHIca konvHlievanin. 
Naprittitlil 12 avtmlra grada komplala 
raSatala Iplalbml VaSa/t naravno, da 
ga unlSdlt. SakUr kofi iailta napaad 
mora ae gianHlll a naUm piaanim. SvaU 
atUor ja u sh/ati larltlni. / Stmatak! jt 
lacrtan u dm ^trara. Otrakla pa^Ju na 
laleporM / enargataka punkiom U Ma- 
ponkna morals gadak pKm ktadrala 
tarako odradUta Ima tt^t/ komtinaci' 
/u), ana smalt gadak ervana Snargalskl 
punktak amllp/u tnarglju u otHku ladkh 
ca Kad nakopka etdrl taUkca moialt 
uS u punk! I mlnirak ga Kadumstllaana 
punktoya oOtkll ala aaktor ! idata u 
aladta. 

ito 01 OHo makana luk I lodi, kad 
na tl OHo amatala Dok lakla pe laulrln- 
ru napadaiu laa imnaamaljel u Mia 
ramPi oblPm. Jadni yat gadalu. dnjgl 
yam aa laps sa brod I odtakna/u anargP 
/u SraSom, molala aa kialall u aulm 
piayekm. I to yam d^ Sansu da akgna- 
« do kr# Igra pra no Sto oaadka. 

62 raCunarl 40 • jul 1968. 


YETI 


Komodor 


ZYBEX 


FRIGHTMARE 

STRAVieAN KOSMAR 


APOLLO 18 



BHa yam ^roro lato onoHko laSko 
kokko I poaadi pravog Apola ia 

McraM.' (a) ushlak. (O) apo/lk at aa 
orbkalnom atarucom, (c) driak kura, (d) 
apyjatm at na Uaaac, fa) radik na <<i i » 
iayea poyrSInl, fl) ualalak I hyatak ya- 
Staika aalallla kofa MM epraylll. / (g) 
yrakk aa Hlayl na Zemiju. 

Slntakaoyanl glaa dayaia vam uput- 
atya. all araiadno Salt knak puna ruka 
poata. Unogo Sa yam anaSIk Ortint 
rtagoianja- pri laneiran/u, na primar, 
morala fadnu Otaola l a Su cnam ertu 
zauataylk ito bkla oankv: u povrakni 
morala naku kugkj aya yrama driak na 
nUam: / lako dalja, da l na goyorimo o 
biTlnl koiom morala itprayljak kura. 

SpuiUlvSlaanalAtaac.paK morala 
mlallk naopaSka, lar aakoriklaraltora- 
kalamt — a u tnaS! da morala yuk 
m^akk utavo ako hoSttada Idaia uda- 
sno 0 aOmulo, naraymei 

TaSko, all laOudl/tyo Na araSu. po- 
ito la oyo prIkSno raaHakSna tgrt. naSa 
yaa omatak n/kakya syamlraka Sudo- 
yHta. 


\Atari ST 
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Pregled 


Macintosh II novi je Clan obitaljl 
osobnih raCunala Macintosh. 
raCunalo vrhunskih performansi I 
otvorene arhitekture. 

Macintosh II je namijenjen 
rjeSavanju najsloienijih zadataka 
ekonomskog poslovanja. 
elektronskog izdavaStva, 
projektiranja i designa. 

Standardno Je opremljen istinskim 
32 bitnim mikroprocesorom 
Motorola 66020 I matematlCkim 
koprocesorom Motorola 66681. 

Za punu fleksibllnost 
predvidena su proCirenja radne 
memorije u modulima do 6MB, 
kao I Internlh utiCnlca koje 
dopuCtaju konfiguraciju sistema 
prema korisnikovim potrebama, 
dodavanjem memorije, 
koprocesora, video procesora, 


D/A konvertora i sliCno. 

Upotrebom dodatne sklopovske 
i programske opreme iz 
prolzvodnog programa Applea* Hi 
nezavisnih proizvodaCa Macintosh 
II moie podr2ati i druge 
operativne sisteme ukIjuCujuCi 
MSDOS i AT&T UNIX. 

Macintosh II takoder pruza 
moguCnost Izbora nekoliko 
monitors ukIjuCujuCI monitor u 
boji visoke rezoluclje (640x480 
toCaka). Ista moguCnost Izbora 
postoji I za ugradene odnosno 
vanjske hard-dlskove, jedlnlce 
trake. digitalizatore alike I sliCno. 

Kompatibilan sa veCinom 
postojeCih Macintosh aplikacija, 
Macintosh II IsporuCuje se 
standardno sa jednim 
megabyteom RAM-a I ugradenom 


disk jedinicom od BOOK, koja se 
mole nadopunitl ugradenim hard- 
-diskom, do 80MB I joS jednom 
disk jedinicom. 

VELEBIT Informatika 
APPLE COMPUTER 

Radau§eva 3, 41000 Zagreb 
Tel. 041/219-915, 228-555, 

Tlx. 22623 inf. 

Izlo2beno-prodajni salon 
„VELEBIT lnformatika“ 

Kneza MiloCa 9. 11000 Beograd 
Tel. 011/321-048. 

EkransU pretom I prlprama (loga IvaMnI au 
na raiunalu A«ipla MactrHoah I ottanutt na 
plaaeu ApfXa Laaar Wniar. Appla. Appla 
”°c?Appia*? *“ '•S***'*'*'^ aaiUtnl 
zaMKnl znak Appia Cotnpiilar Inc. Sva^ava 
pridrtana. 




ELEKTRONIKA 

TELEKOMUNIKAClJE 

iNFORMATIKA 


PC810 




TABELA SA OSNOVNIM KARAKTERISTIKAMA: 


CENTRALNI PROCESOH 
KOPROCESOR 
BHZINA RADA 
GLAVNA MEMORIJA 
DISKETNA JEDINICA 5 1/4" 
OISKETNA JEDINICA 3,5" 
WINCHESTER OISKOVI 
STREAMER TRAKA 
grafiCke KARTICE 
EKRANI 

REZOLUCUA EKRANA 
INTERFEJSI 

RADNI USLOVI; — Temperatura 
— Rel. vla^nost 
OPERATIVNI SISTEM 

KOMUNIKAClJE: — Protokoll 
— Mreie 
KOMPATfBILNOST 


INTEL 802S6 (opcionalno 80386) 

INTEL 80287 

6/10 MHZ 

640 KB — 16 MB 

1.2 MB 

2x720 KB III 1,44 MB 
2 X 20/30/44/70/115 MB 
40 ill 60 MB 
CGA, EGA I VGA 
15” Monohrom, 14" Kolof 
MONO: 640x(200 x2) 

KOLOR: 640 X 200 
RS- 232, CENTRONICS 
10— 32'C 
20—80% 

NCR DOS, XENIX. predvi(3en OS/2 

TTY, HDLC, SOLC 
3270/3770 BSC, 2780/3780 BSC 
SNA, X.2S, TOKEN RING 
AT i PS/2 KOMPATIBILAN 


PC B10 le reprezentstivni model nove, troeiane 
UNIS — NCR serije personalnlh raiunara: 

PC 710 
PC 810 
PC 916 

Odlikuje se tzv. Incremental Workstation 
Architecture koja omogudava korlitenie 
rajnovije tehnologlje. poiednostavliuje 
servrslranie i pruza mogudnost pro&irlvanja 
podatnih do veoma modnih konflguraci)a. 
Uzimajudi sve prednosti dizajna integrisanlh 
ploda (VLSI) I visoku tehnoloiku opremlienosi. 
PC 810 rudi poiadane AT-udInKe. ^t AT- 
-Kompatlbilnlh alotove za proSIrenie pruZaJu 
mogudnosi izDora razlidite grafike i 
kontigurlsanja razllditih memorljsklh medija. i 
dine PC 810 snaZnlm I dovolino fleksibilnim za 
vedinj korisnidkiri zahtjeva. 

U PC 810 je na osnovnoj procssorskoj plodi 
ugraden 16-bitnl INTEL 80286 mikroprocesor 
koji funkcloniSe dvojnom brzlnorri od 6 ill 
10 MHz. Na istoi plodi nalaze se i podno^ja za 
ugradnju aritmetidkog koprocesora 80287. 
ROM-dipa za zadtitu za korlanika speclfldnog 
soitvera. kao I 640 KB RAM mamorija. 
Koridteniem pioda za proiirenje moie se RAM 
memorlja proSiriti i do 16 MB. 

OPERATIVNI SISTEM: 

— PC kompatibllan NCR-OOS otnogudava 
koristenje diroke palele proleaionalnog 
softvera. 

— XENIX (opcionalno) je mulii-usar. multi- 
-lasklng oparaiivni siatem opdte namjene. 
Prilagoden je personalnim radunarlma dija je 
osnova INTEL-ov mikroprocesor 80266. 

Kod PC 610 !B predvidena I mogudnost 
ugradnje INTEL B0386 mikroprocesora, dime 
ovaj model prerasta u najsavrdeniji iz nove 
serije — PC 916. 

KOMUNIKACIONE MOOUCNOSTI: 


PC 810 podrZava sve standardne 




